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Historie výpočetní techniky — Víte, 
že počítačové myši je už 40 let? 
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SMTP server a další... 
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Dobré zprávy, 

špatné zprávy 


Mít na nějakém trhu zhruba osmdesátiprocentní podíl rozhodně není špatné. 
Navíc když jde o velký trh — o trh internetových prohlížečů. Jenže někdy nezáleží 
na absolutním ěísle, ale na trendu. Když za půl roku snížíte tržní podíl o deset 
procent, není to důvod, abyste otevírali lahve šampaňského. 

Bývaly doby, kdy Internet Explorer používalo jen o trochu méně procent lidí, 
než kolik volívalo kandidátku Národní Fronty neblahé paměti. Na první pohled 
je tedy onen o něco více než osmdesátiprocentní podíl pro Microsoft zpráva 
špatná, pro vývojáře konkurence zpráva dobrá. Ale - co když je to obráceně? 

Microsoft už mnohokrát ukázal, že když mu o něco opravdu jde, dovede 
velmi rychle převzít to, co vymyslela konkurence. Lokální síťování, grafické 
uživatelské rozhraní i s košem, prohlížeč Internetu, multimediální přehrávače, 
víceuživatelské operační systémy, textové i tabulkové procesory, databázové 
servery, systémy pro kapesní počítače, podnikové informační systémy... to 
všechno tu bylo dávno před tím, než se v dané oblasti začal angažovat Micro- 
soft. Microsoft není firma, která by nové trhy objevovala, ale dokáže na ně 
velmi agresivně proniknout. 

Z principu věci ovšem plyne, že pokud Microsoft nějaký trh už dobude, pře- 
stává mu věnovat tolik pozornosti jako v době, kdy o něj usiloval; a prostředky, 
které na jeho dobytí věnoval, využije jinde. Svého času, při přípravě prvního 
skutečně použitelného databázového serveru s logem MS, čítal vývojový tým 
tohoto projektu kolem stovky programátorů. Dnes jich bude výrazně méně. 

A totéž platí i pro Internet Explorer - jeho vývoj v současnosti skoro stojí. 

Pokud ovšem Ballmer a Gates dospějí k závěru, že Internet Explorer bude 
od zítřka jejich nejvyšší prioritou, může se leccos změnit. 

Anebo to může být ještě jinak. Důležité totiž je, s čím doopravdy přijde za 
dva roky Microsoft v Longhornu. Do té doby bude nejspíš Microsoft příštipkařit 
stejně, jako to udělal s Windows Me, dítkem příliš dlouhé pauzy mezi Windows 
98 a XP, kdy neměl žádný nový produkt. Dovedu si představit, že Explorer ve 
verzi 7 už nebude ani formálně samostatný (dnes jej sice můžete získat zadar- 
mo, ale bez platné licence k Windows používat nelze), ale bude totálně integro- 
vaný do operačního systému. Stejně jako nebude rozdíl mezi vyhledáváním na 
disku a v Internetu (ovšemže s pomocí MSN Search), bude v podstatě jedno, 
kde se bude prohlížený obsah nacházet, zda na pevném disku, na lokálním 
serveru nebo někde na Internetu. Pokud s takovou integrací Microsoft přijde, 
pak bude konkurence jen těžko nabízet něco pohodlnějšího. A o tu jde uživa- 
telům především. ■ 



SOFTWAROVÉ NOVINY 1 2/2004 


| | úvodník Ivo Minaňk 1 

| | | obsah CD 4 


právě teď WWW zprávy a komentáře 


6 






\\\ novinky 10 

\\\ srovnání: Vektorové editory Martin Koukl 14 

\\\Zoner PhotoStudio 7 Martin Koukl 24 

\ Microsoft Virtual Server 2005 Michal Zobec 26 

\ Panda Platinum Internet Security 8 Štefan Stieranka .... 28 
\ Audacity Michal Krause 30 

\ Select Component Architect 5 Vlastimil Kaluža 31 

\ AquaMark 3.0 Michal Pohořelský 32 

\\\Compline MNote 755 David Němec 34 

\ Wacom lntuos3 A4 regular Martin Koukl 36 

\ Sharp Zaurus SL-C860 Pavel Šuchmann 38 

\ HP Photosmart 8150 Petr Gregor 40 

\ Nikon Coolscan LS 5000 ED Vítězslav Obr 42 

\ Canon EOS 20D Václav Větviěka 44 

\ ASUS DRW-1604P Jan Cholt 47 

\ Fujifilm FinePix E500/E550 Jakub Kencl 48 

\ Siemens CX65 Martin Kněžík 50 

\ FIC Everex CE PC Jan Cholt 52 

\ \ \ ASUS WL-500g Dag Jeger 54 

\ ASUS WL-1 67g Dag Jeger 58 

\ Desktop Weather Petr Nachtmann 61 

\ GFI LANguard Network Security Scanner Tomáš Kolaňk . . 62 
\ Gmail Drive Petr Nachtmann 65 


0 krok napřed )))))) jak a za kolik na komunikace? Zdeněk Lejsek 68 

) ) ) tipy, triky, techniky 70 

v 

x }) } dílna: Budujeme domácí síť Jan Šlégr 72 

)) ) seriál: Historie výpočetní techniky (3) Ondřej Bitto . 74 

))) seriál: Unified Modeling Language (1) Roman Šmiřák 76 

v 

x ) ) téma: Quo vadis digitální fotografie Marek Dědiě 78 

magazín ///// / rozhovor s Martinem lllnerem Ivo Minaňk 94 

/ / / reportáž: Progress Development World Kamil Matoušek . . 98 
III Sociální sítě v kyberprostoru Petr Nachtmann 100 

III seriál: Backgammon — programování náhody (2) 

Emil Vlasák 102 


/ / / na co myslí Petr Koubský, Jiň Fabián, Václav Větviěka, 

Ondřej Neumajer 106 

III (bez)nadějné cesty: Na obzoru jsou velkokapacitní DVD 

Pavel Vachtl 110 

III re:view — medailonek Johna Georgea Kemenyho, knihy, 
CD, weby, hry, filmy..., Dárek Šmíd a jeho počítač ... 1 1 1 

III jedna paní povídala Lenka M. A. Kosková-Tňsková ... 1 20 





»> > 



Jak se vám líbí? 

Dejte nám vědět, co se vám v Softwarových novinách líbí 
a co ne. 

Je to jednoduché. 

Formulář pro hodnocení najdete 
na webových stránkách Softwarových novin 

swn.softnov.cz 

Jeden z hodnotících získá 

půlroční předplatné zdarma! 


Špendlíkem označujeme články týkající se témat, 
jež považujeme v rámci oboru ITC 
za hodná pozoru. V roce 2004 to jsou 

digitální foto a sítě pro SOHO. 
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obsah CD 


Virtuální souboje a jiná kratochvíle 

Nabídka her pro PC je opravdu široká. Existují jednoduché hříčky, jejichž 
instalace zabírají desítky, maximálně stovky kilobajtů, a na druhou stranu 
existují výpravné a na hardware (zejména grafický) náročné hry, které se 
nevejdou ani na jedno CD. Proto jsme při aktuálním výběru zvolili „zlatou 
střední cestu“ - vybrané hry mají instalační soubory o velikosti zhruba mezi 
10 a 100 MB. Zvolili jsme zejména ty, které jdou spustit i na dnes průměrně 
vybaveném a středně silném PC s běžnější 3D grafickou kartou, nicméně i zde 
se najdou vizuálně velmi zajímavé a realistické kousky. Většina spadá do 
kategorie čistého freewaru, je zde však i jedna demoverze, ke které lze na 

trhu nalézt hru úplnou. 

Zastoupeny jsou strategie, fantasy, simulátory, závodní hry, hry logické 
a kombinační, hry s kosmickou a sci-fi tématikou, 3D akce ěi klasické 
stříleěky. V další kategorii s názvem „pomůcky 41 najdeme velkou databázi 
cheatů a návodů do více než 9.000 her. V akční kategorii najdeme např. 3D 
ztvárnění jedné klíčové bitvy z filmových Hvězdných válek — Battle of Yavin. 
Logické hry jsou zastoupeny meziplatformními šachy HellChess, hratelnými 
po síti, ěi klasickou adventurou z časů osmibitových dinosaurů - Head Over 
Heels. Mezi simulacemi vyniká univerzální letecký simulátor PBE-Flight, 
závody na okruhu Victory road ěi terénní závody Pakoon. Milovníci fantasy 
a sci-fi strategií mohou zkusit demo hry Warcraft 3, open source variantu 
Glest téměř téhož, zvláštní kosmickou hru Notrium nebo U-Space. V balíku 
700 ílashových her mohou zaujmout různé verze mah-jonggu, šachů 

ěi arkanoidu. 

V servisu pro Internet najdete mimo jiné vynikající fulltextový prohledávač 
souborů mnoha typů na lokálních discích - Copernic Desktop Search. 
Ke konverzi dokumentů do formátu PDF se znamenitě hodí 2PDFFromPS. 
Zajímavá je i freewarová alternativa CDBurnerXP Pro nahrazující komerční 

vypalovací program Nero. 




Na CD naleznete prezentaci společnosti Tiscali. 


tiscali. 


•—téma 

Aspirin protector 1.0 • Battle of Yavin vl.l • Downhill Pakoon 2 • Every 
Extend 2 • Flash Games 1.01 • Glest Game 1.0.7 • Head Over Heels 1.0 

• HellChess 1.0 • Cheatbook-database 2004 • Notrium 1.32 • PBE-Flight 
ver 2.00 • Taleban Attack • U-Space: Close Encounters 0.4b • Victory Boad 
1.0 • Warcraft 3: Beign of Chaos (demo) 

•—servis pro desktop 

2PDFFromPS 1.1 • CDBurnerXP Pro 3.0.116 • Copernic Desktop Search 1.1 

• Windows Media Player 10 

•—servis pro Internet 

Mozilla Firefox 1.0 CZ (finál) • 3DSTATE 3D WebMaker 2.0 

•^extenze 

AquaMark 3.0 • Audacity pro Windows, Linux a Mac OS X • Panda Platinum 
Internet Security • Zoner PhotoStudio 7 


Flash Games 1 .01 


Flashové hry jsou zvláštní programátorskou disciplínou a podskupinou her, 
které používají velmi specifické a vymezené interaktivní prostředí, zpravidla 
flashový plug-in nebo prohlížeč. Jsou většinou po všech stránkách rela- 
tivně jednoduché a nenáročné na hardware. 


Flash Games 1 .01 není hrou jedinou — jde o celý balík. Přidáno je přehled- 
né databázové ovládací centrum poskytující snadný přístup ke všem 700, 
vesměs drobnějším, flashovým freewarovým (98 %) či demo hrám. Hry 
většinou představují výtvarně zajímavé či netradiční variace na staré známé 
herní evergreeny a principy a výběr je velmi pestrý (tetris, mahjongg, šachy, 
arkanoid, bludiště, různé střílečky apod.). Formát Flashe spíše preferuje 
jednodušší hříčky a úlety, ale přesto se mezi stovkami těchto her najde 
i řada vážných, logických či komplexnějších námětů. 


Pomocí ovládacího centra lze do databázových archivů (je jich 14 po 50 
hrách) přidávat i další hry (ve formátu SWF) zvenčí a lze je odsud také 
mazat, také přejmenovávat, přidávat oblíbené hry do záložek apod. Toto 
centrum obsahuje i interní webový prohlížeč plus e-mailový server se 
službou SMTP (je nutno před použitím nakonfigurovat DNS apod.), čímž lze 
přímo odsud posílat jednotlivé hry e-mailem. 700 her (z celého světa) je 
pořádná porce a pravděpodobně každý si zde bude moci vybrat „tu svou". 

(Pavel Vachtl) 


Logo cédéčka s upřesňujícím textem, které najdete v záhlaví některých 
článků, upozorňuje, že článek má rozšíření na aktuálním CD. Zpravidla 
jde o zkušební verzi, ukázku, technické podrobnosti, dodatky, obrázky, 
dokumentaci, odkazy aj. 


Doporučená konfigurace 


Windows 95+, Linux, prohlížeče IE 4.0+, NN 4.0+, Opera 6.0+, Mozilla 1.0+, 
grafika 800 x 600, 16,7 mil. barev, myš, CD-ROM mechanika. 


Instalace a ovládání 

CD SWN se nijak neinstaluje. Po vložení do mechaniky by se měl 
spustit buď automaticky, nebo po kliknutí na soubor index.html. 
Prezentace je v FITML. 


Navrhujte, namítejte, mailujte: cdrom@softnov.cz 


m 


SOFTWAROVÉ NOVINY 1 2/2004 












právě teď \ \\ \\\ zprávy a komentáře 


Microsoft přes partnery 

Microsoft se vydal do oblasti velkých systémů, a tak 
musí respektovat zavedená pravidla hry. Jedním z nich 
je citlivý přístup k partnerům. 

Steve Ballmer na firemní konferenci Executive Partner Summit v Lisabonu po- 
tvrdil, že Microsoft se bude nadále orientovat v dodávkách řešení na své ob- 
chodní partnery a nebude jim konkurovat ve větší míře než dosud například 
tím, že by vybudoval vlastní silnou divizi IT služeb. Microsoft má celosvětově 
775.000 implementačních partnerů, ale zároveň také zaměstnává 4.000 vlast- 
ních konzultantů. (SWN/Inside Weekly) 


V SWS hořelo 

V časných ranních hodinách dne 27. 10. zničil požár jed- 
nu z pěti skladových budov slušovického broadlinera 
SWS. 


Podle vyjádření generálního ředitele 
firmy pana Evžena Varadínka nemá 
tato událost vliv na běžný chod fir- 
my, neboť šlo o depozitní sklad zboží 
určeného k prodeji v pozdější době. 
Shořely prý zejména digitální foto- 
aparáty (Olympus), notebooky (Acer) 
a LCD displeje. Všechny objednávky 


se dál normálně vyřizují, na zákazní- 
ky SWS nemá požár žádný vliv. Znač- 
ná finanční škoda - odhaduje se na 
80 milionů Kč - je kryta pojistkou. 

Při požáru nebyl nikdo zraněn, za pří- 
činu se předběžně považuje závada 
na elektroinstalaci, ale vyšetřování 
ještě probíhá. (SWN/Inside Weekly) 


Actebis jmenován 
druhým českým 
distributorem Toshiby 

Evropské zastoupení Toshiby jmenovalo druhého distribu- 
tora svých notebooků v ČR: společnost Actebis Compu- 
ter (prvním je Tech Data). 

Actebis je distributorem Toshiby i v Němečku a v dalších evropských zemích, což 
byl pro Toshibu důležitý argument. Pro český Actebis to znamená důležitou pří- 
ležitost více participovat na rychle rostoucím domácím trhu notebooků (kromě 
Toshiby již distribuuj e značky Acer a HP) . (SWN/Inside Weekly) 


1 .200 % ročně 

Společnost Deloitte vyhlásila svůj tradiční každoroční 
žebříček Technology Fast 50 zahrnující technologické 
firmy ze střední Evropy, jež vykázaly v posledním roce 
největší růst obratu. 

1.500 

Celkově na prvn ím místě 

skončil polský Merlin.com.pl 1 200 

s meziročním růstem 900 

3.542 %. Umístění českých 
r , 600 
firem v rámci první třicítky je 

následující: 300 

(SWN/Inside Weekly) 0 



ČR: Na východě druzí 

Podle studie vypracované agenturou Economist Intelli- 
gence Unit (EIU) je Česká republika ve východní Evropě 
na druhém místě z jedenácti co do kvality a rozsahu 
e-governmentu. 


Experti z EIU hodnotili formou slože- 
ného indexu kritéria jako konektivita 
a technologická infrastruktura (20% 
váha), podnikatelské a právní pro- 
středí (10%), vzdělání a kvalifikace 
(10%), vládní politika a vize (15%), 
e-demokracie (15%), on-line veřejné 
služby pro občany (15%) a firmy 
(15%). Žebříček na stupnici 1-10 je 
následující: 



Studii sponzorovala společnost 
Oracle. (SWN/Inside Weekly) 


300.000.000 za hosting 

Podle aktuální zprávy společnosti HorMart se dá letošní 
objem českého webhostingového trhu odhadnout asi na 
300 milionů Kč. 


Tři vedoucí dodavatelé - Globe Inter- 
net, P.E.S. a Zoner - ovládají dohro- 
mady přes polovinu trhu. Pořadí ve- 
doucích dodavatelů je podle téhož 
zdroje následující (první číslo udává 
počet virtuálních serverů, druhé pak 
počet hostovaných domén 2. úrovně): 

(SWN/Inside Weekly) 



Internet Consulting Software Telecom 


Mlynář hájí patenty 

Ministr informatiky Vladimír Mlynář odmítl podpořit 
požadavek aktivistů na stažení směrnice o „patentech 
na software". 


Na pořadu jednání Rady Evropské unie 
a Evropského parlamentu se má projedná- 
vat tzv. Návrh směrnice o patentovatelnosti 
vynálezů implementovaných počítačem. Po- 
dle ministra Mlynáře nepřinese tato směr- 
nice, bude-li ve stávajícím znění schválena, 
do českého práva nic nového, protože Úřad 
průmyslového vlastnictví uděluje patenty na 
vynálezy implementované počítačem už od 
roku 1991 . Tato praxe byla v roce 2000 pro- 
mítnuta i do novely zákona o vynálezech 
a zlepšovacích návrzích. 

Podle Mlynáře „současná právní úprava 
výslovně upravuje patentování vynálezů implementovaných počítačem, a v ČR 
lze tedy zcela otevřeně udělovat patenty na vynálezy implementované počítačem 
již několik let.“ K tomu dodal, že zatím v tomto ohledu „nebyla zaznamenána 
žádná nespokoj enosť a že by připravovaná evropská praxe neměla ohrozit 
open source komunitu. 

(SWN/Inside Weekly) 
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Mlynář a jeho kolegium 

Ministr informatiky Vladimír Mlynář obnovil po ukončení 
vládní krize činnost svého tzv. Kolegia. 

jeho členy byli jmenováni: Karel Březina (ČSSD, předseda stranické komise 
pro telekomunikace a informatiku), Ondřej Felix (viceprezident SPIS, jinak 
momentálně bez angažmá), Richard Kaucký (generální ředitel Software602), 
Roman Kučera (ředitel odboru informatiky Ministerstva práce a sociálních 
věcí ČR), Jiří Peterka (publicista na volné noze), Jaroslav Poláěek (KDU-ČSL, 
předseda stranické komise pro telekomunikace a informatiku), Tomáš Reněín 
(generální ředitel společnosti Triáda a zároveň předseda komise pro infor- 
mační systémy měst a obcí Svazu měst a obcí ČR), Milan Rusnák (generální 
ředitel GTS Gzech) a Vladimír Smejkal (soudní znalec a konzultant). 

(SWN/Inside Weekly) 


Primátor, ředitel 
a software 

Olomoucká společnost Tesco SW se stala centrem aféry, 
která se objevila v tisku. Jde v ní o zakázku na dodávku 
informačního systému PACS pro olomouckou nemocnici. 

Zakázku, jejímž generálním dodavatelem je IBM a jejíž celková hodnota činí, 

125 mil. Kě, podepsal tehdejší ředitel nemocnice Jaroslav Vomáěka, člen UW 
ČSSD. Aféra spočívá v tom, že když Vomáěku z funkce právě kvůli této zakázce 
odvolal tehdejší ministr zdravotnictví Kubinyi, protestoval proti tomuto kroku 
u premiéra Špidly primátor Olomouce Martin Tesařík, bratr generálního ředite- 
le a předsedy představenstva společnosti Tesco SW (SWN/Inside Weekly) 


krátce 

■ Ministerstvo informatiky zrušilo licenci pro čtyři ze sedmi elektronických 
tržišť pro nákup informačních a komunikačních technologií ve státní správě. 
Kritériem byl realizovaný obrat. Při selekci vypadla tržiště Ridea, ABCIink, 
LiveTrade a Český trh, zůstávají CenTrade, B2B Centrum a AllyGeM. 

■ Opavská výroba počítačových šasi, kterou tam provozovala tchajwanská 
firma Lite-On, končí. Ke konci roku tak zanikne asi 700 pracovních míst. Šlo 
o jednu z největších výrob svého druhu v Evropě. 

■ Vedení Českého Telecomu rozhodlo o generálním řediteli dceřiné společ- 
nosti Eurotel Praha. Byl jím jmenován pan Michal Heřman, dosud zastupující 
generální ředitel Eurotelu a zároveň výkonný ředitel pro transformaci České- 
ho Telecomu. Namísto něj byl do představenstva zvolen pan Pavel Klimuškin, 
ředitel Sun Business Unit v IT distribuční firmě Avnet. 

■ V září byli odsouzeni dva provinilci za porušování autorských práv na soft- 
ware. Nelegální užívání softwaru v herně vyneslo jednomu rok vězení s odkla- 
dem na 3 roky a náhradu škody 630.000 Kč, za prodej kopírovaných progra- 
mů a her dostal druhý rok s odkladem na 2 roky a náhradu škody 110.000 Kč. 


Viribus 

unitis 

Pod hlavičkou agentury 
CzechTrade vznikl exportní 
klastr firem nazvaný ICT 
Alliance. 

Jeho cílem je sdružit prostředky na 
propagaci v zahraničí, např. na veletr- 
zích, a zejména získat pro tento účel 
dotace EU. Členy aliance jsou tyto 
společnosti: AEC, Apliko Software 
Development, Aura, Axima, CHAPS, 
CIT, CleverBee, Gleverlance, CN Re- 
sources International, DG Concept, 
DezaData, Editel, Ganymed, Globe In- 
ternet, Iguassu Software Systems, IT 
Systems, KCT Data, Komix, Kontron, 
Kvados, LangMaster, LCS Internatio- 
nal, Logos, Memos Software, Pike 
Electronic, SGS, StringData, Unicom 
a Webcom. (SWN/Inside Weekly) 


T-Mobile 
na hraně 

Mobilní operátor T-Mobile 
spustil vysokorychlostní 
připojení k Internetu pomo- 
ci technologie EDGE, pří- 
mou konkurenci CDMA od 
Eurotelu. 



Až do dubna 2005 jej bude prodávat 
za stejnou cenu jako připojení přes 
GPRS, tedy za 832 Kč měsíčního 
paušálu (asi o 200 Kč levněji než činí 
cena CDMA od Eurotelu, teoretická 
rychlost připojení je srovnatelná, asi 
200 kbps, praktické zkušenosti zatím 
porovnávat nelze). EDGE bude zatím 
dostupné ve velkých městech (Praha, 
Brno, Ostrava, Plzeň, České Budějovi- 
ce, Olomouc) a postupně se bude roz- 
šiřovat. Na obrázku vidíte osazení jed- 
né z BTS, na nichž se provoz ověřoval: 
modul vlevo poskytuje klasické GPRS, 
vpravo pak EDGE. 

(SWN/Inside Weekly) 


Pojcrte si 

vyměnit 

data! 

Ministerstvo informatiky 
dokončilo návrh novely 
zákona o informačních 
systémech veřejné správy 
a návrh věcného záměru 
zákona o sdílení dat při 
výkonu veřejné správy. 

Oba návrhy jsou již připraveny k pro- 
jednání vládou. Ústřední motiv nového 
zákona (k němuž je novela zákona o in- 
formačních systémech veřejné správy 
nutným doplňkem) prezentuje minister- 
stvo slovy „úřady nemají obíhat občané, 
ale pouze data v elektronické podobě“, 
což je v podstatě jeden z volebních slibů 
ČSSD z roku 2000. Zákon počítá s vytvo- 
řením čtyř základních registrů (registru 
obyvatel, nemovitostí, adres a hospo- 
dářského registru), které se stanou 
hlavními zdroji údajů pro veřejnou 
správu, a stanoví pravidla výměny dat 
a jejich aktualizace. 

(SWN/Inside Weekly) 


Software 

včas 

Těmito dvěma slovy by se 
dala shrnout nová aktivita 
společnosti Borland — soft- 
ware delivery optimaliza- 
tion (SDO). 

Jde o propojení všech činností, které 
souvisí s vývojem softwaru, ať z po- 
hledu jednotlivých rolí (vedoucí pro- 
jektu, analytik, vývojář, tester, správ- 
ce verzí) či z pohledu používaných 
nástrojů. Borland uvádí, že by mělo 
jít o podobný skok, jaký pro výrobní 
procesy znamenalo zavedení ERP 
systémů. 

Z pohledu Borlandu jde o zastře- 
šení všech nástrojů, které v poslední 
době koupil a začlenil do svého port- 
folia: StarTeam, Caliber, Together, 
Optimizeit, Op-Center a samozřejmě 
klasických borlandských vývojových 
nástrojů. Jedním z důležitých kamenů 
SDO je i nové Delphi 2005, oznámené 
na konec tohoto roku. (-imi) 
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Pentium 4 na kolenou Z počítače kino 


Acer uvádí TravelMate 2700, note- 
book, který disponuje procesorem 
Intel Pentium 4 s frekvencí až 3 GHz, 
512MB pamětí a širokoúhlým disple- 
jem. 

Určitou sla- 
binou Acer 
TravelMate 
2700 je vy- 
užití grafické 
karty se sdí- 
lenou pamětí 
(64 MB), nicméně pro stroj směřující především 
do kanceláří jde o rozumnou cestu, jak snížit cenu. 
40GB disk je rovněž na dolní hranici současné stan- 
dardní nabídky, ale jde o kapacitu více než dosta- 
tečnou — navíc ve chvíli, kdy v notebooku je stan- 
dardně zabudována vypalovačka CD i DVD. Ke 
komunikaci s vnějším světem slouží čtyři porty 
USB 2.0, konektorů pro mikrofon a reproduktory, 
infračerveného portu (FIB) a jedné pozice pro PC 
Card typu II. Vestavěna je síťová karta, bezdrátová 
síť a modem. Notebooky jsou dodávány s předinsta- 
lovaným operačním systémem Microsoft Windows 
XP Professional v české verzi, antivirovým progra- 
mem Norton Antivirus a dalším softwarem. Geny se 
pohybují od 32.990 po 36.990 Kč. (-imi) 




Adobe pro fotoamatéry 

Společnost Adobe uvedla na trh no- 
vou verzi softwaru pro úpravu digitál- 
ních fotografií Photoshop Elements 
3.0 pro Windows i Macintosh. 

Adobe Photoshop Elements 3.0 nabízí nové způ- 
soby třídění a sdílení fotografií. Základní nástroje 
pro úpravy fotografií zahrnují nový SmartFix , který 
fotografii analyzuje a dokáže aplikovat automatické 
vylepšení kvality obrázku. Nástroj pro odstraňování 
efektu „červených očf je upraven tak, že již nemu- 
síte vybírat přímo oblast, 
kterou chcete upravit, 
ale stačí kliknout v blíz- 
kosti oka. Nově byl při- 
dán nástroj Healing 
Brusli , dříve dostupný 
pouze ve Photoshopu CS, 
a nástroj pro odstraňo- 
vání skvrn a nedokonalostí - Spot Healing Brusli. 

V nové verzi Photoshop Elements se také dočkáme 
podpory formátu Camera Baw pro zpracování BAW 
a 16bitových obrázků. (-KM-) 



Firma Intervideo představila WinDVD 6, nejnovější šestou verzi svého přehrá- 
vače DVD. Program je plný řady pokročilých funkcí, ale s jeho kvalitou je to 
všelijaké. 


Program existuje ve dvou verzích, Gold a Platinum 
a měl by být nejpokročilejším přehrávačem na trhu. 
Mezi novinky patří zejména podpora nejrůznějších 



formátů, od QuickTime přes WMV-DV a MPEG-4. 
Nutno dodat, že pro většinu z nich potřebujeme 
dražší verzi. Novinkou Intervideo WinDVD 6 jsou 
i nové formáty s vysokým rozlišením, např. DVD- 
Audio , High Definition Audio a technologie Trimen- 
sionDNM, která by měla zabraňovat častým trhavým 
či poněkud zamlženým videozáznamům. 

Pravdou je, že možnost úprav jak obrazu, tak 
i zvuku, je v šesté verzi skutečně bohatá. Film si 
můžeme o něco zrychlit či zpomalit, aniž by přitom 
došlo ke zkreslení zvukové stopy. Nastávají však ne- 
čekané potíže: některé soubory, i když jsou v pod- 
porovaných formátech, přehraje program bez zvu- 
ku, a na všech počítačích, kde jsem měl program 
naistalovaný, došlo po chvilce k zadrhávání jak ob- 
razu, tak i zvuku. Bozhodně se tedy vyplatí nejdříve 
vyzkoušet demoverzi. f Václav Větvička) 


Na Internet bezpečněji 

Novou verzi svého směrovače (tedy zařízení, které slouží k připojení několika 
uživatelů k Internetu současně pomocí jediné vysokorychlostní linky) ADSL 
DeskPorte Router uvedl na trh Fincom International. 

K novinkám směrovače ADSL DeskPorte Router 
patří především USB port, zvyšující počet připoje- 
ných počítačů, a velmi snadná instalace týkající se 
nejen tuzemska, ale i Slovenska, Polska, Maďarska, 

JAR, Řecka, Turecka a Velká Británie. K směrovači je 
možné připojit jeden nebo čtyři počítače - zařízení 
je tak možné využít pro vytvoření malé počítačové 
sítě. (-imi) 





Klávesnice jako teploměr 

Novou bezdrátovou klávesnici a myš diNovo 
Cordless Desktop od Logitechu je možné využít 
nejen pro psaní, ale i jako kalkulačku nebo 
teploměr. 



Bezdrátová souprava Logitech diNovo Cordless 

Desktop je navržena jak pro stolní použití, tak i pro 
uživatele na cestách. Kombinuje klávesnici s nízkým 
profilem, bezdrátovou optickou myš a bezdrátovou 
numerickou část klávesnice. Klávesnice disponuje 
tlačítky klasické velikosti a vzdálenostmi mezi nimi, 
jež odpovídají standardním rozměrům (3,2 mm ), 
a třemi horkými klávesami pro otevření internetové- 


ho prohlížeče, aplikace pro správu e-mailů a pro 
vyhledávání. Rovněž zde jsou tlačítka ovládání mé- 
dií pro audio/video aplikace a rozšířené funkční 
klávesy, které umožňují přístup k obvyklým progra- 
mům a užitečným funkcím pomocí stisku jediného 
tlačítka. Samostatná numerická klávesnici, jež sou- 
časně slouží i jako plně funkční kalkulačka a teplo- 
měr, zobrazuje čas a datum. (-imi) 
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Ruku v ruce 


Společnost Aktis, známá především 
svým ERP produktem ABRA, se spoji- 
la s firmou Oracle a na její technolo- 
gii postavily nový ekonomický sy- 
stém Abra G4. 

Kromě standardních modulů, jako jsou fakturace, 
skladové hospodářství a podobně, obsahuje systém 
Abra G4 i specializované moduly pro plánování 
a řízení výroby, GRM nebo modul pro maloobchod- 
ní prodej; na zaěátek příštího roku se připravují 
mzdy a personalistika. Vystavění G4 na databázi 
Oracle 10g umožnilo zpracování většího množství 
dat a zvýšilo rychlost odpovědi. Souěástí cenové po- 
litiky bude i licenční poplatek za databázový server 
Oracle. Firmy, které již databázi Oracle vlastní, bu- 
dou samozřejmě tohoto poplatku ušetřeny. Nový 
ERP systém pracuje na serverech s operačními sy- 
stémy Windows i Linux. Uvolnění systému Abra G4 
do prodeje je plánováno na druhé čtvrtletí příštího 
roku. (-KM-) 



Klávesnice čte 
otisky prstů 

Ať už chceme nebo ne, dnešní doba 
vyžaduje maximální ochranu naše- 
ho počítače, neboť zvědavé oči 
jsou všudypřítomné. Příjemnou 
a jednoduchou ochranu nabízí nová 
klávesnice. 

Nejnovější dítě zrozené v dílnách Microsoftu 
nabízí zdánlivě maličkost: bez její pomoci nikdo 
počítač nenastartuje. Když k tomu přidáme po- 
dařenou myšku, získalo hardwarové oddělení 
Microsoftu nečekaný trumf. 

Samotná ldávesnice se od obvyklého desig- 
nu nijak neliší a vypadá, jako by starším klá- 
vesnicím z oka vypadla. Doplňkem je jednak pět 
horních tlačítek označených jako My Favorites , 
pod které si můžeme uložit rychlý přístup k pě- 
ti nejběžnějším webovým stránkám, a hlavně 
červené oko ěteěky otisků prstů na levé straně. 
Instalace je nečekaně jednoduchá, z nabízených 
deseti prstů si můžeme ověřit libovolný počet 
a přístup k počítači je bezpečně ochráněn. Na- 
bízí i možnost ochránit otiskem prstů přístup 
k těm webovým stránkám, které vyžadují heslo. 
Microsoft konečně opustil nepovedené připoje- 
ní pomocí Rluetooth a podařil se mu unikát - 
přijít na trh s výrobkem, který nemá chybu. 

( Václav Větvička) 


i # 1 

Lehká hudba 

Největším tahákem 
nového přehrávače 

MP3 dánské společ- 
nosti Icemat je jeho 
hmotnost: pouhých 
17 gramů. 

Přehrávač má průměr 4,5 centimetru, na baterie vy- 
drží hrát zhruba 1 5 hodin. K dispozici jsou dvě ver- 
ze lišící se velikostí operační paměti: za 2.930 Kč 
s daní získáte 128 MR (kam se po převedení na 
MP3 vejde obsah zhruba dvou CD). Za 256 MR pa- 
měti musíte zaplatit 3 . 6 70 Kč. (-imi) 




Poštovní server jako 
hřiště pro viry 

Jak zabránit virům napadnout poš- 
tovní server? Jednoduše: půjčte jim 
jeden na hraní! To je v kostce řeše- 
ní iSolation Server společnosti 
Avinti. 

Řešení Avinti iSolation Server vytváří uvnitř po- 
čítače virtuální stroj a v něm testuje potenciálně 
nebezpečný obsah e-mailů. Virtuální stroj obsa- 
huje monitorovanou bezpečnou virtuální repli- 
ku pracovního počítače adresáta. Problematic- 
ké e-maily tak mohou být izolovány v karanténě, 
aniž by bylo nutné spoléhat na aktualizace data- 
bází antivirových programů. Izolační server běží 
na serveru s operačním systémem Windows 2000 
nebo Windows server 2003. (PN) 



Ochrana virtuálních 
strojů 

Produkt VMware ACE je novým 


softwarovým řešením, které posky- 
tuje prostředky pro tvorbu a distri- 
buci virtuálních klientských stanic 
standardu PC. Jeho nasazení dovo- 
luje připravovat různá pracovní pro- 
středí. 

Hlavní novinkou nástroje VMware ACE je mož- 
nost zabezpečení virtuálních obrazů operačních 
systémů a šifrování datových struktur uvnitř 
virtuálních počítačů. Produkt je nadstavbovým 
řešením pro rozšíření možností existující infra- 
struktury. Hlavním přínosem je provázání konfi- 
guračních a restriktivních opatření s obrazem 
vytvořeného virtuálního počítače bez ohledu na 
hostovaný (uvnitř provozovaný) operační systém 
a jeho možnosti. 

Nástroj se skládá z administrátorské čás- 
ti VMware ACE Manager a klientské konzoly 
VMware ACE Client. První část určená pro tvor- 
bu upravených obrazů virtuálních počítačů 
umožňuje sestavit požadovanou konfiguraci 
a opatřit ji omezujícími pravidly tak, aby konco- 
vý uživatel nemohl např. upravovat mapování 
diskových jednotek, měnit virtuální hardware 
či bez omezení komunikovat po síti. Výsledkem 
práce s VMware AGE Managerem je distribuční 
balíček ve formě souboru, který lze posílat přes 
síť nebo z něj vytvořit distribuční CD/DVD. 

O provozování takto připravených virtuálních 
PC se stará VMware AGE klient, který zajišťuje 
běh a uplatnění pravidel obsažených v politi- 
kách. (-KM-) 


Barevně a rychle 

Laserovou tiskárnu, určenou pro malé a střední podniky, uvádí na trh Epson. 
AcuLaser C9100 dosahuje výstupní rychlosti až 24 stránek A4 při barevném 
i černobílém tisku. 


V případě potřeby může Epson AcuLaser C9100 
tisknout dokumenty ve formátu A3 a transparenty 
až do délky 1 ,2 m. Ve formátu A4 je možné tisknout 
na papír až o gramáži 216 g/m 2 (pro porovnání: 
běžný kancelářský papír má gramáž 80 g/m 2 ). Nový 
toner AcuRrite poskytuje jasnější barvy a detailní 
tisk obrázků. Tisk černobílé stránky A4 vyjde na 
zhruba 60 haléřů. K dispozici jsou též verze Epson 
AcuLaser C9100PS (vybavená PostScriptem) 
a Epson AcuLaser C9100DT (s možností obou- 
stranného tisku a zásobníku na 1.500 listů papíru). 



Tiskárna je konstruována na zatížení až 80.000 strá- 
nek za měsíc. Doporučená koncová cena tiskárny 
AcuLaser C9100 je 1 27.490 Kč včetně DPH. (-imi) 
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iPod i na obrázky 


▲ 



Obsah pro firmu 


Košík, nebo počítač? 


Firma Apple nehodlá spát na vavří- 
nech a pokračuje v náporu směrem, 
který jí v posledních letech přináší 
největší zisky. Nepřekvapuje proto, 
že se objevil nový iPod. 


Společnost FileNet uvedla novou 
verzi P8 3.0, což je integrované 
ECM rozhraní, které slučuje podni- 
kový obsah, procesy a konektivitu 
do jediného komplexního řešení. 


Košíky Shopping Buddy, které plánu- 
je zavést společnost Stop & Shop, se 
mají ke košíkům z Tesca asi tak, ja- 
ko se má výkonný počítač k dětské- 
mu počitadlu. 


Ten je vybaven novinkou: barevným displejem, 
schopným zobrazovat obrázky. Nové přístroje Apple 
iPod mají kapacitu buď 40, nebo 60 GB, a stojí buď 
499, nebo 599 dolarů. Pokud chceme další novinku, 
příští měsíc se objeví speciální verze s 20 GB, která 
bude mít nainstalované nejnovější cédécko skupiny 
U2. Obchody se opravdu hýbají, od října 2001, kdy 
se objevil první iPod, se jich již prodalo více než 
6 milionů, z toho celé 2 miliony během posledního 
čtvrtletí. Díky tomu patří tomuto přehrávači více než 
60 procent trhu s přehrávači využívajícími bud 
flashovou paměť, nebo pevný disk. 

(Václav Větvička) 



Zločin v přímém 
přenosu 

Osm nově vybavených fordů 
Mondeo přebrala tuzemská policie. 
Do jejich výbavy patří i řada tech- 
nologicky pokročilých nástrojů. 

Vozy Ford Mondeo mají za předním a zadním 
sklem nainstalovány dvě miniaturní kamery. Po 
příjezdu vozu k místu události posádka zapne 
mód „monitor“ a od tohoto okamžiku se obraz 
z obou kamer nahrává na pevný disk počítače, 
který je součástí výbavy. Záznam se zachycuje 
s frekvencí 10 až 15 snímků za sekundu, obsahu- 
je i zvukovou stopu a může být využit jako důkaz- 
ní materiál např. o nebezpečné jízdě. Posádka vo- 
zu má přímo na uniformě bezdrátové mikrofony. 
Na disk počítače se nahraje záznam celé dvanác- 
tihodinové směny posádky vozu i se zvukem. 

Všechny přenosy dat i komunikace se odehrá- 
vají bezdrátově. Pro Wi-Fi komunikaci jsou využi- 
ty prvky D-LINK, tisk důkazních materiálů zajiš- 
ťuje mobilní inkoustová tiskárna HP. K ovládání 
celého systému slouží speciální klávesnice s in- 
tegrovaným LCD monitorem. Celý systém lze po- 
stupně doplňovat o další prvky, např. ctecky 
osobních dokladů, radar, apod. (-imi) 


Novinkou FileNet P8 3.0 je podpora řešení 
FileNet Records Manager a FileNet Team Colla- 
boration Manager. FileNet Becords Manager je 
platforma pro správu záznamů (records manage- 
ment), která automatizuje aktivity se záznamy 
a odstraňuje nadbytečnou obsluhu. Řešení nabí- 
zí integrovaný, procesně řízený přístup ke správě 
záznamů. Na jedné straně zajišťuje naplnění růz- 
ných předpisů, eliminuje riziko a šetří náklady, 
na druhé straně je rozšiřitelné s ohledem na 
správu záznamů na celopodnikové úrovni 
a plnění regulatorních opatření. 

FileNet Team Gollaboration Manager je řeše- 
ní pro týmovou práci. Slučuje nástroje pro týmo- 
vou spolupráci, přístup k podnikovému obsahu 
a podporu strukturovaných i nestrukturovaných 
procesů. Nová verze umožňuje i rozšíření o další 
jazyky a nabízí rozšířenou podporu pro operační 
systémy Windows , Solaris , AIX a HP/UX . (-KM-) 



P-Cube vyčenichá 
zombie na síti 

Společnost Cisco převzala firmu 
P-Cube, výrobce řešení Engage pro 
monitorování podezřelé aktivity na 
síti. 

Poskytovatelé připojení k Internetu mohou po- 
mocí P-Cube Engage zabránit nakaženým počíta- 
čům hromadně rozesílat spam, viry či se podílet 
na hromadném útoku proti některému webovému 
serveru. Počítačové viry, červy a trojské koně ne- 
představují jen problém uživatelů nakažených po- 
čítačů. Zkompromitované stroje bývají zneužívány 
spammery pro rozesílání problematických e-mailů 
a vyděrači pro distribuované útoky proti různým cí- 
lům. Podle různých odhadů je 40 - 80 procent spá- 
rnu rozesíláno zombiemi, jak jsou někdy nazývána 
PC se zadními vrátky otevřenými škodlivým spusti- 
telným kódem. 

(PN) 



Nový nákupní vozík, přezdívaný Shopping Buddy, 
je vybaven bezdrátovým počítačem IBM s dotyko- 
vou obrazovkou a laserovým skenerem. Umožňuje 
zákazníkům snímat zboží, které dávají do vozíku, 
a používat věrnostní karty. Ale tím celá legrace te- 
prve začíná. Po provázání počítače a informačního 
systému obchodu (což není nijak složitá záležitost) 
je totiž zcela reálné uvažovat například o tom, že 
košík automaticky upozorní na zboží v akci podle 
nákupních preferencí zákazníka v případě, že za- 
brousí do okolí zlevněného zboží, o možnosti vyhle- 
dávání konkrétního zboží (a navigace k němu), pří- 
padně o možnosti objednat si lahůdkové potraviny 
z vozíku a vyzvednout je až ve chvíli, kdy pult s la- 
hůdkami upozorní počítač ve vozíku, že je objedna- 
né zboží připraveno. Ve výhledu je plánování jídel 
tříděné podle kategorií, oblíbených položek, polo- 
žek ve slevě, typu diety a doby přípravy, včetně 
souvisejících zdravotních informací ci předpisů 
z jídelníčku. (-imi) 



Bezdrátová myš 


Bezdrátovou optickou myš V500 
Cordless Notebook Mouše, navrženou 
pro použití s notebooky, uvedl na trh 
Logitech. 



Problém mezi potřebou minimálních rozměrů při 
přenášení a tím, aby se myš dobře používala, vyře- 
šili návrháři originálně: Logitech V500 Cordless 
Notebook Mouše je skládací. Ve sbaleném tvaru 
jsou její rozměry 9,5 x 5,7 x 2,8 cm. Když se rozevře 
pro používání, její šasi se zvedne asi o půl centimet- 
ru a zůstane tak. Hmotnost myši je pouhých 65 gra- 
mů. Další novinkou je odstranění rolovacího koleč- 
ka a jeho náhrada rolovacím panelem, který reaguje 
na pohyb prstu ve všech čtyřech směrech. Myš bude 
k dispozici za cenu zhruba 2.200 Kč. (-imi) 
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Rádio od Microsoftu 

Microsoft testuje novou službu — 
tentokrát se obrátil na internetové 
rádio. Nová snaha začíná klasické 
stanice poněkud iritovat. 

Služba Microsoft Rádio existuje ve dvou verzích: 
placené za 30 dolarů ročně nebo zdarma, kde 
ovšem přibudou reklamy. Nová služba je zatím ve 
verzi beta, nicméně si můžeme poslechnout kte- 
roukoliv z tisícovky současných amerických roz- 
hlasových stanic, které si Microsoft vybral, a je- 
jichž list písniček získal pomocí nezávislé služby 
Nielsen Broadcast Data System. Pořadí písniček 
sice není zcela identické, protože pro nějaké 
skladby nemá Microsoft zajištěna práva, ale je 
velmi podobné. To stanicím nevadí, dopaluje je 
však skutečnost, že Microsoft používá stejné vo- 
lací znaky, takže u písniček hraných třeba stanicí 
106,1 FM se nejprve ozve Jako 106,1 FM“ a ná- 
sleduje plný volací znak KBKS KISS 106,1 jako 
u skutečné stanice. A právě na tyto marketinko- 
vě pracně vybojované volací znaky jsou stanice 
háklivé. (Václav Větvička) 



Stříhejte se šerifem 


Do boje o zákazníky zajímající se 

0 software pro editaci videozáznamu 
a zhotovení DVD se s novým progra- 
mem MoviePlus pustila britská firma 
Šerif. 

Program Šerif MoviePlus je určen začáteční- 
kům, nicméně nijak neslevuje z nabídky triků 
a postupů, které budeme pro profesionálně vy- 
padající videozáznam potřebovat. I přes to, že cí- 
lenou skupinou jsou naprostí amatéři, program 
nabízí nečekaně robustní paletu aplikací. Srdcem 
programu je časová linka, která u tak cenově do- 
stupného programu umožňuje editaci hned tří 
obrazových a tří zvukových stop. Program nabízí 

1 nečekaně bohatou nabídku přechodů a editač- 
ních triků, včetně obrázku v obrázku nebo modré- 
ho pozadí, s jehož pomocí můžeme postavy nato- 
čit v libovolném pozadí. Všechny z možností si 
můžeme v galerii prohlédnout a do časové linky 
jednoduše přenést pomocí drag-and-drop. Sa- 
mozřejmostí je i možnost vkládání a úpravy zvu- 
kových záznamů. MoviePlus v podstatě odpovídá 
konkurenčním programům firmy Ulead a oproti 
programu od firmy Pinnacle nabízí větší paletu 
obrázků a zvukových záznamů. 

(Václav Větvička) 


Za počítače rychlejší 

Největšími žrouty počítačového výkonu jsou hry a jak Intel, tak i Asus směřu- 
jí své novinky právě sem. ASUS, výrobce počítačových základních desek, 
uvede na trh A8N-SLI Deluxe. 


Intel zrychluje počítače pomocí nové či- 
pové sady (což je prvek, o němž se mno- 
ho nemluví, ale který rychlost a stabili- 
tu počítače ovlivňuje zcela zásadně) 
a přináší i nové prostředky pro zpraco- 
vání zvuku. Nová základní deska ASUS A8N-SLI De- 
luxe během nedávného představení nové grafické 
karty nVidia nForceá dosáhla nového výkonnostního 



rekordu. Tato základní deska navíc doká- 
že pracovat s dvěma velice rychlými gra- 
fickými kartami zároveň. Je proto vhodná 
nejen pro herní počítače, ale i pro vysoce 
výkonné stolní stroje, určené například 
pro technické kreslení. Na našem trhu bude základ- 
ní deska ASUS A8N-SU dostupná před Vánocemi. 

(-imi) 


Nový Linux pro nováčky 

Linux s podporou BlueTooth včetně 
automatického rozpoznávání těchto 
zařízení oznámil Novell; jde o SUSE 
Linux Professional 9.2. 


Z PC superpočítač 

ClearSpeeed Technology zdvojná- 
sobilo výkon svého rychlého proce- 
soru CSX600 pro vědeckotechnické 
výpočty. 


V ceně systému je, jak je tomu u distribucí Linuxu 
zvykem, řada programů, za něž je obvykle nutné 
platit: kompletní kancelářský balík OpenOffice.org , 
nástroje pro zpracování digitálních fotografií a řada 
dalších pomůcek. Doporučená maloobchodní cena 
balíku SUSE Linux Professional 9.2 (jde o pět dis- 
ků CD-ROM, dva disky DVD, uživatelskou příručku 
a příručku pro správu) je 90 eur - tedy zhruba 
3.000 Kč. V ceně je i 90 dní instalační podpory. 

(-imi) 


# ^ u 

Dejte mailu šanci! 

Nevyžádaná elektronická pošta 
tvoří čím dál více provozu. Jed- 
ním z nástrojů pro její redukci 
v rámci podniku je Webshield 
a Spamkiller v sérii 3000 od 
společnosti McAfee. 

Z hlediska uživatelů se nic mezmění — kromě 
množství nevyžádané pošty. Z hlediska správce 
sítě se v podstatě nezmění také nic: McAfee Web- 
shield 3000 a McAfee Spamkiller 3000 je hard- 
ware, který zapojí do stávající sítě. Zařízení mi- 
mo antispamový filtr obsahuje také antivirus, 
prohlížení obsahu načítaných webových stránek 
a ochranu proti phishigu, tedy poště, v níž se 
útočník vydává za pracovníka banky a vyžádá si 
„pro kontrolu“ číslo kreditní karty a její PIN. 

(-imi) 


Procesor nyní obsahuje 96 jader na jediném 
čipu, při spotřebě pouhých 5 W dosahuje výko- 
nu 50 GFlops. 

Každé 64bitové procesorové jádro na čipu 
CSX600 je programováno dlouhým instrukčním 
slovem (VLIW), které definuje instrukce, jež je 
možno vykonat paralelně. Čip je určen k vestavě- 
ní do pracovních stanic s procesory rodiny x86 
se sběrnicí PCI-X a stojí 50 tisíc dolarů. Aplikace 
je pro využití koprocesoru CSX600 nutno rekom- 
pilovat. Již došlo k portování open source aplika- 
ce GROMACS, která simuluje chemické reakce 
v organických molekulách. (PN) 



Nová kapesní herní 
konzole s Wi-Fi 


Přenosná herní konzole Nintendo DS 
navazuje na starší řadu Gameboy 
Advance, obsahuje však dva barevné 
displeje místo jednoho a adaptér 
Wi-Fi pro víceuživatelské hry. 



Koncepce Nintendo 
DS připomíná dří- 
vější systém Cybiko, 
který byl určen pri- 
márně pro bezdrá- 
tovou textovou ko- 
munikaci. Herní gigant Nintendo však více staví na 
videohrách. (PN) 
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Vektorové editory 


Bylo by nošením dříví do lesa, 
učením orla létat nebo dodá- 
vání sov do Atén, vysvětlovat 
čtenářům Softwarových novin 
rozdíly a výhody vektorových 
obrázků oproti bitmapě. V řa- 
dě případů je vektorová infor- 
mace nejlepším řešením jak 
z hlediska vytváření, následné 
editace a dalšího zpracovává- 
ní, tak skladování. Matematic- 
ká definice objektů využívá 
výhody rastrovat výsledek na 
požadované (teoreticky libo- 
volné) výstupní rozlišení pro 
obrazovku, export nebo tisk. 
Ovšem bitmapové obrázky 
mají své nezastupitelné místo, 
a tak jsou využívány oba typy, 
jsou zkrátka oba potřeba. Jak- 
koliv se v bitmapových edito- 
rech s vektorovými prvky 
setkáme zřídka, vektorová 
kreslítka běžně s rastrovými 
obrázky pracují. 

Není ovšem vektorový editor jako editor. Z rozsáhlé 
nabídky současnosti jsme se snažili pokrýt nejrůz- 
nější cenové a výkonnostní kategorie. Kdo se klání 
zúčastnil? Adobe Illustrator GS GE, Callisto 5, Co- 
relDRAW 12 GZ, FreeHand MX 2004, Real-DRAW 
PRO 3.1. a Sodipodi 0.33.1. Naši zástupci předsta- 
vují programy pro oblast volné grafické tvorby, 
(čímž odpadají konstrukční a další podobné aplika- 
ce. Dále by měly být obecně použitelné v grafickém 
a tvůrčím slova smyslu, a tím jsou vyřazeny specia- 
lizované a jednoúčelové editory, které neposkytují 
dostatečnou šíři záběru. Vybrané editory splňují 
rozmanité požadavky na tvorbu logotypů, užitou 
grafiku, alespoň elementární možnosti manipula- 
ce s bitmapami, práce s písmy, použitelné vstupní 
a výstupní filtry a v současné době stále populár- 
nější výstup na web. 

Kritéria a požadavky 
na moderní vektorový editor 

jaké jsou požadavky na současný vektorový editor? 
Není na světě produkt ten, aby se zavděčil uživate- 
lům všem. Pokusme se nicméně popsat vlastnosti 
a funkce, které může současný uživatel od moderní- 
ho vektorového editoru právem očekávat. 

Vektorový editor už ze své definice pracuje hlav- 
ně s vektory. Ve své podstatě to jsou křivky a jejich 
matematická definice z pera páně Réziera, která 
umožnila realizaci vektorových editorů této katego- 
rie. Jednoduchá a pro počítač snadno zpracovatelná 


třída těchto křivek umožňuje realizovat nejrůznější 
typy objektů. Ostatně ladné tvary písem (pokud se 
nejedná o bitmapová, rastrová) jsou toho dokla- 
dem. 

GUI, čeština a národní prostředí 

Od uživatelského prostředí očekává uživatel pře- 
devším snadný a rychlý přístup k požadovaným 
funkcím. Vzhledem k jejich množství skládaným 
v tematických skupinách do roletových menu nebo 
paletek. Současným trendům odpovídají dynamic- 
ké paletky, které dokáží vybrané funkce či skupiny 
volně přidávat či odebírat a vytvářet uživatelské 
kombinace. Žádná pracovní plocha není dost velká, 
a tak se vždy jedná o určitý kompromis. Důležitým 
prvkem je stavový řádek a další informační místa, 
která by měla informovat uživatele o potřebných 
údajích z dokumentu bez nutnosti použít myš či 
klávesnici. 

Čeština v programech je kapitola sama pro se- 
be. Uživatele hlavně zajímá, jestli program dokáže 
pracovat s českými fonty. Dále ho potěší, když pro- 
gram hovoří jeho rodným jazykem. Nápověda v češ- 
tině nebo dokonce knížka je už taková třešnička 
na dortu. 

Tvorba objektů, práce s křivkami 

Základním požadavkem na vektorový editor je 
schopnost vytvářet základní objekty, obdélníky 


a elipsy a manipulace s nimi. Někteří výrobci 
doplňují elementy dalšími připravenými tvary jako 
n-úhelníky, hvězdice, spirály a další. Základní geo- 
metrické tvary bývají obvykle vedeny v jiném reži- 
mu než ostatní objekty. Často umožňují s podporou 
dialogového boxu zadávat doplňující parametry ja- 
ko počet vrcholů, průměr zakulacení rohů a další. 
Objektům nelze přímo editovat uzly. K tomu je nut- 
né konvertovat tvary na křivky. Zároveň nevratně 
(funguje pouze příkaz Zpět) ztratí statut geometric- 
kého tvaru. 

Práci s křivkami obsluhují dva nástroje. Jedním 
se křivky vytvářejí, druhým se tvarují jak uzly, tak 
případně jejich spojnice. Každý uzel je vybaven dvě- 
ma tečnými vektory, směrnicemi, které jsou graficky 
znázorněny jako táhla. Jejich úpravou se nastavuje 
průchod křivky uzlem, a tím tvary spojnic. Křivka 
procházející uzlem může mít směrnice na jedné 
přímce. Pokud jsou stejně velké, jedná se o symet- 
rický průchod, nejsou-li stejné, pak tvoří hladký 
průchod. Pokud neleží na jedné přímce, jedná se 
o přechod ostrý. Nulové směrnice z obou stran 
spojnice znamenají přímku mezi uzly. 

Uvedené operace pokrývají elementární mož- 
nosti, které jednotlivé editory poskytují a dále 
rozšiřují. Zejména se jedná o přidávání nebo ode- 
bírání uzlů, automatické dokončení na uzavřenou 
křivku, rozpojení a spojení křivky. Odebírání uzlů 
může probíhat dvěma způsoby. Při jednom se křiv- 



EQ SOFTWAROVÉ NOVINY 1 2/2004 




srovnání vektorových programů WWW právě teď 



ka rozpojí, neboť zmizí spojnice, jež k uzlu náleže- 
la. V druhém případě zmizí jen uzel a křivka se po- 
dle vnitřních pravidel dopočítá. Některé editory 
umožní vyplnit i neuzavřenou plochu. To může způ- 
sobit komplikace například při tvorbě grafiky na 
vyřezávací plotr. Ten se řídí křivkami, a tak chybějí- 
cí úsek nevyřeže. 

Dobrou pomůckou je funkce zjednodušení křivky. 
Zejména při importu formátu WMF (Windows Metafi- 
le) souboru, který nahrazuje křivky krátkými úseky 
přímek. Obrysová linka pak bývá přímo obsypána 
uzlovými body. Po redukci se ukáže, že bodů staěilo 
ěasto o řád méně. Pokračovatel, formát EMF (enhan- 
ced metafile), by měl tento problém odstranit. 

Operace s objekty 

Od operací s objekty uživatel očekává možnosti 
změny velikosti, natáčení a zrcadlení, zkosení a růz- 
ně promyšlené systémy kopírování. Rozšiřujícími 
volbami jsou například perspektiva a úprava obál- 
ky, tedy obdélníku s referenčními body objektu. Ob- 
jekt samozřejmě nemusí být jen jeden, a tak se pro 
usnadnění práce používá sdružování do skupin, 
které mohou mít i několik úrovní. Podobným přípa- 
dem je kombinování objektů. I zde se objekty pre- 
zentují jako jedna entita, ale chovají se jinak. Vytvá- 
ří spolu vztahy. Je to cesta, jak zajistit, aby se dvě 
nezávislé křivky mohly tvarovat společně nebo aby 
písmenko „b“ mělo po převodu do křivek průhled- 
né bříško. 

S objekty lze provádět takzvané logické operace. 
Nejěastějšími funkcemi jsou sloučení a odečítání, 
řada editorů nabízí ještě další možnosti. 

Práce s textem 

Při práci s textem se obvykle rozlišují dva režimy. 
Text, někdy označovaný řetězcový nebo umělecký 
(artistic), zachází s písmenky jiným způsobem než 
text odstavcový. Ten se chová dosti podobně jako 
v jednoduchých textových editorech a podle ambicí 
programu dovoluje více ěi méně komplikovaný lay- 
out stránky. Základním rozdílem je, že úprava refe- 
renčních bodů odstavcového textu má za následek 
změnu textového rámce, písmo uvnitř se nemění, 
pouze se zalomí do nového tvaru. Umělecký text po 
takovém zásahu zůstane deformovaný podle obálky. 

Formátování textu by mělo splňovat běžné volby 
zarovnání včetně zarovnání do populárního bloku. 
Dále je žádoucí možnost modifikovat text různými 
velikostmi a písmy uvnitř téhož řetězce. Všechna 
ostatní kouzla s písmem se provozují v režimu artis- 
tic. Žádaný je ěasto trik s umístěním textu na křiv- 
ku, zejména třeba do kružnice na medaile nebo 
kulatá razítka. 

Vektorové formáty běžně neumějí přidat do 
ukládaného souboru použitá písma (jako třeba 
PDF), využívají fonty z nainstalované nabídky. Kvů- 
li přenositelnosti a někdy i tisku je občas nutné pro- 
vést konverze textu na křivky. Tím se sice ztratí tex- 
tová informace ve formě písmen, ale je zajištěno, 


že se grafika nezmění záměnou jiného fontu. Někdy 
je toto opomenutí dost drahé. Po konverzi lze rov- 
něž editovat uzly na bývalém textu, nyní křivkách. 

Vrstvy 

Moderní editor se dnes neobejde bez vrstev. Práce 
s nimi je velmi jednoduchá a efektivní. Obvyklý po- 
čet povolených vrstev běžný uživatel těžko vyčerpá. 
Elementárními vlastnostmi vrstev jsou viditelnost ěi 
neviditelnost a možnost jejího uzamčení. Občas se 
přidávají další parametry, jako třeba tisk obsahu 
vrstvy. Některé editory nabízí zvláštní vrstvy pro po- 
mocné linky nebo takzvané předlohy. Do vrstvy se 
umístí bitmapa jako vzor, podklad pro kreslení 
křivek. 

Složité a velké dokumenty vyžadují delší čas na 
vykreslení všech entit. Přesto pro práci nemusí být 
všechny viditelné. Pokud ano, existuje další mož- 
nost zjednodušení a urychlení, a to je zobrazení 
některých objektů v drátěném náhledu. Volby zob- 
razení se týkají celého dokumentu, některé editory 
díky vrstvám umí zobrazit v drátech jen obsah vy- 
braných vrstev (někdy jen vybrané objekty). Fungují 
jako průhledné blány na projektoru a vrší se v do- 
kumentu jedna na druhou - a tak obsah jednotli- 
vých vrstev určuje i logické skládání objektů z po- 
hledu překrývání. 

Průhlednost 

Před několika lety se stala hitem vektorových edito- 
rů průhlednost. Hra s alfakanálem byla již předtím 
dobře známa z bitmapových editorů. Dnes praktic- 
ky nechybí v žádné výbavě. Její aplikace se liší od 
plošného nastavení pro celý objekt až po promyšle- 
ný systém přechodů a využití masek. Za masku mo- 
hou sloužit objekty vytvořené v editoru nebo také 
importovaná bitmapa. 


Filtry a efekty 

Ačkoliv výsledek vypadá shodně, základní rozdíl me- 
zi filtry a efekty by měl spočívat ve filozofii působe- 
ní na objekty. Filtr provede danou operaci a zrušit 
ji je možné pouze krokem zpět Efekt funguje jinak. 
Objekt nechá beze změny, ale zobrazí dopočítanou 
modifikaci. Výhoda je v tom že lze snadno vrstvit 
jednotlivé efekty (to filtry taky), a poté procházet 
jednotlivá nastavení a mnohem pružněji získat vý- 
sledek. Prostým zrušením všech transformací zůstá- 
vá původní objekt. S filtry to už tak jednoduché ne- 
ní. Používání efektů je spojeno s vyššími nároky na 
výpočetní výkon, neboť s každou změnou se celý 
proces propočítává znovu. 

V zásadě je možné rozdělit filtry a efekty na vek- 
torové a bitmapové, podle cíle působení. Další děle- 
ní by mohlo být na domácí a přespolní. Existují také 
výrobci, kteří produkují filtry a efekty ve formě zá- 
suvných modulů. Zde se projevuje „normotvorba“ 
společnosti Adobe, neboť moduly plug-in bývají 
kompatibilní s Photoshopem. 

Kuriózní situace nastane, když jeden výrobce 
věhlasného editoru produkuje přídavné moduly 
pro jiného věhlasného producenta (Corel - KPT - 
Illustrator). Vektorové efekty jsem v současné na- 
bídce Corelu bohužel nenašel, takže výše uvedené 
platí jen pro rastrové filtry a efekty. 

Práce s bitmapami 

Od vektorového editoru se očekává, že bude něja- 
kým způsobem akceptovat rastrový svět (opačně to 
příliš nefunguje, ale třeba Photoshop projevil drob- 
nou snahu). Importovanou bitmapu bývá obvykle 
možno upravit rozměrově, někdy ořezávat. Dost ěas- 
to se nabízí změna parametrů barevnosti a světel- 
nosti. K dispozici mohou být i výše zmíněné filtry 
a efekty běžné z bitmapových editorů. Většina ope- 
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raci se aplikuje na celý obrázek a dovnitř na úroveň 
editace jednotlivých pixelů se nesahá. 

Bitmapu je možné použít též jako masku prů- 
hlednosti, nebo naopak oříznout uzavřenou křivk- 
ou. Podrobnější opracování rastrových obrázků 
nechávají vektorové editory kolegům bitmapovým. 
Významnou roli hraje také spolupráce s dalšími 
cleny programové rodiny konkrétních výrobců. 

Export a import, integrace do softwarových 
balíků 

Pokud výsledný dokument z vektorového editoru 
nebývá koncovým produktem, ceká jej další zpra- 
cování nebo tisk. jednou formou výstupu je export 
do bitmapy. Každý editor umí některé populární 
rastrové formáty. Potíže s bitmapami spočívají v je- 
jich velkém objemu. Proto bývají kromě typů zacho- 
vávajících maximum informací v nabídce také for- 
máty využívající ztrátové komprese nebo redukce 
barev. 

Export do vektorových formátů bývá skromněj- 
ší. Využívají se obecně přijímané formáty, někdy do- 
plněné typy konkurenčních programů. Jeden z ne- 
gativních efektů stále novějších verzí editorů jsou 
změny jejich nativních formátů. Opačně to platí 
rovněž. Obecně lze říci, že většina programů zvlá- 
dá rozmanitější import nežli export. Výsledný doku- 
ment může využívat obou typů rastrové a vektorové 
informace. 

Existují vektorové editory - solitéry, ale často 
bývají součástí všelijakých suit a balíků. Podle za- 
měření se mění složení jednotlivých komponent. Do 
hry se dostává karta spolupráce mezi programy. Je 
docela paráda přenášet dokument včetně vrstev 
a editovatelného textu mezi aplikacemi (ovšem 
s mnoha omezeními). 

Color management 

Nativní barevný prostor monitoru je RGB. Pokud má 
program ambice pro předtiskovou přípravu, využívá 
simulace CMYK prostoru. Existují i další barevné 
prostory, z nichž třeba HSB je lidskému vnímání 
bližší. Problematika barev tím ovšem zdaleka ne- 
končí. Požadavek na věrnost barev přispěl k integra- 
ci barevnic od renomovaných firem, produkujících 
tiskové barvy. Internet má, pokud jde o barvy, také 
svá specifika. Zvláštní kapitolu tvoří color manage- 
ment , tedy sada technologií, která by měla zajistit 
barevnou věrnost během celého procesu zpracování 
obrazové informace. 

Nápověda, tutoriál a manuál 

Když všechno selže, přečti si návod. Nedílnou sou- 
částí každého produktu by měla být nějaká forma 
dokumentace popisující vlastnosti a funkce progra- 
mu. Rozsah se může pohybovat od jednoduché ná- 
povědy až po košatý strom s vyhledáváním. Často 
jsou kombinovány různé formy. On line help využí- 
vá operační systém nebo HTML, někdy spustí při- 
balený soubor v Acrobatu. Editory vyšší třídy jsou 



dodávány i s tištěnou formou. Uživatele také zají- 
má, jestli je dokumentace k dispozici i v rodném 
jazyce. 


Nadstandardní funkce 

Každý producent se snaží zaujmout uživatele ně- 
jakou zvláštností či neobvyklým postupem. Mimo 
očekávané funkce to jsou speciality, které jiné pro- 
gramy nemají nebo otázku řeší komplikovaným 
způsobem. Někdy jsou speciality důvodem k poří- 
zení produktu. 

Samotný program je dnes nabízen zřídka. Bývá 
doplňován řadou bonusů, přibalena jsou písma, 
kliparty, často i drobné utility a pomůcky. Oblíbe- 
né jsou ukázky schopností programu s „vymazlený- 
mi“ obrázky. Slouží nejen k prezentaci schopností, 
ale jsou dobrým zdrojem poučení při seznamování 
s programem. Výrobci využívají distribuci progra- 
mu k nabídce svých dalších aplikací, většinou ve 
zkušební verzi časově nebo funkčně omezené. 

Některé význačné formáty 

Dlouholetým působením si některé společnosti 
vytvořily de facto standard ze svých nativních for- 
mátů. Tak například společnost Adobe silou svých 
produktů ustavila své formáty EPS a AI jako jeden 
z přenositelných typů soborů mezi jednotlivými edi- 
tory. Problém je ovšem v jistém stupni nekompatibi- 
lity mezi vlastními verzemi. Na obhajobu nutno po- 
znamenat, že jinak není možné uložit do souboru 
všechny nové možnosti a nastavení, se kterými vývoj 
přišel. I tak však zůstává čistě obchodní taktikou, že 
při pokusu otevřít novější soubor ve starší verzi po- 
většinou uživatel zapláče. Řešení typu „je to sice no- 
vější verze, ale otevřu, co zvládnu 41 patří u komerč- 
ních produktů do sféry zbožných přání. Lépe na 
tom není ani Corel se svým nativním formátem 
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CDR. FreeHand se také drží svého a ukládá do sou- 
boru typu FH1 1. 

Najít univerzální formát je velký oříšek. So- 
dipodi pracuje pouze s formátem SVG (Scalable 
Vector Graphic). Například exportovat obrázek 
z Illustratoru do SVG tak, aby byl Sodipodi scho- 
pen jej načíst, znamená odstranit z něj při exportu 
všechna dodatečná nastavení, která tam Illustrator 
je schopen přibalit. Illustrator na oplátku neotevře 
ani jednu z variant SVG, které Sodipodi produku- 
je. Poměrně tolerantní CorelDRAW si se souborem 
poradí, i když některé objekty ze Sodipodi nein- 
terpretuje správně. Rovněž Callisto nejeví ochotu 
takový soubor otevřít. Freehand vůbec nepovažu- 
je SVG za známý formát. Real-DRAW se upřímně 
snaží, ale obrázek není kompletní a bez chyby. Je- 
ho export do SVG opět zanechává Illustrator zcela 
chladným (i když v obou případech Illustrator sou- 
bor SVG vidí, při pokusu o otevření nebo import 
se neobtěžuje ani zobrazit nějakou hlášku, prostě 
mlčí). Sodipodi i Callisto se chovají při otevírání 
cizích SVG souborů stejně. Ani CorelDRAW v tomto 
případě nezabodoval. Alespoň se při importu obtě- 
žoval se zobrazením informace, že velikost obráz- 
ku je 0x0. 

Jak uzavřít tuto malou anabázi s vektorovým for- 
mátem SVG? Z triviálního příkladu vyplývá několik 
skutečností. Vektorový formát má také svá úskalí. For- 
mát SVG měl být spasením pro Internet, když měl na- 
hradit, alespoň částečně, bitmapovou grafiku. Šedá 
teorie se v zeleném stromu života zrcadlí moudrostí — 
není SVG jako SVG. To ostatně platí pro řadu formátů, 
nejen vektorových. Lepších výsledků dosahuje formát 
AI, který ovšem také není všemi akceptován. 

Nároky uživatelů 

Požadavky kladené na schopnosti programu se bu- 
dou lišit uživatel od uživatele. Někdo potřebuje jen 
občas něco rychle zpracovat, a pro někoho je práce 
s vektorovým editorem denním chlebem. Všichni 
včetně obou krajních případů se shodnou nejspíš na 
tom, aby editor měl příjemné uživatelské rozhraní 
a poskytoval dostatečnou funkčnost pro požadované 
nároky. I ty nejjednodušší editory dnes obsahují tolik 
funkcí a nabídek, že se nemohou vejít ani do klasic- 
kých menu ani do moderních paletek. Skutečnost je 
taková, že při vystavení všech palet není ani na vel- 
kém monitoru kde pracovat. Ergonomie je tedy velmi 
důležitá. 

Na druhou stranu většina uživatelů nevyužívá 
všech funkcí, které editory poskytují, a pro svou 
práci si „nachodí“ efektivní postupy. Logika uspo- 
řádání se liší program od programu a existuje jen 
povšechné vodítko, které tvůrci s různou mírou 
dodržují. Vysoká efektivita jde ruku v ruce s praxí. 
Konvence uspořádání a klávesové zkratky podléhají 
navíc pod tlakem operačního systému a vývoje pro- 
duktu jistým změnám. Dobrým tahem některých vý- 
robců je nabídka přizpůsobení uživatelského roz- 
hraní konkurenčnímu produktu. 


Závěr 

Není možné, a tento článek se o to ani nesnaží, vy- 
čerpávajícím způsobem pojmout rozmanitost vlast- 
ností a funkcí všech produktů. Jedná se tedy o výběr 
určitých schopností, poznamenaný omezeným pro- 
storem a subjektivním přístupem. Každý editor dis- 
ponuje nějakými výhodami a je na uživateli, aby 
se rozhodl podle potřeb a kapsy. 


Adobe Illustrator CS CE 

Dostatečně známý produkt známé softwarové fir- 
my. Nově se prezentuje pod označením CS (Creati- 
ve Suitě - balíček, který obsahuje ještě Photoshop, 
InDesign a Golive, jistěže také GS), interně počítáno 
se jedná o jedenáctou verzi. Samostatně je nabízen 
na jednom CD. 

Dlouhá tradice (z pohledu výpočetní techniky) 
programuje od dob svého vzniku svázaná pupeční 
šňůrou s platfomou Mac. Až pozdější verze byly 
k mání i pod Windows. Dnes jsou aplikace pro obě 
platformy prakticky rovnocenné až na specifika pra- 
vého tlačítka myši a další drobnosti. 

Moderní uživatelské prostředí využívá klasic- 
kých menu v horní liště, sady paletek a pomoc- 
ných oken, která se nechají volně sdružovat a oddě- 
lovat podle potřeb. Řada parametrů se dá nastavit 
v předvolbách. Je schopen pracovat v celé řadě jed- 
notek a formátů. Plně lokalizované prostředí včetně 
nápovědy ve formátu HTML podporuje češtinu bez 
problémů. Stavový řádek poskytuje dosti skoupé in- 
formace. Malé, editovatelné okno s procenty zoomu 
a informační políčko (čtyři volitelné položky — plat- 
ný nástroj, datum a čas, počet kroků zpět a barevný 


profil) mi připadá prakticky zbytečné. Na oplátku se 
nikde nedovím třeba počet vybraných objektů. 

S přehledem zvládá tvorbu objektů včetně na- 
stavování parametrů, kreslení a tvarování křivek 
včetně různých „deformátorů 41 . Konverze do křivek 
je samozřejmostí. Nabízí široké možnosti operací 
s objekty včetně mnoha druhů logických operací. 

Při práci s textem využívá oba režimy. Text se 
dá vkládat přímo, bez dialogových oken. K dispo- 
zici jsou tři paletky, které poskytují široké možnosti 
úpravy písma, včetně umístění na křivku. Umí samo- 
zřejmě konverzi textu do křivek, a to i pro odstavcový 
text. Možnosti úpravy textu zacházejí hodně daleko 
(například rozpaly mezi znaky). 

Vrstvy jsou vybaveny viditelností a zámkem, 
v dalším nastavení lze nalézt řízení tisku, drátěný 
či plný náhled a volby předloha a potlačení obry- 
sů. Poslední dvě nastavení slouží jako pomůcka 
při vektorovém kreslení podle bitmapové předlohy. 
Uvedený efekt lze dosáhnout i běžnými kroky, ale 
taková vrstva získá svou speciální ikonku. Zajíma- 
vostí jsou barevně odlišené drátěné náhledy, nasta- 
vitelné pro každou vrstvu samostatně. U každé vrst- 
vy se nachází rozbalovací tlačítko, po jehož stisknutí 
se zobrazí obsah vrstvy s popisem všech objektů. 

V tomto režimu lze získat přístup k pojmenování 
jednotlivých objektů. Vrstvám i objektům je možné 
samostatně přiřadit metodu zobrazení náhledu. 

Nabízí řízení průhlednosti pro výplň a tah objek- 
tu odděleně, režimy prolnutí jako u prolínání vrstev 
ve Photoshopu. Dokáže využít masku průhlednosti 
v podobě barevných přechodů, importované bitma- 
py či libovolné kombinace objektů. Postup je dosti 
komplikovaný, ale výsledky dobré. 
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Illustrator se vyznačuje širokou paletou filtrů 
a efektů. Řada z nich je aplikovatelná i na vložené 
bitmapy. Mnoho z nich se nápadně podobá filtrům 
a efektům z Photoshopu (neboť se jedná o stejné 
soubory). Specialitou jsou vektorové filtry a efekty, 
které nabízejí přehršel modifikací. 

Široká je nabídka vstupních a výstupních for- 
mátů. Za své nativní formáty považuje AI, EPS, 

SVG a PDF, které musí díky jejich pozici respekto- 
vat i konkurence. Vesměs se jedná o formáty vy- 
užívané při předtiskové přípravě, což bývala domé- 
na Illustratoru po dlouhá léta. K tomu se přidává 
podpora výstupu pro web. S každou verzí se stále 
více prohlubovala spolupráce s dalšími aplikace- 
mi. Příkladem může být třeba přetahování vrstev 
myší mezi Illustratorem a Photoshop em. 

Otázku práce s barvami řeší Illustrator již při 
otevírání nového souboru. Dokument může být 
v jednom ze dvou barevných prostorů — RGB nebo 
CMYK. Při editaci dokumentu lze využít i prostor 
HSB. jako program pro předtiskovou přípravu obsa- 
huje desítky barevnic přímých i míchaných barev 
(pantone, toyo a další). 

Lokalizované uživatelské prostředí zahrnuje 
i českou nápovědu a uživatelskou příručku jak 
v PDF, tak tištěnou. 

K nadstandardním funkcím by se dala počítat 
tvorba grafů (přímo v dokumentu nebo z importo- 
vaných dat) s rozmanitou grafickou podobou. Nebo 
nástroj „ mřížka “, kterým lze interaktivně upravovat 
výplň barevnými gradienty stejně snadno, jako se 
editují uzly a jejich tečné vektory. 

Na instalačním GD se nachází stovky klipartů 
a fotografií. Po instalaci jsou v adresářích Illustra- 
toru desítky využitelných druhů stop, štětců, stylů 
barevnic a dalších elementů. 

Adobe Illustrator je ten typ programu, ve kte- 
rém lze nakreslit prakticky cokoliv, a to ve většině 
případů poměrně efektivně; omezení bývá častěji 


na straně uživatele. Někdy je postup kompliko- 
vanější a vyžaduje konzultaci s manuálem. Je ši- 
roce využitelný pro volnou grafiku, předtiskovou 
přípravu a také pro Internet. Velký výběr filtrů 
a efektů je rozšířen nabídkou třetích firem. Díky 
své pozici vytváří svými formáty standard, který 
chtě nechtě jiní výrobci musí v rámci importu/ 
exportu respektovat. S Illustratorem je poměrně 
jednoduché pracovat v základním režimu. Na vy- 
užití všech „features“ je ovšem nezbytné investo- 
vat trochu času. Bohatě se však odvděčí. Úzká 
spolupráce je i s dalšími aplikacemi (zejména 
z Creative Suitě). 


Callisto 5 

Již pátá verze ambiciózního představitele domácí 
scény, společnosti Zoner. Produkt Callisto předsta- 
vuje vektorový editor střední třídy. Přesto vykazuje 
řadu vlastností, které uživatele potěší. 

Uživatelské rozhraní využívá obvyklých prvků 
a postupů z Windows. Svým uspořádáním se v ně- 
kterých oblastech dost podobá CorelDRAW Horní 
lišta s roletovým menu, pod ní příkazový řádek, 
vlevo nástrojová lišta (případně také vyjímatelná) 
a vpravo je možné vytvořit sekci pro palety. Jelikož 
je palet více a místo, které zabírají, nelze nijak slo- 
žit, po přidání kritického množství se vyhrazené 


Typ 

Stručná charakteristika 

Komentář 

Enrmátnirá Třtuoť 

AI 

nativní formát Adobe Illustrator 

Často používaný pro přenos nejen vektorových dat. Verze CS odřezává zpětnou kompatibilitu v AI 
a nenabízí ukládání do nižších verzí. 

runikuuvd unci 

Téměř každý výrobce vektorového editoru při- 

CDR 

nativní formát CorelDRAW 


cházi s vlastním, nativním formátem souboru. 

DWG 

nativní formát AutoCAD 

AutoCAD Drawing obsahuje 3D vektorové informace z tohoto konstrukčního programu. 

Je to pochopitelné, když usiluje o to, aby výsled- 

DXF 

výměnný formát AutoCAD 

AutoCAD Interchange Filé obsahuje 3D vektorové informace z tohoto konstrukčního programu. 

ky práce svých funkci a efektů byl schopen uložit. 

EMF 

Enhanced Metafile 

Novější standardní vektorový formát ve Windows. Odstraňuje nevýhody WMF. 

Hisloiie zpiacovám giafiky má za sebou bouřlivý 

EPS 

Encapsulated PostScript 

Vyskytuje se v celé řadě variant, a to může přinášet problémy (například uvnitř uložená data buď 
v ASCII nebo binárně). 

vývoj, takže formátů a jejich variant je přehršel. 
Někdy je nutné grafiku dále zpracovávat v jiném 

FH? 

nativní formát FreeHand 

Poslední verze nese označení FH11. 

programu, a tak přicházejí ke slovu importní 

PDF 

nativní formát Acrobatu 

a Illustratoru 

Tento formát má výlučné postavení, je určen pro elektronickou distribuci dokumentů 
a je snaha udělat z něj standard pro předtiskovou přípravu. 

a exportní filtry. 

K džungli nejrůznějších formátů se přidávají 

PLT 

plotterový formát 


sami výrobci se svými stále novějšími verzemi. 

PRN 

tiskový soubor 


Známý typ souboru tedy ještě nemusí znamenat 

PS 

soubor PostScript 


výhru. Programy se obvykle snaží o otevření kon- 

SVG 

Scalable Vector Graphic 

Volný formát vektorové grafiky pro web. 

kurenčních souborů, ale zůstávají v aktuálnosti 

SWF 

nativní formát Macromedia Flash 

Vektorový formát grafiky pro web. 

verze často o několik kol zpět. Starší verze pro- 

WMF 

Windows Metafile 

Standardní vektorový formát ve Windows. Nevýhodou je, že křivky degraduje na malé úsečky. 

gramu novější verzi od stejného výrobce odmítá 

ZMF 

nativní formát Zoner Callisto 5 


otevřít rovněž. Jednou z výjimek je formát PDF, 

RDW 

nativní formát Real-DRAW 


ale jeho postavení a zaměření je širší než klasický 

Post- 

Script 

jazyk pro popis stránky 

Produkt společnosti Adobe, který může obsahovat vektorovou, bitmapovou grafiku spolu s písmy 
a případně i programovým kódem. 

vektorový soubor. Ukazuje však, že to jde. Acro- 
bat prostě ohlásí, že soubor je novější verze a ne- 

PCL 

jazyk pro popis stránky 

Produkt společnosti Hewlett-Packard, který může obsahovat vektorovou, bitmapovou grafiku spolu 
s písmy a případně i programovým kódem. 

musí se vše interpretovat správně. Otevře soubor 
s tím, co umí, což je často víc než dostačující. 
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místo rozšíří na dvojnásobek a zabírá již značný 
prostor pro zbytek pracovní plochy. Uživatel by asi 
uvítal nějaký systém přepínání nebo záložek, což 
třeba Corel zrovna využívá. Paletky lze také vyjmout 
ze své pozice a volně umístit na plochu. Mají pevné 
množství záložek a nelze jejich kombinace měnit. 
Spodní ěást obsahuje barevnou paletu a stavový řá- 
dek (obě položky lze vypnout). Coby ěeský tvůrce, 
nemá problémy s ěeštinou (a odpadá lokalizace). 

Bohatá nabídka základních geometrických tva- 
rů je doplněna dostatečnou šíří nástrojů pro tvorbu 
a tvarování křivek. Pro práci s objekty zvládá víc než 
jen základní operace a nabízí i jednoduché logické 
operace. 

Využívá oba režimy práce s písmem, řetězcový 
i odstavcový. Oba dva dokáže zkonvertovat do kři- 
vek. Dokáže měnit parametry písma i uvnitř řetězce. 
Dostat text umístěný na křivku není problém. Doká- 
že pracovat s vícestránkovými dokumenty s patřič- 
nou podporou. 

Vrstvy se v Callistu nazývají hladiny, ale fungu- 
jí podle předpokladů. Z řady se vyčleňují hladiny 
s pomocnými linkami, které místo parametru tisku 
mají volbu uchycování objektů. 

Pokud se jedná o možnosti editace vložených 
bitmap, nabízí zajímavou verzi průhlednosti. V dia- 
logovém okně se pomocí nástrojů výběrový obdél- 
ník, elipsa, laso nebo kouzelná hůlka nastaví mas- 
ka s ostrými přechody, která bude nebo nebude 
viditelná, ovšem bez možnosti přechodů nebo na- 
stavení míry průhlednosti. Klasické volby průhled- 
nosti umí od plošné až po různé předdefinované 
druhy gradientů. Dokáže využít i bitmapy coby 
masku průhlednosti. 

Akceptuje zásuvné moduly Photoshop-kompati- 
bilní. Nabídku filtrů přesouvá na bitmap ový editor 


Photostudio. Vstup a výstup dat zajišťuje dostateč- 
nou paletou bitmapových i vektorových filtrů. Z ba- 
revných prostorů nabízí RGB, CMYK, HSB a HSL. 

Uživatele potěší šikovným editorem tabulek 
a generováním fraktálové výplně. V dodávce se na- 
chází stručný tištěný průvodce. Pro nápovědu využí- 
vá klasický windowský engine a nebo je možné stu- 
dovat z manuálu v PDF. 

Prodejní balíček dále obsahuje mimo vlastní 
editor Zoner Callisto 5 program na animaci bitmap 
Gif Animátor 5, jednoduchý bitmapový editor Pho- 
toStudio 7 Classic a Zoner Gontext Standard (v ča- 
sově omezené zkušební verzi). Dále uživatel na GD 
nalezne přes 13 tisíc klipartů částečně se překrýva- 
jících ve formátech WMF a ZMF. Výhradně v nativ- 
ním formátu ZMF pak bezmála šest desítek map 
z domova i ze světa. 

Dokáže poskytnout prostor nejen pro volnou 
tvorbu a nezapře předtiskové a webové ambice. 
Jedná se šikovný a relativně nenáročný editor. 


CorelDRAW 12 CZ 

Samostatně neprodejný, pouze v Graphics Suitě 
(s programy PhotoPaint a R.A.VE.). Jedná se o vel- 
mi známý a populární produkt s dlouhou tradicí. 
Pracovní plocha nabízí klasické složení — příkazo- 
vá řádka menu, dva řádky funkcí nahoře, vlevo vyjí- 
matelná nástrojová lišta. Vpravo je místo pro sady 
palet, rovněž v případě potřeby plovoucích. Jejich 
velké množství je řešeno svislými záložkami. Mají 
pevné složení, které se v rámci palety přepíná vo- 
dorovnými záložkami. Celou sekci je možné jedním 
tlačítkem zasunout a vysunout. Stavový řádek po- 
skytuje uspokojivé množství informací. Uživatelské 
rozhraní komunikuje v češtině. 



Dlouhými roky vypracované prostředí nabízí příjemnou pracovní plochu. Škoda jen, že se nedají jed- 
notlivé položky z palet poskládat podle potřeb uživatele. 
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Práce s objekty a křivkami je na vysoké úrovni. 
Dokáže vytvářet množství základních geometrických 
tvarů a voleb k jejich editaci včetně nejrůznějších 
„modifikátorů“. Nabízí širokou paletu funkcí pro 
tvarování křivek, jako jeden z prvních přinesl mož- 
nosti logických operací s objekty. 

Zvládá oba typy textů, editovat je lze přímo nebo 
pomocí dialogových oken. Pro oba typy poskytuje 
nadstandardní šíři voleb. Dokáže pracovat i s ví- 
cestránkovými dokumenty a nabízí k tomu dobrou 
podporu voleb. Umí napasovat textový řetězec na 
křivku. 

Vrstvy je možné nastavit do režimů vidím/nevi- 
dím, zamknout, tisknout a předloha. Umí zobrazit 
obsah vrstvy až na úroveň jednotlivých objektů. 
Každá stránka má svou sadu vrstev. Objekty lze 
snadno přenášet přetahováním myší. 

Ani Corelu se nevyhnula móda průhlednosti. 
Nástrojem Interaktivní průhlednost je možné vytvo- 
řit celou řadu forem průhlednosti od plošné až po 
využití gradientů. Interaktivně znamená, že přímo 
v objektu se definuje místo a směr gradientu prů- 
hlednosti. 

CorelDRAW nabízí celou řadu efektů a filtrů 
své vlastní produkce. Mnoho z nich je shodných 
s bitmapovým editorem. Pochopitelně se nezavírá 
možnosti rozšířit paletu o další zásuvné modely. 

Z dílny Corelu vychází například oblíbené KPT 
filtry. 

Díky své pozici a tradici je i CorelDRAW se svým 
nativním souborem CDR jistým nepsaným standar- 
dem, a tak jej musí respektovat i konkurence. Corel 
je pověstný svými šikovnými importními filtry (do- 
káže například zobrazit i postscriptové soubory, 
které je nutné interpretovat) a obrovskou šíří pod- 
porovaných formátů jak vektorových, tak bitmapo- 
vých. Je platným pomocníkem pro volnou tvorbu 
i předtiskovou přípravu. Další clen suity, flashový 
R.A.VE., naznačuje i rozšíření aktivit do webové 
oblasti. 


V lednových Softwarových novinách 

najdete 

velká srovnání 

LCD monitorů 

LCD monitory už dávno nejsou pomalé 
a vhodné jen pro kancelářské 
aplikace. Jak obstály v našem testu 
zaměřeném na kvalitní zobrazení 
rychlých videoscén? A jakou mají 
nadstandardní multimediální výbavu? 
To všechno a ještě víc najdete 
v Softwarových novinách 1/2005 

Vycházejí 30. prosince! 


Pro práci s barvami je dobře vybaven. Nabízí 
barevné prostory RGR, CMYK, HSR, HSL Lab a jiné, 
rozšířené o desítky standardních barevnic Pantone 
a další. 

Stručný manuál je k dispozici v češtině, nápově- 
da zůstává v angličtině, stejně jako kompletní prů- 
vodce ve formátu PDF. 

Corel nabízí celou řadu nadstandardních funkcí. 
Například převádění objektů, nakreslených od ruky, 
na geometrické objekty nebo interaktivní síťová vý- 
plň. Tradičně bývá distribuován s rozsáhlými klip- 
arty, galerií obrázků, písem a dalším utilitami jako 
třeba CorelTrace (pro převod z bitmapy do vektoru), 
CorelCapture (rozšířené možnosti snímání obrazov- 
ky) nebo generátorem čárových kódů. Všechno se 
vejde na tři CD. 

CorelDRAW 12 CZ představuje všestranný vek- 
torový editor s širokými možnostmi použití. Zvlá- 
dá volnou tvorbu, předtiskovou přípravu i webovou 
grafiku. V suitě s bitmapovým editorem PhotoPaint 
a flashovým editorem R.A.VE. poskytuje dobrý zá- 
klad pro vytváření grafiky, je vybaven intuitivním 
ovládáním, celou řadou bonusů a doplňků. 


FreeHand MX 2004 

Produkt FreeHand MX 2004 (interně verze 1 1) vy- 
stupuje samostatně i jako součást balíčku Macro- 
media Studio MX 2004 (spolu s produkty Flash, 
Dreamweaver a Fireworks). Jedná se o program 
s pohnutou a kočovnou historií. V jistém období 
měl ambice patřit do velké trojky (ze které dnes 
zůstala jen velká dvojka Corel a Illustrator). 

Uživatelské rozhraní je svým designem pozna- 
menáno příslušností k ostatním členům Studia MX. 
Nicméně základní uspořádání je podle očekávání. 
Horní řádka menu a jeden příkazový řádek je dopl- 
něn plovoucí nástrojovou paletou. Vpravo je sekce 


jednotlivých paletek, které lze uklidit a vyvolat jed- 
ním přepínačem. Složení paletek je modifikovatelné 
poněkud krkolomnou volbou z další nabídky. Podle 
očekávání komunikuje v angličtině, ale český text 
zobrazí bez problémů. 

Na poměrně skromnou nabídku základních geo- 
metrických tvarů navazují nástroje pro kreslení 
a tvarování křivek na slušné úrovni. Naproti tomu 
obsahuje dostatek zajímavých vektorových „modi- 
fikátorů“ (například Fisheye) a netradiční formu 
perspektivy. Rohatá je i nabídka logických operací 
s objekty. 

Text vkládá přímo, nicméně je možné otevřít 
dialogové okno textového editoru, které ovšem ne- 
nabízí nic moc a volby je nutné vyhledat v menu. 
Text umí nejen v režimu artistic, ale i odstavcový. 
Umí editovat uvnitř textu i konverzi do křivek. Ne- 
tradiční formou pojímá stránkování. Na rozšířenou 
pracovní plochu řadí jednu stránku za druhou na- 
pravo od první. 

Vrstvy nabízejí obvyklé vidím /nevidím a záme- 
ček. Navíc mají jeden chytrý přepínač, kterým je 
možnost řízení náhledu versus drátěný pohled ne- 
závisle na ostatních vrstvách dokumentu. Při nároč- 
ných projektech je to dobrá věc. 

Plošnou průhlednost umí aplikovat na libovolný 
objekt a kromě toho zvládne ještě nastavitelný gra- 
dient, vinětaci a řadu dalších režimů. 

Poměrně skoupá nabídka filtrů pro bitmapy 
odkazuje na spolupráci s bitmapovým editorem, 
v tomto případě Fireworks. V nabídce lze nalézt 
několik možností barevných úprav. 

Export a import pokrývá FreeHand v mezích 
možností dostatečně. Primárně je zaměřen na pod- 
poru Macromedia Flash a spolupráci s ostatními 
programy Studio MX. 

Z barevných prostorů podporuje RGR, CMYK 
a HFS. Z barevnic se drží Pantone. 
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Dokumentace k programu se omezuje na struč- 
né zmínky v tištěném manuálu a klasickou nápově- 
du. Vše samozřejmě v angličtině. 

Z neobvyklých funkcí stojí za zmínku schopnost 
generovat grafy z externího TXT souboru nebo pří- 
mým zadáváním hodnot v dialogovém okně s dob- 
rou nabídkou typů. Funkce connector spojí vybrané 
objekty lomenou čárou a zachovává spojení i při 
jejich změně. 

Na bonusy a doplňky je FreeHand poměrně skou- 
pý. Uživatel nalezne několik ukázkových souborů 
a flashové představení produktu. 

Osud FreeHandu je určen příslušností do balíku 
Macromedia Studio MX, kde má sloužit jako vstup- 
ní brána a pracoviště pro flashové grafiky, kteří 
jsou nuceni pracovat s náročnějšími vektory. Ele- 
mentární záležitosti zvládne Flash sám. Ačkoliv by 
se zdálo, že není potřeba rozsáhlých schopností, 
jedná se o bohatě vybavený editor, který má šanci 
uspět i samostatně. 


Real-DRAW Pro 3.1 

Zástupce z oblasti sharewaru, zaměřený na realis- 
tický a při dostatečné píli i fotorealistický vzhled 
grafiky. Ačkoliv pracuje s vektorovou grafikou, ob- 
jekty rozrastrovává na rozlišení v bodech nastavené 
jako parametry stránky (maximálně 1.800 x 1.500 
bodů, což odpovídá zhruba 8 MB velké RGB bitma- 
pě a pro záměry Internetu je víc než dostačující). 

Uživatelské prostředí komunikuje pouze v an- 
gličtině. Standardní rozmístění ovládacích prvků 
rozšiřuje tak, že k liště s menu, příkazové liště na- 
hoře a liště s nástroji vlevo přidal pracovní okno 
s nástrojovou lištou vpravo a dole. Nad spodní lištu 
se ještě vecpala paleta s mnoha záložkami, která 



Tady vypadá text hrozivě, ale v dokumentu je 
vše OK. 


obsahuje nabídku přednastavených úprav s náhle- 
dy. Další ovládací prvky jsou umístěny do palet jiné 
kategorie a evidentně jiného střihu. Ty se dají volně 
kombinovat a skládat mezi sebou. 

Ačkoliv se v dialogovém okně pro zadávání textu 
čeština nezobrazí správně, po vložení na pracovní 
plochu je text v pořádku. Dokáže text zkonvertovat 
do křivek. 

Práce s vrstvami má dva hlavní rysy. Autor si 
vrstvy tak zamiloval, že každý objekt má tu svou. 

Při komplikovanějším obrázku to představuje veliké 
množství vrstev. Problém vyřešil šalamounsky, za- 
vedl kategorii package, jakousi zabalenou a pojme- 
novanou množinu vrstev, které se pak zobrazí v pa- 
letě jako jedna položka. Dalším příjemným rysem 
je možnost práce s vrstvami tak, jak to dělá třeba 
Photoshop. To jest například v režimu Multiply , 
Difference , Overlay a další. Vrstvy mají viditelnost 
a uzamykání. 

I když se jedná o vektorový editor, všechny ob- 
jekty na pracovní ploše vyrastruje do nastaveného 
rozlišení. Pokud je nutné vytvořit větší obrázek, je 
zde výstupní filtr MegaRender, který přepočítá vý- 
stup až na lOx větší bitmapu. Mimo JPG a PNG je 
schopen vytvořit i soubor PSD včetně vrstev pro 
další zpracování ve Photoshopu. 
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Jednoduchý editor a jeho kompletní nabídka v mírně neobvyklém hávu v sobě nezapře platformu Linuxu. 


Real-DRAW nabízí širokou paletu možností prá- 
ce s barevnými vzory, světelnými zdroji a dokáže 
aplikovat i tzv. Bump Map. Bitmapový obrázek, kte- 
rý simuluje fotorealistické povrchy. Jedná se o po- 
stup, který využívají zejména 3D modelovací softwa- 
ry, když „potahují 41 matematicky definované plochy 
reálně vyhlížejícími povrchy. Při práci s barvami je 
k dispozici RGB prostor. 

Průhlednost zvládne Real-DRAW pro všechny 
typy objektů, a to nejen plošně. Nabízí i několik 


druhů gradientů, které se nechají interaktivně na- 
stavit přímo na objektu v dokumentu. Také má ně- 
kolik málo filtrů pro bitmapy, některé ovšem s vel- 
mi širokými možnostmi podvoleb. Importovanou 
bitmapu na vstupu odchytí dialogové okno, kde 
je možné provést ořez a nastavení velikosti. Další 
operace s obrázkem se omezují na klasické funkce 
barevnosti, ostrosti a několik filtrů. Anglická ná- 
pověda ve formátu HTML je podrobná a dobře 
organizovaná. 


Vektorový editor Real-DRAW je zaměřen přede- 
vším na umělecké ztvárnění vektorové a bitmapové 
informace obrovskou spoustou efektů, které lze bez 
problémů sěítat. Jeho doménou je aplikace textur 
v rozmanitých podobách. 


Sodipodi 0.33.1 

Představitel volně šiřitelného software, klasický pří- 
pad expanze z linuxové komunity do světa komerč- 
ních operačních systémů. 

Obsluha a uživatelské rozhraní je poznamená- 
no místem svého vzniku, Linuxem. Po spuštění se 
zobrazí pouze panel s ovládacími prvky, které jsou 
sdruženy do otevíracích složek. Až po otevření stá- 
vajícího nebo nového souboru se zobrazí pracovní 
okno s dokumentem. U něj se nechá nastavit pouze 
velikost. Komunikuje v češtině a s interpretací na- 
bodeníček nemá problémy. Umí vložit textový řetě- 
zec, ale nezvládá složitější editaci, nabízí konverzi 
do křivek. 

Sodipodi zvládá elementární objekt obdélník 
a jednoduché operace s objekty. Neposkytuje šir- 
ší komfort ve formě vrstev, filtrů, efektů a dalších 
vymožeností. Nicméně zvládá lineární a radiální 
gradient průhlednosti. Jeho nativním formátem je 
SVG. Ani vstupní a výstupní možnosti nejsou veli- 
ké. Dá se říci, že podporuje klasické webové for- 
máty. 

Určitě představuje jistý potenciál pro další roz- 
voj. V současné podobě se jedná o produkt, který 
poskytuje jen základní jednoduché funkce. ■ 

Martin Koukl, martin.koukl@autor.softnov.cz 
(autor pracuje řadu let jako počítačový grafik 
a zajímá se o zpracování obrazu) 



Adobe lllustrator CS CE 

CorelDRAW 12 CZ 

FreeHand MX 2004 

Real-DRAW Pro 3.1 

Sodipodi 0.33.1 

Zoner Callisto 5 

způsob dodání 

samostatně nebo 

v Creative Suitě 

Graphics Suitě 

samostatně 

samostatně 

samostatně 

samostatně 

informace/download 

www.adobe.cz 

www.corel.com 

www.digitalmedia.cz 

www.mediachance.com 

www.sodipodi.com 

www.zoner.cz 

úhrada 

placený 

placený 

placený 

shareware 

freeware 

placený 

s DPH 

24.700 Kč 

23.800 Kč 

13.500 Kč 

50 USD 

- 

1.999 Kč 

platforma 

Windows /Mac OS 

Windows /Mac OS 

Windows /Mac OS 

Windows 

Windows/Linux 

Windows 

procesor 

Pentium III nebo 4, 
PowerPC G3, G4 nebo G5 

Pentium 11/200 MHz 

Pentium ll/300MHz+, 

Power Mac G3+ 

Pentium/300 MHz+ 

Pentium 111/400 MHz 

Pentium/300 MHz 

OS 

Windows 2000 (SP 3)/XP, 
Mac OS X v.1 0.2 a vyšší 

Windows 2000/XP nebo 

Windows Tablet PC Edition 

Windows 98SE/Me/NT 4 (SP 6)/ 
2000/XP, Mac OS 9.1 nebo vyšší, 
OS X 10.1 nebo vyšší 

Windows 95/98/NT/2000/XP 

Windows 95/98/2000/XP 

Windows 98/Me/2000/XP 

RAM 

192 MB 

128 MB RAM 
(256 MB doporučeno) 

64 MB 

(128 MB doporučeno) 

min. 64 MB 

min. 64 MB 

64 MB 

místo na disku 

470 MB 

250 MB 

70 MB 

27 MB 

12 MB 

70 MB 

čeština 

GUI, help, manuál 

GUI, manuál 



GUI 

GUI, help, manuál 

hodnocení: 







ovládání 

**** 

**** 

** 

*** 

** 

**** 

vrstvy 

***** 

**** 

**** 

*** 


*** 

import 

***** 

***** 

*** 

*** 

* 

*** 

export 

**** 

***** 

*** 

**** 

* 

*** 

práce s textem 

***** 

***** 

**** 

** 

* 

*** 

práce s barvami 

***** 

***** 

*** 

** 

** 

*** 

objekty — funkce 

***** 

***** 

**** 

*** 

* 

*** 

křivky — funkce 

***** 

**** 

**** 

** 

* 

*** 

průhlednost 

**** 

**** 

**** 

**** 

** 

**** 

filtry, efekty 

***** 

**** 

* 

*** 


* 

rozšiřitelnost 

***** 

**** 


* 


*** 

nadstandard 

*** 

*** 

** 

** 


* 

doplňky, bonusy 

**** 

****** 

* 



*** 
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I© Pro pořádek v digif otkách 


Na CD najdete 30denní zkušební verzi programu. 



Poněkud jiným způsobem organizované a rozšířené menu nabízí širokou 
paletu funkcí pro úpravu obrázků. Příjemnou pomůckou jsou šipky v levém 
horním rohu. S jejich pomocí se lze posouvat po jednotlivých souborech 
tam a zpět uvnitř vybraného adresáře bez zdlouhavého přepínání oken 
a vybírání myší. Po levé straně dole jsou k vidění další dvě novinky, nástro- 
je laso a kouzelná hůlka. 


Všichni, kteří se za- 
bývají digitální foto- 
grafií, nějakým způ- 
sobem řeší větší či 
menší úpravy snímků. 
A jak se nezadržitel- 
ně zvětšuje jejich po- 
čet, je nutné přejít 
časem od prostého 
skladování k syste- 
matické archivaci. 

Řada producentů 
softwaru nás však 
nenechává napospas 
holému operačnímu 
systému, ale nabízí 
jednotlivosti nebo 
ucelené balíčky. Pro- 
gram Zoner Photo- 
Studio 7 ve verzi 
Professional před- 
stavuje variantu 
„vše v jednom". 

Příznivcům produktů společnosti 
Zoner určitě neuniklo přejmenování 
z Media Explorer na PhotoStudio. Čís- 
lování verzí pokračuje, ale nový název 
více odráží zaměření programu na 
celkové řešení problematiky digitální 
fotografie v počítači. 

jistěže se dá Zoner PhotoStu- 
dio použít na zpracování a archivaci 
obrázků z nejrůznějších zdrojů. Jenže 
zejména pro stále populárnější digi- 
tální fotografii představuje ucelené 
řešení celého „vyvolávacího procesu“. 
Práci s obrazovou informací je možné 
rozdělit do několika kroků. Prvním 
z nich je získání obrázků, pak násle- 
duje jejich případná úprava a retuš. 
Hotové obrázky je dobré uložit do 
archivu, kde jsou snadno k nalezení. 
Na konci celého procesu pak stojí pre- 
zentace nebo tisk hotového produktu. 
Jak se Zoner PhotoStudio vyrovnalo 
s tím, co slibuje? 

Klasická softwarová papírová kra- 
bice ukrývá plastovou kazetu, která 
obsahuje jedno CD, útlou brožurku 
s názvem „Základní příruěka k pro- 
gramu“ a pár pobídkových letáků. Už 
jednoduchá instalace signalizuje sna- 
hu vyjít vstříc všem uživatelům Zoner 
PhotoStudia tak, aby se co nejméně 
museli zabývat technickými záležitost- 


mi. Dialogové okno nabízí nejen 
instalaci samotného produktu, ale 
i podporu pro vypalovací mechaniku 
CD/DVD (také podporu pro archiv mé- 
dií, která u Windows 98 chybí). Na CD 
je rovněž více jak 60stránkový manuál 
ve formátu PDF. 

Po spuštění se objeví standardní 
uživatelské rozhraní sestávající z tří 
panelů. Celé okno i každý panel je vy- 
baven ve své horní liště sadou příka- 
zů. Panel Navigátor slouží zejména 
k pohybu po discích a adresářích. 
Panel Náhledu zobrazuje vybraný sou- 
bor z třetího největšího panelu Prů- 
zkumník (nebo po stisknutí přepínače 
souborové informace). Vlastní menu 
panelů dovoluje zobrazit různé druhy 
informací podle aktuálních potřeb. 
Okno Průzkumník nabízí dvě řady pří- 
kazů. První řádka obsahuje pěkně po 
pořádku jednotlivé kroky zpracování 
obrázků s jednoznačnými tlačítky Zís- 
kat , Upravit , Organizovat a Publiko- 
vat 

Nahrání obrázků do Zoner Pho- 
toStudia pokrývá celou paletu mož- 
ností od importu pomocí USB buď 
přímo z fotoaparátu, nebo z ěteěky, 
s přímým přístupem na skener přes 
rozhraní TWAIN, ze schránky (clip- 


boardu), sejmutím obrazovky, staže- 
ním z webu a RAW formátu. 

Úpravu obrázků je možné prová- 
dět ve dvou režimech. Buď spuštěním 
editoru s konkrétním obrázkem, nebo 
přímo v okně Průzkumníka (jež někdy 



Informace o produktu 

Zoner PhotoStudio 7 
— bitmapový editor digitálních 
fotografií. 

Počítač: min. Pentium/300 MHz 
Paměť: min. 64 MB 

Místo na disku: 80 MB 
Operační systém: Windows 98 
a vyšší 

Cena: verze Professional 2.399 Kč (bez 
DPH 2.016 Kč), verze Home 999 Kč 
(bez DPH 839 Kč), verze Classic 499 Kč 
(bez DPH 419 Kč) 

Kontakt: Zoner Software, s. r. o., 
tel. 543 257 244, 
www.zoner.cz 

podle typu operace stejně skončí 
v okně editoru). Obě cesty mají své vý- 
hody a nevýhody. Řada funkcí je pří- 
stupná i z Průzkumníka (a naopak) 
a lze je aplikovat hromadně na vybra- 
né soubory. Použití se většinou týká 
celých obrázků a operace jsou bez 
možnosti zpětného kroku. U funkcí, 
kdy hromadný přístup postrádá smysl 
(redukce červených očí, úprava hori- 
zontu ěi perspektivy a další), se stejně 
otevře okno editoru. Kromě běžných 
manipulačních funkcí jako otočení, 
převrácení, oříznutí a změny rozměrů 
jsou k dispozici sady filtrů a skupina 
funkcí označená Vylepšení obrazu. 

Z řady zajímavých filtrů zmíním 
třeba filtr Stará fotografie s plynule 
nastavitelným stářím od 20 do 100 
let. Ze sekce Vylepšit obraz nelze opo- 
minout užitečnou novinku s názvem 
Projasnit stíny , která elegantně řeší 
různé světelné podmínky na jednom 
snímku. 

Obrázků je možné otevřít víc, cho- 
vají se jako klasická pracovní okna 
uvnitř běžného bitmapového editoru 
s tím rozdílem, že jsou všechna nezá- 
visle vybavena horní lištou se svým 
menu. 

Novinky telegraficky 

Na vstupu přichází Zoner s vylepše- 
ním podpory formátu BAW, potažmo 
EXIF informací v něm. Podporované 
jsou BAW z fotoaparátů Canon, Mi- 
nolta, Nikon a Olympus. 

V části úprav je nutné se zmínit 
o možnosti digitálního podpisu fo- 
tografie podle mezinárodních stan- 
dardů. Co domácí kutil příliš neocení, 
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Zoner umí sbalit soubory do prezentace a díky volně šiřitelnému CD Viewe 
ru je možné předvádět obrázky nezávisle na mateřské aplikaci. Pokud má 
uživatel naistalovaný ovladač na CD/DVD mechaniku, může prezentaci rov- 
nou vypálit na CD. 


to státní správa, například policie, 
určitě uvítá. 

Nový užitečný filtr Vylepšit obraz/ 
Projasnit stíny je například schopen 
„vytáhnouť obličej z protisvětla s mi- 
nimální modifikací zbývajícího obráz- 
ku. Sedmička je vybavena novými vý- 
běrovými nástroji - lasem a magickou 
hůlkou. Ke korekčním funkcím úpra- 
vy horizontu a kolinearity se přidává 
čtyřbodový korekční nástroj korekce 
perspektivy. 

Značného rozšíření doznala oblast 
klíčových slov, která se dají sdružovat 
do kategorií a řadit do stromové struk- 
tury. Při definování je možné využívat 
hromadných operací a panelu klíčo- 
vých slov. U popisu obrázků ještě zů- 


staneme. Sedmička nabízí možnost 
vlastního ohodnocení obrázku se 
stupnicí 1-5. Siřeji jsou nastavitelné 
informace o souboru po umístění my- 
ši na obrázek. Nově lze editovat vybra- 
né položky z EXIF hlavičky souboru. 
Vítaným zlepšením je možnost nadefi- 
novat k jednotlivým typům souborů 
spuštění uživatelské aplikace. 

Ze sekce Publikovat jsou příjem- 
nými novinkami například automatic- 
ký tisk kalendáře nebo spořič papíru 
(optimalizuje umístění obrázků různé 
velikosti na tiskový formát). Funkce 
promítání je nyní vybavena množ- 
stvím přechodových efektů. 

Zoner nabízí PhotoStudio ve čty- 
řech variantách. Zde recenzovaná 
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Nový filtr „Projasnit stíny“ skutečně vytáhne obličeje utopené protisvětlem. 
Finta je v tom, že se minimálně modifikují ty části obrazu, které úpravy ne- 
potřebují. 



Uživatelské rozhraní Zoner PhotoStudio 7 se základními panely. Náhled 
v seznamu je opatřen vyčerpávající sadou ikon (fotoaparát — obsahuje 
EXIF informace, (i) přiřazený název, (k) přiřazena kategorie, vpravo nahoře 
ikonka typu souboru a vpravo dole hodnocení). Každý z panelů se nechá 


vytáhnout do samostatného okna. 


verze Professional je maximálně vyba- 
vená pro použití v jedné licenci. Verze 
Enterpňse rozšiřuje výše uvedené pro 
multilicenční zákazníky, obsahuje sí- 
ťovou instalaci a administraci. Verze 
Home neobsahuje možnost stahování 
obrázků z webu, import Canon Raw, 
řadu nástrojů pro úpravu obrázků 
a exporty (HTMF, PDF, vypalování 
a další). Nejjednodušší Classic má 
například omezenou funkčnost EXIF 
informací a řada hromadných operací 
je omezena jen na jeden archiv. 

Závěrečné hodnocení 

Produkt Zoner PhotoStudio Professio- 
nal 7 je vyspělý program, který měrou 
vrchovatou splňuje to, co nasliboval. 
Poskytuje uživatelům silné nástroje 
pro archivaci a katalogizaci obrázků. 
Velkou péči věnuje i úpravám obrázků. 
Řada funkcí je připravena speciálně 
pro digitální fotografii, ale je použitel- 
ná pro obrázky obecně a koneckonců 


Názor SWN 

Pro: Velmi příjemný poměr cena/ 
výkon. 

Proti: Asi nic. 

Závěr: Nabízí vše, co potřebuje 
začínající fotograf při práci s po- 
čítačem, zvyká si na něj a zůstává 
s ním i jako pokročilý profesionál. 


i pro ostatní audiovizuální soubory. 
Podceněna není ani problematika vý- 
stupů a prezentací. To vše dělá spolu 
s příjemnou cenou z PhotoStudia apli- 
kaci, která patří do počítače každého 
amatérského fotografa. Díky některým 
unikátním funkcím a jednoduchosti 
obsluhy najde uplatnění i u zkušených 
digitálních profesionálů. ■ 

Martin Koukl, 
martin. koukl@autor.softnov. cz 
(autor pracuje řadu let jako 
počítačový grafik a zajímá se 
o zpracování obrazu) 


Velké téma lednových Softwarových novin 

Optimální tisk 

Optimalizace nákladů na tisk není jen koupě 
co nejlacinější tiskárny — na cenu tisku má 
vliv obrovské množství parametrů. 

Má smysl používat speciální papíry? 

Jak se chovají znovu plněné náplně? 

To všechno a ještě víc najdete 
v Softwarových novinách 1/2005. 

Vycházejí 30. prosince! 
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Dobrá alternativa 


Po vydání verze 
Microsoft Virtual PC 
2004 všichni oče- 
kávali brzké vydání 
serverové edice. 
Ta se však dočkala 
uvedení na trh až za 
9 měsíců. Vzhledem 
k delší době vývoje 
dokonce musela změ- 
nit jméno, nyní se 
jmenuje Microsoft 
Virtual Server 2005. 



Možnost využití procesoru v případě přidělení priority určitě využijete. Nej- 
prve mi tato možnost připadala poněkud jednoduchá (až skoro primitivní), 



Informace o produktu 

Microsoft Virtual Server 2005 
— řešení virtuálních počítačů 
pro systém Windows Server 
2003 

Počítač: pro hostitele X86/550 MHz 
nebo vyšší, pro klienta vzdálené správy 
jako pro systém Windows 

Místo na disku: 90 MB 
Paměť: 256 MB 

Operační systém: Windows Server 
2003, Windows Server Smáli Business 
Server 2003, Windows XP Professional 
(provoz ve Windows XP Professional je 
vyhrazen pouze pro testovací účely) 
Cena: Standard Edition 10.050 Kč (bez 
DPH 8.440 Kč), Enterprise Edition 
20.330 Kč (bez DPH 17.080 Kč) 
Kontakt: Microsoft ČR, 
tel. 841 300 300, 
www.microsoft.com/cze 


ale je dobře promyšlená. 


Během instalace je možné v servero- 
vých systémech vybrat ěíslo portu, na 
kterém bude Virtual Server 2005 (dá- 
le jen jako VS2005) k dispozici. Sprá- 
va VS2005 je zaměřena na využití 
internetového prohlížeče. Existuje si- 
ce Remote Control Client , ale ten je 
urěen pro práci s virtuálním strojem. 
Výhodou je univerzálnost tohoto řeše- 
ní - není třeba instalovat dodatečné 
aplikace. Přesto se mi zdá, že mož- 
nost prohlížeče není využita naplno. 
Konkurenční produkt VMware GSX 
Server je mnohem propracovanější. 

Konfigurace VS2005 v prohlížeči 
je bezproblémová, ale jakmile chcete 
pracovat ve virtuálním stroji, je třeba 
mít pouze Internet Explorer. K této 
práci je totiž využita ActiveX kompo- 
nenta Remote Control a jak je známo, 
ActiveX je možné použít jen v prohlí- 
žečích od Microsoftu. 

Samotná vzdálená správa je po- 
dobná jako u GSX Serveru. Menu je 
soustředěno na levou stranu a není 
zde tak podrobně znázorněno využití 
systémových prostředků virtuálním 
strojem. Lépe je zpracováno ovládání 
a přehled zaznamenaných událostí. Ty 
je možné filtrovat na práci s virtuální- 
mi stroji, nebo jen s určitými událost- 
mi či operacemi. 

V základním menu jsou zobrazeny 
virtuální stroje, jejichž spuštění pro- 
vedete klepnutím na obrázek běžícího 
stroje a aktivujete doplněk Remote 
Control. Pokud virtuální stroj běží, je 
zde malý náhled ukazující, co se zrov- 
na ve virtuálním stroji děje. Při první 
aktivaci je třeba Remote Control povo- 
lit, nainstalovat ve VS2005, a pak te- 
prve proběhne instalace doplňku Acti- 


veX do samotného prohlížeče. Po této 
proceduře musíte ještě jednou absol- 
vovat kolečko s přihlášením, kde mi 
chybí možnost uložení přihlašovacích 
údajů. Práce v Remote Control nena- 
bízí celoobrazovkový režim. 

Kromě možnosti prohlížeče je zde 
Remote Control Client. Na něm mi za- 
se vadí absence řešetu počítače. Po- 
kud ho chcete provést, musíte ho udě- 
lat přes webové rozhraní. Remote 
Control Client navíc není k dispozici 
samostatně, přestože je veliký pouze 
360 KB, což je podle mě chyba. Pokud 
by byl Remote Control Client nabízen 
podobně jako VMware Virtual Machi- 
ne Console, měl by VS2005 větší vý- 
hodu. 

Během testů na zapůjčeném PC od 
společnosti FoNet byl vidět poněkud 
nižší výkon VS2005. Podle informací 
od Microsoftu je to způsobeno tím, že 
VS2005 poskytuje vysoký výkon pře- 
devším u vícevláknových aplikací. Po- 
kud si však srovnáte údaje z výsledků 
testů (viz tabulka), je vidět, že výkon 
za VMware GSX Serverem přece jen 
mírně zaostává. Celkový dojem s prací 
ve virtuálních strojích je podobný ja- 
ko s VMware Workstation a GSX 


Serverem. Odezva není tak rychlá, ja- 
ko bývala u Virtual PC 2004. K dobré- 
mu hodnocení přispívá také fakt, že 
oba systémy od Microsoftu emulují 
podobný hardware. Díky tomu je 
mnohem více kompatibilnější se star- 
šími systémy - zvláště v MS-DOSu 
a Windows 98 i bez ovladačů. 

Migrační nástroj a dokumentace 

Důležitým doplňkem VS2005 se stane 
Migration Toolkit , který umožní mig- 
raci kompletního operačního systému. 
Celý proces probíhá automatizovaně 
a připraví většinu serverových systé- 
mů s Windows NT 4.0 SP6a, Windows 
2000 SP4 a Windows Server 2003 pro 
přenos. Konkurenční nástroj VMware 
P2V má podstatnou výhodu ve větší ší- 
ři podporovaných systémů a podporu- 
je oba systémy tzn. servery a desktopy, 
ale je poměrně drahý. Abych nezapo- 
mněl, během uzávěrky této recenze 
byl nástroj Migration Toolkit ve fázi 
beta a jeho cenová politika není ještě 
stanovena, ale podle předběžných in- 
formací by měl být tento nástroj po- 
skytován zdarma. 

Dokumentace je jako obvykle cel- 
kem pečlivě zpracovaná. V některých 


pasážích bych možná ocenil větší sdíl- 
nost, ale nemám žádné vážnější vý- 
hrady. Velmi vítám velké množství 
skriptů na MS TechNet zaměřených 
pro automatizaci správy. 

VS2005 kromě svých možností 
sází i na zajímavou cenu. Srovnání 
s VMware GSX Serverem snese, snad 
kromě výkonu, kde je rozdíl znát i bez 
testů. Velkou výhodou bude migrační 
nástroj. Pokud tedy požadujete pří- 
jemnou cenu a přiměřený výkon, je 
VS2005 ideální volbou. Ostatně už sa- 
ma existence VS2005 je přínosem pro 
zákazníky, vzniklo totiž zdravé konku- 
renční prostředí. ■ 

Michal Zobec, 
michal.zobec@autor.softnov.cz 
(autor se zajímá o operační systémy, 
informační a mobilní technologie) 


Názor SWN 

Pro: Nízká cena, jednoduché 
a přehledné ovládání. 

Proti: Pro vzdálenou správu pou- 
ze Internet Explorer. 

Závěr: Užitečný virtuální stroj pro 
podnikové využití s univerzální 
správou a velmi příznivou cenou. 



VMware 

Microsoft 

hostitel 



pracovní stanice 

GSX Server 

Virtual PC 2004 

Virtual Server 2005 


CPU 

Dhrystone ALU 

5.214 MIPS 

5.627 MIPS 

5.284 MIPS 

5.277 MIPS 

6.610 MIPS 


Whetstone FPU 

1.532 MFL0PS 

1.520 MFLOPS 

1.445 MFLOPS 

1.441 MFLOPS 

1.762 MFLOPS 

disk 

drive index 

27 MB/s 

34 MB/s 

17 MB/s 

31 MB/s 

40 MB/s 


buffered read 

154 MB/s 

145 MB/s 

45 MB/s 

48 MB/s 

90 MB/s 

paměť 

RAM bandwidth INT 

buffd ISSE2 

1.862 MB/s 

1.787 MB/s 

826 MB/s 

750 MB/s 

2.564 MB/s 

benchmark cache a paměti 

Combined index 

3.589 MB/s 

3.718 MB/s 

3.582 MB/s 

3.340 MB/s 

5.230 MB/s 


Srovnávací tabulka výkonů. 
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Panda na stráži 


O 


Na CD najdete program k vyzkoušení. 



V súčasnosti je 
k dispozícii viacero 
špičkových anti- 
vírusových riešení, 
medzi ktoré sa radí 
aj program Panda 
Platinum Internet 
Security 8 od spo- 
ločnosti Panda Soft- 
ware. Malý příjemný 
medvedík prináša do 
boja proti vírusom 
zbraně v podobě 
nových technologií 
TruPrevent. Výho- 
dou je tiež integro- 
vaný firewall. 

Technologie TruPrevent sú silnou 
„zbraňou“. Analyzujú podozrivé sprá- 
vanie v programoch a automaticky ich 
blokujú, inteligentně, bez potřeby zá- 
sahu používatelá a bez jeho upozorňo- 
vania. Použitie týchto technologií je 
skutočne citelné, pretože program 
zobrazuje hlásenia len vo velmi malom 
rozsahu a podlá mojich zkúseností si 
úspěšně poradí aj s neznámými vírus- 
mi a podozrivo sa správajúcimi pro- 
gramami. 


Inštalácia, prostredie 
a konf igurácia 

Inštalácia Panda Platinum Internet Se- 
curity 8 (dalej PPIS8) je rýchla a bez- 
problémová. Po reštarte je program 
plné funkčný. Samozřejmé, ak je do- 
stupné pripojenie na Internet, vykoná 
sa aktualizácia. Móžete tiež vytvořit’ 
sadu záchranných diskiet (až 5 ks), 
vdáka ktorým móžete odstrániť 
například virus z boot sektora ale- 


bo štartovacích systémových súborov, 
připadne obnovit’ systémové oblasti. 

V dnešnej době by však bolo určité 
výhodnejšie vytvořit’ bootovatelné CD. 
Systémové požiadavky PPIS8 sú nízké 
a sú identické s požiadavkami OS. Ako 
systém je možné použit’ 1’ubovol’nú ver- 
ziu Windows, od 95 až po XP. 

Prostredie programuje prehládné 
a 1’ahko ovládatelné (na spósob pries- 
kumníka Windows XP). Pri spustení 
róznych funkcií umožňuje přehrávat’ 
zvuky, takže program oznamuje naho- 
voreným hlasom jednotlivé operácie 
(zvuky si samozřejmé móžete defino- 
vat’ vlastné, alebo ich vypnúť). Hned’ 
na úvodnej stránke okna programu 
nájdete informácie o stave programu 
a aktivácii všetkých ochrán. 

Konfigurácia PPIS8 dává poměr- 
ně široké možnosti (ak ste však me- 
nej skúsený používáte!, neodporúcam 
cokolVek meniť, program je totiž po 
inštalácii nakonfigurovaný optimál- 
ně). K dispozícii je množstvo nastave- 
ní antivírusovej kontroly a integrova- 
ného firewallu. 

Antivírus 

PPIS8 ponúka všetky známe metody 
vyhládávania vírusov a preventívnej 
antivírusovej ochrany. Z dostupných 
testov móžete využit’ okamžité otesto- 
vanie, plánovaný test, test pri štarte 
systému, nepretržitú rezidentnú kon- 
trolu, špeciálnu kontrolu Internetu 
a samozřejmé aj kontrolu elektronic- 



Detailně nastavenie firewallu. 



Informace o produktu 

Panda Platinum Internet Secu- 
rity 8 — kompletná a automa- 
tická ochrana voči vírusom 
vrátane firewallu 

Počítač: ako OS 
Paměť: ako OS 
Místo na disku: 56 MB 
Operační systém: Windows 
XP/2000/NT 4.0/Me/98/95 
Cena: 2.845 Kč/rok (bez DPH 2.390 Kč) 
Kontakt: proNETIX, s. r. o., 
tel. 777 575 572, 
www.pronetix.cz 

kej pošty. K dispozícii je klasické vyhlá- 
dávanie prostredníctvom vyhládávania 
známých reťazcov vírusov a heuristická 
analýza. Bez problémov kontroluje aj 
viacnásobne komprimované súbory 
všetkých známých komprimacných 
programov (ZIP, PKIite, AR], CAB, RAR, 
TAR, GZ, Diet, Lzexe, IGE a ďalšie). 

K dispozícii je niekofko štandard- 
ne předdefinovaných testov, popřípa- 
dě si móžete vytvořit’ vlastné s pomo- 
cou jednoduchého sprievodcu. Móžete 
do něho zařadit’ lokálně disky alebo 
adresáře, CD a disketové jednotky, 
operacný systém, pamáť, ale aj jed- 
notlivé priecinky Outlook Express. 
Móžete ďalej určit’ spósob liecenia, 
adresáře, ktoré sa nebudú kontrolo- 
vat’, odoslanie e-mailovej správy na 
urcenú adresu po nájdení virusu a po- 
dobné. Všetky testy móžete naplánovat’ 
pre automatické spustenie na urcitú 
dobu, v urcenej periodicitě v stanove- 
ný cas. 

Iiecenie napadnutých súborov 
alebo systémových oblastí je podlá 
mojich skúseností velmi úspěšné aj 
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vdaka technológiám TruPrevent. Ne- 
chýba však ani virusový trezor, kde sú 
ukládané zatiaf nevyliecitelné súbory 
alebo podozrivé programy. 

Automatická ochrana 

Velmi dobrá je automatická ochrana, 
ktorá sa skládá zo 6 častí - antivíru- 
sová ochrana, firewall, anti-spyware 
ochrana, anti-dialer, anti-spam a fil- 
trovanie webového obsahu. 

Automatická antivírusová kontrola 
ponúka všetky možnosti ako klasický 
skener plus kontrolu e-mailov. Tá 
kontroluje prichádzajúcu aj odchád- 
zajúcu poštu a tiež identifikuje po- 
plašné správy (hoaxy) a rožne „vtip- 
né" programy. 

Integrovaný firewall chráni počítač 
před prienikom z vonku a kontroluje 
přístup do Internetu pre lokálně pro- 
gramy. Standardně je v nastaveniach 
definovaných niekolko najpoužíva- 
nejších programovpre přístup do 
Internetu. Pri přidávaní vlastných 
móžete nastavit’ přístup na Internet 
v troch možnostiach — odmietnuté, 
povolené, spýtať sa. Ak patříte k skú- 
senejším používatelbm, máte k dispo- 
zícii aj detailnejšie nastavenia pravi- 


diel komunikácie (TCP a UDP portov, 
na ktorých bude program komuniko- 
vat’, rozsahy IP adries a podobné). 

S tým sa však váčšinou nemusíte 
zaoberať, pretože pri prvom použití 
nějakého programu s prístupom na 
Internet zobrazí automatická ochrana 
dialogové okno s podrobnými infor- 
máciami a možnosťou přístup povo- 
lit’ alebo zamietnuť, a to jednorázovo, 
alebo trvale (PPIS8 nastaví optimál- 
ně parametre). Nechýba ani nezávislá 
konfigurácia každého sieťového adap- 
téra v počítači, kde móžete určit’ pří- 
stup k lokálnym zdielaným zložkám, 
alebo k zdielaným zložkám na vzdiale- 
ných počítačoch. V případe pokusu 
o prienik o tom budete samozřejmé 
informovaný. Třeba však upozornit’, 
že v niektorých prípadoch sa firewall 
správa dost’ „agresívne“ a je možné, 
že bez ručnej konfigurácie nebudete 
mať přístup k zdielaným prostried- 
kom na sieti, alebo iný nebudú mať 
přístup k vašim. 

Anti-spyware ochrana je v sú- 
časnosti pri připojení na Internet 
už takmer nevyhnutnosťou. PPIS8 tu 
ponúka štandardné možnosti pre blo- 
kovanie a odstránenie adware, spy- 


boots, keyloggers a podobných pro- 
gramov. 

Dobrou pomóckou je anti-dialer, 
ktorý chráni vytáčané pripojenie na 
Internet. Móžete definovat’, ktoré čísla 
móžu byť vytočené (nedefinované čís- 
la sú pri telefonickom připojení blo- 
kované). To je účinná ochrana před 
trójskými koňmi, ktoré vytáčajú za- 
hraničné audiotextové linky. 

Anti-spam ochrana vás o chráni 
před záplavou nevyžiadanej pošty. Do 
predmetu správy přidá slovo „Spam“, 
takže si na základe toho móžete spra- 
vit’ presmerovanie do samostatnej 
zložky, alebo takéto správy priamo 
zrušit’. V skutočnosti to však nefungu- 
je na 100 %. To je však všeobecný pro- 
blém všetkých anti-spam programov, 
pretože vždy sa nájde nějaká vyžiada- 
ná správa, ktorá bude označená ako 
spam, a naopak. Aj tak je to však vý- 
borná pomócka pri triedení pošty. 

Zaujímavou možnosťou je filtrova- 
nie webového obsahu, ktorá sa využi- 
je hlavně vo firemnom prostředí, kde 
móžete prostredníctvom hesla zablo- 
kovat’ přístup na neželané stránky, 
alebo opačné, povolit’ přístup len na 
určené stránky. Využit’ to móžete aj 


pre ochranu dětí před nevhodnými 
stránkami. Předdefinované sú tu 
viaceré profily a móžete doplnit’ aj 
vlastné. ■ 

Štefan Stieranka, 
stefan.stieranka@autor. softnov. cz 
(autor je bývalý programátor, ktorý sa 
v súčasnosti venuje publikovaniu 
v počítačových médiách a tvorbě 
webových stránok) 


Názor SWN 

Pro: Technologie TruPrevent, in- 
tegrovaný firewall, anti-spyware 
ochrana, anti-dialer, anti-spam 
a filtrovanie webového obsahu. 

Proti: Po inštalácii móže firewall 
v niektorých prípadoch znepří- 
stupnit’ lokálnu sieť (je potřebné 
ručné nastavenie). 

Závěr: Panda Platinum Internet 
Security 8 je veími dobrý antivíru- 
sový program, ktorý spolahlivo 
ochrání nielen proti vírusom, ale 
aj spamom, spywarom, a neže- 
laným prienikom na počítač ale- 
bo z něho. Vdaka technológiám 
TruPrevent sa správa oveía inteli- 
gentnejšie. Výhodou je tiež rýchla 
denná aktualizácia a veími dobrá 
technická podpora. 
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zvuku snadno a rychle 

O 


Program najdete na CD pro Linux, Mac OS X a Windows. 



Editace 

Linuxové programy 
pro zpracování zvuku 
to mají poměrně těž- 
ké, protože jsou chtě 
nechtě vystaveny 
srovnávání s velmi 
kvalitní konkurencí 
ve světě Windows. 
Ale tak, jako třeba 
GIMP dnes v mnoha 
ohledech bez problé- 
mů obstojí proti Pho- 
toshopu či OpenOffi- 
ce.org snese snadno 
srovnání s MS Office, 
dospějí brzy jistě 
i zvukové editory — 
například stále se 
zlepšující Audacity. 

Nejdříve si pojďme říci, co Audacity 
vlastně je, a co naopak není. Audacity 
je audioeditor umožňující nahrávání, 
přehrávání a úpravy zvuku ve více sto- 
pách. Obsahuje základní sadu efekto- 
vých filtrů a může být dále rozšiřován 
pomocí externích pluginů. Není to 
editor MIDI (byť podporuje zobrazení 
MIDI stopy), není to kodér/dekodér 
formátů MP3 ěi Ogg Vorbis, byť je s po- 
mocí externích nástrojů dokáže impor- 
tovat i exportovat, a není to CD ripper 
- pokud chcete pracovat s audio CD, 
musíte nejdříve potřebné stopy pře- 
vést na WAV 

jak jsem již uvedl, Audacity umož- 
ňuje editaci ve více stopách, kterých 
existují ětyři základní typy. Zvuková 
stopa obsahuje digitální audiodata 
získaná buď z některého wave formá- 
tu (WAV, AIFF, AU), ze surových (RAW) 
dat, a nebo po dekódování ze souboru 
MP3 ěi Ogg Vorbis. Samozřejmě může- 
te zvuk také přímo nahrávat z vybra- 
ného vstupu zvukové karty nebo si jej 
nechat vygenerovat některým z pěti 
algoritmů: bílý šum, tón, ticho, click 
track (stopa metronomu) a pluck (při- 
bližně: slábnoucí tón). Zvukové sto- 
py mohou být v nejnovějších verzích 
Audacity vzorkované na různých frek- 
vencích a pochopitelně jsou podporo- 
vány jak mono-, tak stereodata. 

Druhým typem je stopa popisová 
(label), do které můžete vkládat různé 
poznámky. Zde bych jen z mín il, že 


Audacity nezobrazuje správně ěeštinu 
s celou řadou fontů, protože ve výběro- 
vém dialogu chybí možnost volby kódo- 
vání. Výchozí font funguje v tomto ohle- 
du správně, ale po změně se mi už 
k němu nepodařilo vrátit, takže jsem 
musel najít jiný, který ěeštinu zvládl 
dobře — v mém případě to byl font Fi- 
xed. Zajímavou funkcí popisové stopy 
je, že popisek do ní vložený může být 
spojen s výběrem, ke kterému se pak 
lze snadno vracet pouhým klepnutím 
myší. 

Třetím typem je stopa ěasová. 
Pomocí nástroje, kterým se u zvuko- 
vých stop upravuje obálka (envelope), 
umožňuje měnit v průběhu ěasu rych- 
lost přehrávání v předem předvoleném 
rozsahu. Časová stopa se od ostatních 
liší také tím, že může být v projektu za- 
stoupena pouze jednou. 

Posledním typem je již zmíněná 
MIDI stopa, která je však urěena pouze 
pro prohlížení a není ani přehrávána. 

Nej důležitější jsou samozřejmě 
zvukové stopy, takže se u nich ještě 
chvilku zdržíme. Na audiodata může- 
me nahlížet buď v podobě klasické 
křivky (waveform), ěi křivky měřené 
v decibelech s logaritmickým měřít- 
kem, spektrogramu a tónových výšek. 
Každá zvuková stopa disponuje svým 
vlastním ovládacím panelem, kde mů- 
žete kromě přepínání zmíněných reži- 
mů zobrazení také například rozdělit 
stereostopu na dvě samostatné, nebo 


naopak dvě monostopy slouěit do jed- 
né stereo, lze zde měnit frekvenci a bi- 
tovou hloubku, přesouvat stopy v rám- 
ci projektu (mnohem pohodlnější se 
mi jeví stopu prostě na požadované 
místo přetáhnout myší) a také měnit 
hlasitost a balanc. 

V Audacity samozřejmě nechybí zá- 
kladní editaění funkce jako kopírování, 
vkládání, vyřezávání, nahrazování vý- 
běru tichem ěi odříznutí všeho mim o 
výběr. Neméně důležitá je možnost 
editovat obálku zvukové stopy, což je 
v podstatě možnost měnit pomocí kon- 
trolních bodů a křivek ji mi tvořených 
hlasitost v průběhu ěasu. Narozdíl od 
efektových filtrů není vliv obálky defi- 
nitivní a jejím odstraněním ěi modifi- 
kací se lze vrátit k originálu. 

Když už jsem zmínil efektové filtry, 
těch obsahuje Audacity v základní vý- 
bavě zhruba dvacítku a nechybí mezi 
nimi obvyklé ozvěny (echo), normali- 
zace, opakování, fade-in a fade-out, 
změna rychlosti, výšky, obracení, „kvá- 


Názor SWN 

Pro: Dobré uživatelské rozhraní, 
filtr pro odstraňování šumu, 
rozšiřitelnost. 

Proti: Problém s fonty v popiso- 
vé stopě. 

Závěr: Snadno použitelný a při- 
tom relativně mocný zvukový 
editor. 


Informace o produktu 

Audacity — program pro zá- 
znam, editaci a úpravu zvuku 

Počítač: Pentium 111/400 MHz 

Místo na disku: základní instalace 
cca 7 MB 

Paměť: 384 MB 

Operační systém: Linux, Mac OS X, 
Windows 

Cena: freeware 

Kontakt: audacity.sourceforge.net 

kadlo“, vibrato a další. Trochu podrob- 
něji bych se rád zmínil o odstraňování 
šumu, které je velmi snadno použitel- 
né. Princip tohoto filtruje založen na 
získání vzorku šumu, takže staěí oz- 
naěit ve stopě několik vteřin, které ne- 
obsahují nic jiného než šum, nechat 
Audacity zpracovat tento úsek jako 
vzorek, a pak jej použít na celou stopu. 
Zpracovával jsem takto více než 25 let 
staré nahrávky z magnetofonu Tesla B4 
a výsledek byl překvapivě dobrý. 

Pokud si s touto základní sadou 
efektů nevystačíte, můžete možnosti 
programu rozšířit o další pluginy. 
Audacity nativně podporuje rozhraní 
IADSPA a filtry psané v podmnožině 
jazyka Nyquist a také lze přidat pod- 
poru pluginů VST. 

Ve výětu funkcí by se dalo ještě po- 
kračovat, ale prostor pro tento článek 
není neomezen, takže už jen telegrafic- 
ky: najdeme zde nástroj pro frekvenč- 
ní analýzu, editor ID3 tagů, které se 
uplatní při exportu výsledku do MP3, 
funkce pro zarovnávání stop a podob- 
ně. Program na vás může mluvit česky 
a do naší mateřštiny byly dokonce pře- 
loženy i stránky projektu včetně pěkně 
zpracovaných FAQ. Bohužel zatím nebyl 
přeložen manuál, což je trochu škoda. 

Nejsem schopen posoudit, jestli 
Audacity může postačovat profesionál- 
ním nárokům, protože sám profesioná- 
lem v tomto oboru rozhodně nejsem. 
Mohu však z vlastní zkušenosti potvr- 
dit, že pro občasné úpravy zvuku, di- 
gitalizaci starých archivů ěi například 
zpracování ozvučení domácího videa 
je to nástroj v podstatě ideální. ■ 

Michal Krause, 
míchal. krause@autor.softnov. cz 
(autor je společníkem společnosti 
Internet Info a šéfredaktorem 
serveru Root) 
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Modelovací architekt 



V nedávné době se 
mi dostal do rukou 
Select Component 
Architect 5 od 
společnosti Select 
Business Solutions, 
lne. Je to nástroj 
pro objektově orien- 
tovanou analýzu 
a modelování s vy- 
užitím komponent 
a standardu UML. 

Select Component Architect verze 5 
je jedním z množiny nástrojů obsa- 
žených v balíku Select Component 
Factory, který umožňuje komplexní 
práci při objektově orientované analý- 
ze, návrhu a modelování. Balík dále 
obsahuje nástroje pro modelování, 
správu báze komponent, a to i pomo- 
cí webového rozhraní. Dále nástroje 
pro synchronizaci a zpětný převod 
modelů návrhů a zdrojových kódů 
pro nejnovější technologie. 

Pomocí Select Component Archi- 
tectu můžete navrhovat a modelovat 
relaění databáze, analyzovat firemní 
postupy a procesy a navrhovat kom- 
ponentové řešení, které odpovídá 
dnešnímu trendu a technologiím. 
Všechny fáze řešení odpovídají stan- 
dardu UML (Unified Modeling Lan- 
guage). Výsledky řešení, urěené pro 
prezentaci, můžete nechat vygenero- 
vat do dokumentu typu Microsoft 
Word nebo HTML. 

Možnosti programu 

Produkt si nejvíce oblíbí návrháři, 
kteří vytvářejí systémy založené na 
komponentách. Podpora komponen- 
tové orientovaného návrhu je v tom- 
to směru opravdu veliká. K vytváření 
jednotlivých komponent slouží postu- 
py z UML, vytváření balíěků (package) 
a rozhraní (interface). 

Select Component Manager umož- 
ňuje správu a přístup pomocí sítě do 
báze již vytvořených komponent. Ta- 
to funkce podporuje komponentové 
technologie COM/DCOM , CORBA 
a Enterprise JavaBeans. 

Vývoji jakékoli aplikace by měla 
předcházet analýza procesů, které má 
program obsahovat. Pro tuto velmi 


důležitou ěást slouží v UML diagram 
hierarchie činností (Process Hierarchy 
Diagram), který se skládá z podrob- 
nějšího popisu podprocesů pomocí 
diagramu procesních řetězců (Process 
Thread Diagrams) a diagramu pňpa- 
dů užití (Use Čase Diagrams). 

Při vývoji aplikace je důležitá pro- 
vázanost zdrojových kódů s modelem 
návrhu. K těmto úěelům slouží syn- 
chronizátory. Ty podporují programo- 
vací jazyky nejen nejnovějších techno- 
logií, například C# nebo Java, ale také 
C/C++, Microsoft Visual Basic a Del- 
phi. Převody můžete provádět dvěma 
směry: z modelu do zdrojových kódů 
a opaěně. 

Výsledné navržené modely jsou 
ukládány do repository SOFTIAB 
Enabler. Ten umožňuje souběžné pří- 
stupy k modelům a dokonce nabízí 


kroky zpět i při víceuživatelském pří- 
stupu. 

Instalace a náročnost 

Na zaěátku instalace se spustí webová 
stránka, kde najdete všechny potřeb- 
né informace k úspěšné instalaci pro- 
duktu a požadavky na systém. Z této 
stránky spustíte instalaci a průvodce 
vás provede celým procesem. Při in- 
stalaci si můžete vybrat ze dvou vari- 
ant nasazení produktu - jednouživa- 
telské a síťové. U síťové verze je na 
stranu serveru nainstalován nástroj 
pro správu modelů, již zmíněné re- 
pository SOFELAB Enabler. Na stra- 
ně klienta jsou pak nainstalovány ná- 
stroje pro práci s modely a vytváření 
dokumentace. U jednouživatelského 
nasazení je vše nainstalované na jed- 
nom poěítaěi. 



Informace o produktu 

Select Component Architect 5 
— nástroj pro objektově orien- 
tovanou analýzu a modelování 

Počítač: Pentium/300 MHz a vyšší 
Místo na disku: jednouživatelské na- 
sazení 300 MB, síťové nasazení 100 MB 
pro klienta a 500 MB pro server 
Paměť: min. 32 MB pro klienta/jednoho 
uživatele a min. 128 MB pro server 
Operační systém: Windows 
98/Me/NT 4.0/2000/XP 
Cena: 137.088 Kč 
(bez DPH 11 5.200 Kč) 

Kontakt: LBMS, s. r. o., 
tel. 221 115 211, 
www.lbms.cz 

Hlavními požadavky na software 
je Internet Explorer verze 5.5 a vyšší, 
správné nastavení fontů, lokalizace 
pro generování dokumentace a .NET 
Framework verze 1.0., který se insta- 
luje, i když je na poěítaěi nainstalován 
.NET Framework 1.1. 

Zhodnocení 

Produktu více svěděí síťové nasazení. 
Vyplývá to z podpůrných nástrojů ob- 
sažených v balíku Select Component 
Factory. Práce s produktem je velice 
snadná a intuitivní. Velmi příjemná je 
rychlost odezvy programu i jeho ná- 
strojů při minimální konfiguraci poěí- 
taěe. 

Uživatel si musí zvyknout na způ- 
sob mazání objektů modelu. Z pracov- 
ní ěásti se může zdát, že objekt je od- 
straněn pomocí příkazu delete, ale 
v seznamu objektů nadále existuje. 
Teprve po smazání ze seznamu objek- 
tů je objekt skuteěně z modelu trvale 
odstraněn a můžete vytvořit nový se 
stejným pojmenováním. Důvodem je 
udržování veškerých vztahů v rámci 
jednoho modelového řešení. ■ 

Vlastimil Kaluža, 
Vlastimil. kaluza@autor.softnov. cz 
(autor působí jako lektor platformy 
.NET pro návrh, vývoj a tvorbu 
komponentové orientovaných 
aplikací) 


Názor SWN 

Pro: Podpora nových technologií 
.NET a Java. 

Proti: Přílišná robustnost pro- 
duktu pro jednouživatelské nasa- 
zení. 

Závěr: Produkt si získá oblibu 
spíše ve společnostech než u jed- 
notlivců. 
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Testování hardwaru v ponorce 


O 


Na CD najdete verzi Basic k vyzkoušení. 


Klasické grafické 
karty pro 2D prostředí 
měly velmi dlouho ab- 
solutní dominanci. 
Během roku 1997 
však došlo k drama- 
tické změně a rok 
1 999 už byl ve zna- 
mení prudkého ná- 
stupu výkonných 3D 
karet. Zároveň se ob- 
jevil první zátěžový 
3D grafický test. Po- 
stupný vývoj přinesl 
jeden z nejlepších zá- 
těžových programů 
(benchmarků) — 
AquaMark 3.0. 

Německý AquaMark 3.0 byl vyvinut 
pro otestování reálného výkonu sou- 
časných počítačů a zároveň i počítačů 
příští generace v prostředí Windows 
(98/Me/2000/XP). To znamená, že do- 
vede srazit na kolena i opravdu velmi 
výkonný osobní počítač. AquaMark je 
postaven na modulárním a objektově 
orientovaném enginu Krass , který 
aplikuje nejnovější grafické technolo- 
gie na velmi komplexní matematic- 
ko-fyzikální model. Nedílnou součás- 
tí Krassu je geometrický subsystém 
(s importem scén z programu Kine- 
tix 3DS Max), vektorový subsystém 
(s komplexní podporou rozhraní D3D, 
Glide i OpenGL) a masivní podpora 
3D zvuku (DirectSound, EAX, MP3). 
AquaMark je plně optimalizován pro 


všechny nové funkce obsažené v roz- 
hraní DirectX 9.0a (Pixel Shader 2.0 
a Vertex Shader 2.0) a také pro starší 
rozhraní DirectX 8.0 (Pixel Shader 1.1 
a Vertex Shader 1.1). Dokonce umí 
i hodně staré DirectX 7.0, ale výsled- 
kem je depresivní „promítání diapozi- 
tivů“. 

AquaMark je nyní dostupný v pěti 
verzích — Basic (s omezenou funkč- 
ností), Professional , Professional Plus 
(tuto verzi doporučuji), Commercial 
(pro firemní profesionály) a Commer- 
cial Plus (pro velké hardwarové fir- 
my). Po spuštění AquaMarku se objeví 
základní obrazovka v zelenohnědém 
futuristickém stylu, která má jediné 
vertikální menu: Selecí Measurement 


(výběr měření a parametrů), Speciál 
Features (speciální možnosti), Demo 
Mode (skvělé demo s nastavitelným 
rozlišením a detaily), Options (ob- 
rovská záplava různých nastavení 
a parametrů), Register AquaMark3 
(podle verze zadáte alfanumerický 
klíč) a Exit. 

Základní test Selecí Measurement 
je pevně nastaven na rozlišení 1 .024 x 
768, 32bitové barvy, nejvyšší detaily 
a 4x anizotropní filtrování. Pokročilé 
anizotropní filtrování významně vy- 
lepšuje výsledný obraz tím, že napra- 
vuje deformace textur a brání jejich 
„rozpíjení“. Může být až 16násobné. 
Jeho výsledkem je skóre (AquaMark 
TRISC0RE), které se vždy skládá z tří 


nezávislých položek — výkon grafic- 
ké karty, výkon GPU a výkon celého 
systému. Všechny výsledky se ve for- 
mě HTML a TXT souborů automatic- 
ky ukládají do určitého adresáře na 
pevném disku (funkce exportu chybí, 
neboť je zbytečná). Navíc je tu modul 
ARC (AquaMark Result Comparator) 
dovolující on-line uveřejnění a porov- 
návání výsledků na Internetu. 

Renchmark sice obsahuje pouze 
jeden dlouhý test (jedno demo), ve 
kterém se však postupně vystřídá 
celkem 9 velmi náročných scén, jež 
důkladně prověří výkon počítače: 

■ Dynamic occlusion culling - zde 

se poprvé ukáže inteligence enginu 
Krass. Výborným způsobem totiž 
detekuje viditelnost jednotlivých 
objektů na scéně. Dokáže určit, kte- 
ré objekty vidíte ze svého pohledu 
a které jsou za nějakým objektem 
schované, což může velmi silně sní- 
žit náročnost na výpočet celé scény. 
Tuto vlastnost také mají moderní 
grafické karty. Třeba ATI tuto tech- 
nologii nazývá HyperZ III. 

■ High Particle Count - velký kou- 
řový oblak, zvířený písek na moř- 
ském dně či exploze obsahuje 
obrovské množství malých částic, 
které dokáží výborně doplnit atmo- 
sféru každé hry. Tato scéna jich 
kvůli vysoké náročnosti obsahuje 
opravdu mnoho. 

■ Masked environment mapping - 
propracované mapování prostředí. 
Objekty na sobě dokáží promítat 
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Speciální testy jsou unikátní vlastností AquaMarku. 
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Výsledný TRISCORE je rozhodující hodnotou pro porovnávání výkonu. 
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Vícenásobné automatické testy ušetří mnoho času i nervů. 
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Téma CD Softwarových novin 1/2005 

Distanční vzdělávání 

K tomu, abyste se vzdělávali, nemusíte chodit do školy 
— stačí mít k dispozici Internet a naše lednové CD! 

Lednové číslo Softwarových novin 

vychází 30. prosince! 



Informace o produktu 

AquaMark 3.0 — zátěžový ná- 
stroj pro testování grafických 

karet. 

Procesor: minimálně 800 MHz, 
doporučeno Pentium 4 (AMD Athlon 
XP)/1 .600 MHz 

Paměť: minimálně 128 MB, doporučeno 
320 MB RAM 

Místo na disku: 140 MB, doporučeno 
200 MB 

Operační systém: Windows 98/ 
Me/2000/XP 

Grafika: minimálně 32 MB VRAM, 
doporučeno 128 MB VRAM 

Cena: Verze Basic zdarma, Professional 
9,95 USD, Professional plus 19,95 USD, 
Commercial 39,95 USD, Commercial 
plus 199,95 USD. 

Kontakt: Massive Development GmbH 
(Mannheim, Německo), 
www.aquamark3.com 


okolní prostředí v reálném čase, 
což může sloužit jako velmi pokro- 
čilé maskování nebo dále zvyšovat 
realitu prostředí (lomený odraz 
světla na skle). 

■ Large scale vegetation systém - 
velmi efektivní systém pro genero- 
vání terénu a velkého množství 
rostlin. Výsledkem je velké množ- 
ství podobných, nikoliv však stej- 
ných rostlin, které mají různé barvy 


a velikost. Každá z nich reaguje sa- 
mostatně a v mořském proudu se 
pohybuje odlišným způsobem. 

■ Large scale terrain rendering - sy- 
stém zobrazování velkých ploch te- 
rénu, kde dobře vidíme objekty i na 
velkou vzdálenost s odpovídající 
mírou detailů a celkovou komplexi- 
tou jejich materiálového povrchu. 

■ Vertex and pixel lighting - praktic- 
ky všechny objekty zde demonstru- 
jí velmi široký rozsah použitých 
materiálů a světelných efektů, kte- 
ré nabízí dynamické prostředí Di- 
rectX 9. Při nastavení maximálních 
detailů je v pohybu tolik vertexo- 
vých a pixelových procesů, že i nej- 
novější grafické karty lapají po de- 
chu! 

■ 3D Volumetňcfog systém - prů- 
hledná mlha, která je skuteěně 3D. 
Není to jen velký poěet 2D transpa- 
rentních textur, které téměř zne- 
možňují plynulé barevné a efekto- 
vé přechody. 

■ Complex multimateňal shader - 
bojová scéna ukazuje masivně kom- 
plexní materiálové shadery, které 
lze souěasně použít na jeden jediný 
objekt. Přitom každý takový shader 


přidává na objekt novou inteligent- 
ní materiálovou texturu s mnoha 
vlastnostmi. 

■ Massive Overdraw - poslední scé- 
na názorně předvádí, jak může vel- 


Názor SWN 

Pro: Podpora nejnovějších grafic- 
kých technologií, několik uni- 
kátních grafických testů (OVIST, 
SVIST, PIXMP), integrované sní- 
mání obrazovky, podpora starší- 
ho DirectX 8.0. 

Proti: Chybí funkce typu „System 
lnfo“, která by poskytovala detail- 
ní informace o hardwaru. 

Závěr: Pokud chcete testovat 
hardware na profesionální úrovni, 
musíte si AquaMark koupit. 


mi mohutná a detailní exploze 
vystresovat novou grafickou kartu, 
jasná ukázka, proě si dnes koupit 
ten nejlepší poěítaě na trhu! 
Zátěžový program AquaMark je oprav- 
dovou testovací perlou pro 32bitové 
systémy s plnou podporou SSE a Hy- 
perThreadingu, protože dovoluje 
přesně sledovat výkon grafických 
karet v závislosti na použitém pixel 
shaderu (test SVIST) a v závislosti na 
komplexnosti celé scény (test OVIST). 
Nemá sice tolik různých testů jako 3D 
Mark 2001, ale jeho realistická měře- 
ní mají rozhodně větší hodnotu. ■ 

Michal Pohořelský, 
míchal. pohorelsky@autor.softnov. cz 
(autor se zajímá o nejnovější multime- 
diální technologie) 


SOFTWAROVÉ NOVINY 1 2/2004 El 






právě teď \ \\ \\ \ 


hardware 


Takový normální notebook 



Compline MNote 755 — multimediální notebook s maximální podporou mo- 
bilní komunikace poskytuje při tradičním designu, širokoúhlém LCD a maxi- 
málním výkonu velmi dobré a i levné řešení na cestách za prací i zábavou. 


Vývoj notebooků jde 
v zásadě dvěma smě- 
ry. Na jedné straně 
se vyvíjejí notebooky 
menší, tenčí a lehčí, 
u nich však platí jis- 
tá, hlavně ergono- 
mická omezení. Malé 
počítače tedy ano, 
ale ne na úkor klá- 
vesnice a LCD. Na 
straně druhé se vyrá- 
bějí velké a výkonné 
notebooky s širo- 
koúhlými LCD, s ma- 
ximální konektivitou 
a s vysokým výko- 
nem pro multimédia. 
Compline MNote 755 
zapadá do druhé 
skupiny. 

Mám-li použít prozaičtějšího přirov- 
nání, patří svým skromným, ne však 
laciným vzhledem k oněm „švihákům 
lázeňským 41 , za které se ve společnos- 
ti stydět rozhodně nemusíte. Rafino- 
vaná kombinace barev petrolejové 
a stříbrné mu dodává na eleganci, byť 
je použit plastový „case“ spíše z laci- 
nějšího spektra materiálů a ani veliké 
pogumované logo ve čtvercovém zrcát- 
ku na vrchní straně krytu LCD není 
zrovna designérským počinem roku. 

Cidivá klávesnice standardního no- 
tebookového provedení s příjemně níz- 
kým zdvihem jednotiivých kláves včet- 
ně standardního touchpadu se dvěma 
dačítky bezproblémově umožňuje po- 
hodlnou práci. Levá strana notebooku 
se nepříjemně zahřívá, zřejmě kvůli 
umístění procesoru a grafické karty 
v jedné části počítače. Za chvíli máte 
zpocenou část ruky opírající se při 
psaní o vrchní kryt notebooku. 

V malém počítači bije i malé srd- 
ce, v tomto případě se jedná, jak jinak, 

0 mobilní verzi Intel Pentium M s níz- 
kým napětím a frekvencí 1,5 GHz. 
Výkon procesoru podporuje vnitřní 
32KB vyrovnávací paměť LI cache (in- 
strukce i data) a L2 cache o velikosti 

1 MB, včetně rozšířené technologie 
SpeedStep a 400MHz frekvence ex- 
terní sběrnice. Operační paměť typu 
DDR-SDRAM je taktovaná 333 MHz. 


K základní 256MB vestavěné paměti 
lze přidat pouze jeden paměťový mo- 
dul o max. kapacitě 512 MB. 

Pevný disk Toshiba s kapacitou 
40 GB je s 5.400 ot./min. běžným 
standardem. Zvuková část je zastou- 
pena procesorem Realtek ve standar- 
du Intel AG’97. 0 reprodukci zvuku se 
stará dvojice malých reproduktorků 
ve spodní liště rámu LCD a dvojice 
dalších malinko větších reproduktorů 
v rámu počítače, hned vedle klávesni- 
ce, elegantně vestavěných a vkusně 
zamřížovaných v přední části note- 
booku ještě před touchpadem. 

Vestavěná mobilní technologie 
Centrino nabízí k využití bezdrátové 
spojení s digitálním světem v podobě 
IEEE 802.11b i g. Spojení po drátech 
lze naopak realizovat dnes už klasic- 
kým modem 56K v.92, nebo kartou Fast 
Ethernet s přenosem 10/100 Mb/s. 
Stejně tak je možné dovybavit počítač 
interním Bluetooth modulem napoje- 
ným na mini PCI. Většina konektorů 
pro spojení s dalšími zařízeními je na 
levé straně notebooku, jedná se o ko- 
nektor telefonní linky, síťový konektor 
RJ-45, 2x USB, výstup S-video, konek- 
tor pro externí monitor i infračervený 
port. Na pravé straně notebooku jsou 
další konektory USB, jen jeden slot PC 
Card typu I/II, sériový port a konektor 
pro napájecí adaptér spolu se šachtou 
pro optickou mechaniku. V případě 
testovaného modelu se jednalo o DVD 


Samsung SN-324F, která je velmi tichá 
a čtení všech možných disků (originál- 
ních i vypálených, CD-R/RW, DVD-R/ 
RW) je bez problémů. 

Na přední straně notebooku jsou 
dva audiokonektory pro sluchátka 
a mikrofon, méně obvyklý výstup 
S/PDIF a mini IEEE 1394 konektor. 

Dále je tu jeden mini slot pro bezpeč- 
nostní paměťovou kartu (na zálohy 
systému a další bezpečnostní funkce). 

LCD velikosti 15,4 " a s široko- 
úhlým poměrem stran (16:10) podpo- 
ruje rozlišení 1.280 x 800 s frekvencí 
60 Hz. Ze zavřené polohy je možné ho 
vyklopit více než o 180 °. LCD rozhod- 
ně patří k tomu lepšímu, co sedmičko- 
vá řada Compline nabízí. LCD posky- 
tuje dobrý úhel pohledu i kontrast, 
alespoň intuitivně, co jsem měl mož- 
nost posoudit u jiných notebooků. 

Pro účely testování jsem měl k dis- 
pozici 6článkový akumulátor typu 
Ii-Ion běžné kapacity 48 Wh. Výdrž 
do 3 % kapacity zásoby energie dosa- 
huje při plném vytížení notebooku 
2 h 41 min. Předpokládaná výdrž pro 
běžnou práci s min. zatížením je vel- 
mi dobrých 3,5 h. 

Za dobrou cenu dostanete note- 
book s brašnou, s operačním systé- 
mem a s programem pro vypalování, 
nabitý výkonem a velmi širokou řadou 
komunikačních možností. Na cestách 
nebudete ochuzení ani o multime- 
diální radovánky v podobě sledování 



Technické údaje 

Compline MNote 755 — multi- 
mediální, komunikativní, levný 
notebook 

Procesor: Intel Pentium M/1,5 GHz 
Operační paměť (dodáno/ 
max.): 256 MB DDR-SDRAM 
(333MHZ)/1 GB (2x512 MB DIMM) 
Grafika: ATI Mobility Radeon 9600 
PRO (64 MB DDR VRAM, max. rozlišení 
pro ext. monitor 2.048 x 1.536/32 bitů 
při 75 Hz) 

Zobrazovač: 15,4" LCD WXGA 
(16:10, nativní rozlišení 1.280 x 800 
bodů) 

Audio: Realtek AC’97, 4x vestavěné 
repro a 1x vestavěný mikrofon, audio- 
výstup SPDIF, výstup na mikrofon 

Ostatní multimédia: vestavěná 
USB kamera 

Disky a mechaniky: 40GB pevný 
disk (5.400 ot./min, vyrovnávací paměť 
16 MB), Toshiba Combo DVD/CD-RW 
(8x/24x24x16x, Samsung) 

Ovládání: klávesnice 88 kláves, 2 tla- 
čítkový touchpad + listovací kolébka, 

3 extra tlačítka (webový prohlížeč, 
e-mail, bezdrát) 

Komunikace: interní homologovaný 
modem 56K V.90, interní LAN 10/100, 
interní 802.11 b/g, IrDA, 

Ostatní vstupy a výstupy: 

3x USB 2.0, mini IEEE 1394, PC Card 
l/ll, mini port secure card, VGA D-sub, 
S-Video, sériový port 
Napájení: Li-lon akumulátor 
4.400 mAH (48 Wh), externí napájecí 
adaptér 

Operační systém: Microsoft 
Windows XP Professional 2002 SPI 
Rozměry (š x v x h): 

360 x 27,5 x 273 mm 
Hmotnost: 2,8 kg s akumulátorem 
Záruka: 2 roky 

Cena: 44.851 Kč s DPH (bez DPH 
37.690 Kč) 

Kontakt: 

Tech Data Distribution, s. r. o., 
tel. 225 299 111, 

www.techdata.cz a www.compline.cz 

DVD nebo hraní i nejnovějších 3D her 
na širokoúhlém displeji. ■ 

David Němec, 
david. nemec@autor. softnov. cz 
(autor je bývalým šéfredaktorem spe- 
cializovaného ětvrtletníku Computer 
Design, nyní pracuje jako nezávislý 
odborný publicista na volné noze) 


Názor SWN 

Pro: Velký širokoúhlý LCD, komu- 
nikativnost a vyvážený výkon díky 
technologii Centrino a výkonné 
grafické kartě, zvuk reproduktor- 
ků v rámci kategorie vynikající. 

Proti: Vestavěná USB kamerka 
a mikrofon nejsou příliš kvalitní, 
některé nesrovnalosti v rozmístě- 
ní a popisu konektorů v českém 
návodu. 

Závěr: Multimediální, komunika- 
tivní, levný notebook. 
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Nový 

Tablety s logem 
Wacom zabírají svou 
šíří celý segment 
trhu tabletu. Na jed- 
né straně stojí napří- 
klad cenově přístupný 
nejmenší model Pen- 
Partner jako náhrada 
za myš, na opačném 
konci spektra pak 
stojí řada Intuos. Čím 
je zařízení Wacom 
lntuos3 A4 regular 
výjimečné? Jedná 
se o špičkový model 
společnosti, která si 
dlouhodobě udržuje 
pozici lídra na trhu 
tabletů. 

Ačkoliv se tablety zdaleka nestaly tak 
běžné, jak jejich výrobci doufali, přes- 
to se nejedná o žádnou exotickou pe- 
riferii. Obsahují minimum pohybli- 
vých součástek, takže jsou prakticky 
bezporuchové; navíc se naprosto in- 
tuitivně ovládají. 

Řada Intuos3 nahrazuje modely 
Intuos2 (s výjimkou největších formá- 
tů A4 oversize a A3) a představuje to 
nejlepší, co může Wacom nabídnout. 
Také si to ovšem nechá zaplatit. 

Nová řada je charakterizována 
oproti předcházejícím modelům dvoj- 
násobným hardwarovým rozlišením 
5.080 lpi. Dalšími vymoženostmi jsou 
dvě sady funkčních tlačítek symetricky 
po obou stranách doplněné pomůc- 
kou Touch Strip. jedná se o zjednodu- 
šený touchpad známý z notebooků 
a svými rozměry 52x12 mm je tak 
akorát. Dá se nakonfigurovat pro 
zoom nebo jako posuvník. Funguje 
pro ovládání perem i pouhým pohy- 
bem prstu. 

Wacom Intuos3 dosahuje až 1.024 
úrovní přítlaku. Při maximální rych- 
losti pera 200 bodů/s je přesnost po- 
hybu pera ± 0,25 mm. Pero funguje 
při náklonu až 60 0 od vertikály. Jeho 
směrovost lze skvěle využít zejména 
s použitím pera AirBrush, které je 
k mání jako doplňkové a plní funkcí 
„stříkací pistole“. Avšak ke standard- 
nímu Grip Pěnu již není nutné indivi- 
duálně dokupovat další pera Stroke 



myšobijec od Wacomu 

O 


Na CD najdete podrobné technické parametry a ukázky oken ovladače. 



Wacom lntuos3 přináší řadu novinek, například tlačítka, kterými lze čás- 
tečně nahradit klávesnici, nebo výměnné hroty, které mění fyzické vlast- 
nosti kreslícího nástroje. 


Pen ěi Ink Pen , protože volba pera 
se provádí prostou výměnou hrotu. 

K dispozici je hrot s pružinou, vy- 
lepšující práci s přítlakem, hrot se 
zvýšenou tvrdostí i náhradní základní 
hroty. Pero obsahuje klasické ovládací 
prvky. Kromě aktivního hrotuje vyba- 
veno dvoupolohovým tlačítkem po 
straně a opaěný konec může sloužit 
například jako guma. 

Pero tabletu je vybaveno Wacomem 
patentovanou bezdrátovou a bezbate- 
riovou technologií. Minimální odběr 
základny (pod 1 ,4 W) zvládá pokrýt 
energie z datového rozhraní USB a na 
stole je o kabel méně. 

Aktivní plocha o rozměrech 304,8 x 
230,6 mm je orámována poměrně roz- 
sáhlým prostorem na oporu rukou 
a vešla se sem i řada funkčních tlačí- 
tek. Celý tablet v odstínech modré má 
rozměry 439,5 x 340 x 14 mm. Pokud 
je pracoviště vybavenou klasickým 
grafickým monitorem CRT, bude na 
stole po instalaci tabletu tlačenice 
s klávesnicí. Ačkoliv 8 konfigurova- 
telných tlačítek nabízí hodně mož- 



ností ovládání, potřebě klávesnice se 
uživatel nejspíš nevyhne. 

Tablety této kategorie si pořídí uži- 
vatel, který to s grafikou myslí opravdu 
vážně. Intuos3 spolupracuje bezprob- 
lémově nejen s dodaným programem 
Corel Painter Essentials 2. Základní 
„obráběcf program na bitmapovou 
grafiku, tedy Photoshop, je také plně 
podporován. Na instalačním CD před- 
vádí flashová animace praktické po- 
užití i v programu Macromedia Flash. 
Mohu přidat i dobré osobní zkuše- 
nosti při práci s Illustratorem. 

Pero se výborně drží, v místech 
úchopu je zesílené a potažené proti- 
skluzovou gumou. Na spodní polohu 
tlačítka na peru lze dosáhnout velmi 
snadno, stisknutí horní polohy vyža- 
duje trochu cviku. Rovněž je dobré 
věnovat péči nakonfigurování tlačítek 
na tabletu. Neustálé přeskakování na 
klávesnici při produktivní práci zdr- 
žuje. Aktivní plochu tabletu lze na- 
konfigurovat podle potřeby jako ce- 
lou obrazovku, nebo její část. Není 
problém ani užívat tablet na výšku. 
Symetrie tlačítek a volnost jejich kon- 
figurace usnadní používání pravákům 
i levákům. Jednotlivé funkce tlačítek 
je možné uplatnit na všechny aplikace 
stejně. Ovladač však také nabízí uživa- 
teli přizpůsobení jejich vlastností jed- 
notlivým programům. 

Odkládací kalamář není jen pro 
legraci, neboť položením pera na ak- 
tivní plochu tabletu se zafixuje poloha 
kurzoru a klasická myš, se kterou tab- 
let normálně funguje bez problémů, 


Technické údaje 

Wacom lntuos3 A4 regular 
— grafický tablet formátu A4 

Rozlišení: 200 l/mm (5.080 lpi) 

Citlivost přítlaku: 1.024 úrovní 
Přesnost pera/myši: ± 0,25 mm/ 

± 0,5 mm 

Náklon pera (všechna pera): 

±60° 

Max. výška snímání pera: 

6 mm nad podložkou 

Maximální rychlost: 200 bodů/s 
Přesnost dvojkliku: 1 mm 
Dotykový posuvník (d x š): 

52 x 12 mm 

Rozhraní: USB 

Napájení: z primárního USB portu 
nebo napájeného USB rozbočovače 
(5 Vss, < 280 mA) 

Standardní příslušenství: napev- 
no připojeným kabel USB, pero, výměn- 
né hroty, kalamář na odkládání pera, 
tabletová myš se čtyřmi tlačítky a klika- 
cím kolečkem, software (ovladač, Corel 
Painter Essentials 2) 

Rozměry (š x v x h): 

439,5 x 14 x 340 mm 
Hmotnost: 1 ,6 kg 
Cena: 21.408 Kč (bez DPH 17.990 Kč) 
Kontakt: Umax Czech, a. s., 
tel. 284 000 111, 
www.wacom.cz 


s ním nehne. Hrot pera je totiž aktivní 
až do výše 6-7 mm nad plochou. 

Tablet se skvěle využije při inten- 
zivní práci s obrazovou informací, 
všude tam, kde je nutné kontrolovat 
každý bod z obrázku. Stejně tak je 
vhodný pro „volnou“ tvorbu. Málo 
pružnou myš nahradí pero, jehož 
pohyb většina z nás řídí mnohem 
jemněji. Koneckonců s tužkou nebo 
perem vládneme od útlejšího věku 
než s myší. Pokud nevěříte, zkuste se 
myší podepsat. Tablety společnosti 
Wacom představují na trhu to nejlep- 
ší. Nová řada Intuos3 nabízí tři mode- 
ly, formát A6, A5 a Intuos3 A4 regular, 
který je její špičkový model. ■ 

Martin Koukl, 
martin. koukl@autor.softnov. cz 
(autor pracuje řadu let jako 
počítačový grafik a zajímá se 
o zpracování obrazu) 


Názor SWN 

Pro: Přesný, dostatečný formát. 

Proti: Cena. 

Závěr: Na profesionální práci 
s obrázky je tablet lepší, společ- 
nost Wacom nabízí špičkový pro- 
dukt a při akceptování ceny není 
lepší volby. 
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Programátorovo PDA 

O 


Na CD najdete konfigurační soubor pro připojení přes PPP + IrDA + GPRS 
prostřednictvím operátora T-Mobile. 


Exotický a mimo 
Japonsko obtížně 
dostupný Sharp 
SL-C860 umí být běž- 
ným PDA i malou pra- 
covní stanicí s vlast- 
nostmi, které bychom 
u přístroje podobných 
rozměrů neočekávali. 
Tuto špičkovou „hrač- 
ku“ za téměř 700 USD 
ocení každý, kdo nut- 
ně potřebuje mít ne- 
ustále po ruce linuxo- 
vou konzoli, editor Vi 
a démona ssh a chce 
v kapse provozovat 
třeba webový server 
Apache i s PHP. 

Ačkoliv v ČR ani v Evropě produkty 
Sharp Zaurus oficiálně neseženete, 
jsou pro mnohé natolik zajímavé, že 
jsme se rozhodli připravit následující 
recenzi. 

Sharp nabízí v modelové řadě 
Zaurus klasické kapesní poěítaěe ty- 
pu SL-5500, 5600 a 6000, dále pak 
kompatibilní typy SL-C750, G760 
a G860 s výklopným displejem. Na 
listopad 2004 ohlásil výrobce nový 
typ SL-C3000 vybavený pevným dis- 
kem s kapacitou 4 GB. Recenzovaný 
typ SL-G860 je v podstatě inovovaným 
SL-C760, jenž má oproti svému před- 
chůdci pouze několik povrchových 
úprav a navíc i možnost připojit vnitř- 
ní souborový systém k PC jako disk. 

C860 asi nebudeme kupovat, po- 
kud chceme používat PDA jen jako ka- 
lendář, kalkulátor nebo poznámkový 
blok. Tyto funkce jsou pochopitelně 
k dispozici a můžeme si nainstalovat 
hned několik různých programů PIM 
(Personál Information Management), 
ale důvody k pořízení tohoto strojeě- 
ku se budou podobat spíše důvodům 
ke koupi notebooku. 

Hardware 

Na první pohled zaujme zejména ná- 
paditě flexibilní výklopný displej, dí- 
ky kterému můžeme C860 provozovat 
buď jako zařízení s klávesnicí, nebo 
jako klasické PDA bez klávesnice 
a stylus využít jako hlavní ovladaě. 


Displej má tři polohy. V základní 
pasivní je vypnut a sklopen ke kláves- 
nici, poskytuje tak přepravní rozměry 
120 x 23 x 83 mm. Po vyklopení disp- 
leje získáváme miniaturní notebook 
s TFT displejem a s velice pohodlnou 
59tlaěítkovou klávesnicí. 

Kloub displeje však nabízí ještě 
další variantu. Okolo druhé kolmé osy 
je možno LCD panel obrátit a podob- 
ně jako u řady tablet PC zadní stěnou 
sklopit ke klávesnici. Aplikace na no- 
vou polohu displeje okamžitě zarea- 
gují změnou orientace okna, a překlo- 
pením tak získáme klasicky vyhlížející 
PDA s dotykovým displejem oriento- 
vaným na výšku, s pěti ikonami pro 
rychle volitelné akce a s ovládacími 
prvky na straně {OK, Cancel, Scroll, 
On/Ofj). 

Mozkem SL-C860 je procesor 
PXA255 XScale na 400 MHz. Paměť 
SDRAM s kapacitou 64 MB je využi- 
ta zejména jako operaění pro data 
aplikací, systému a jako vyrovnávací 
oblast, v níž je uložen kód běžících 


programů - při startu aplikace pozo- 
rujeme urěitou prodlevu způsobenou 
zaváděním kódu do SDRAM. Pevný 
disk je nahrazen pamětí NAND flash 
s velikostí 128 MB. Zhruba polovinu 
této kapacity má uživatel k dispozici 
pro souborový systém. 

Kdyby to nestačilo, nabízí Zaurus 
sloty Compact Flash II (na pravém bo- 
ku) a Secure Digital (vzadu), nejěastě- 
ji využívané právě pro paměťové kar- 
ty. Systém zasunutí média rozpozná 
a automaticky ho namontuje např. 
do /mnt/cf Výěet periferií doplňuje 
IrDA port (1 1 5 kb/s, vzadu), výstup 
pro sluchátka (napravo) a speciální 
USB konektor (vlevo). Přestože nemá 
C860 vlastní mikrofon, jeho funkci za- 
stane levé sluchátko. Daleko více než 
mikrofon bychom však ocenili ales- 
poň Blueto oth, když už ne rovnou 
bezdrátové rozhraní dle Wi-Fi. 

Pokud jste se ani doposud nestali 
fanoušky tohoto malého zázraku, třia- 
půlpalcový displej technologie CG Sili- 
con (Continuous Grain Silicon) o roz- 



Technické údaje 

Sharp Zaurus SL-C860 
— kapesní počítač 

Procesor: Intel PXA255 XScale/ 

400 MHz 

Paměť: 64 MB SDRAM, 128 MB NAND 
flash 

Zobrazovač: dotykový displej TFT 
640 x 480, Hi-Color 
Konektivita: IrDA, USB, Compact 
Flash l/ll, SD 

Napájení: 1.700mAh akumulátor 
Cena: 699 USD 
Kontakt: Conics.Net, 
www.conics.net 

lišení 640 x 480 bodu a se 64 tisí- 
covkami barev si vás rozhodně zís- 
ká. Sharp vzdal hold svému jménu 
a vybavil C860 displejem s vynikající 
ostrostí a barevnou sytostí. Miniatur- 
ní fonty jsou výborně čitelné i z vět- 
ších úhlů a za nejrozmanitějších 
světelných podmínek. Šest stupňů 
podsvětlení lze regulovat kdykoliv 
přímo z klávesnice, podobně jako 
velikost fontů a některých ikon. 

Dodávaný lithiumionový akumu- 
látor EA-BL08 s kapacitou 1.700 mAh 
je dobíjen přes stejnosměrný zdroj 
5 V/l A, jenž se připojuje přímo do 
PDA. Samostatnou nabíječku je mož- 
né dokoupit - zde je třeba připome- 
nout, že originální adaptér nemá naši 
středoevropskou vidlici. Doba činnos- 
ti bez externího zdroje je značně zá- 
vislá na způsobu použití, takže zatím- 
co při intenzivním přehrávání MP3 
vydrží Zaurus něco přes hodinu, pro- 
voz běžných aplikací s rozumným pod- 
svícením displeje dovolí provozovat 
pohodlně celý den. Není radno podce- 
ňovat varování o brzkém vybití: pokud 
si PDA sáhne až na dno, není přístroj 
možné zapnout, dokud není akumulá- 
tor opět alespoň částečně dobit. 

Dokoupit lze i akumulátor 
950 mAh menších rozměrů, s tímto 
akumulátorem se tloušťka přístroje 
zmenší o 5 mm, a proto jsou s C860 
dodávány dva zadní kryty. 

Základní software 

Přístroj je dodáván s operačním 
systémem Linux 2.4.18 (Metrowerks 
OpenPDA 1.0) s podporou Java (Perso- 
nál Java a J2ME) a sadou aplikací vyvi- 
nutých nad knihovnami Qtopia 1.5.4. 
Grafické rozhraní Qtopia určené pro 
mobilní zařízení pochází od norské 
společnosti Trolltech - ano, Trolltech 
je zároveň tvůrcem knihovny Qt, jež je 
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základem KDE, známého prostředí 
pro linuxový PC desktop. Tato vazba 
zaručuje, že se uživatel vybavený ales- 
poň minimální znalostí KDE bude cítit 
na C860 ihned jako doma. 

Podobný je řídicí a stavový panel, 
menu i vzhled ovládacích prvků. Roz- 
díly mezi KDE a Qtopií samozřejmě 
jsou a vyplývají hlavně z omezení da- 
ných hardwarem - spuštěná aplika- 
ce vždy obsadí celý displej, neexistují 
virtuální pracovní plochy, místo toho 
získá každá běžící aplikace svoji ikon- 
ku na spodním panelu pro snadné 
přepínání. 

Zaurus přichází i s dalšími s užiteč- 
nými nástroji. Standardní ROM nabízí 
textový editor a tabulkový kalkulátor 
firmy Hancomlinux, souborově kom- 
patibilní s formáty MS Office, dále PIM 
aplikace (adresář, kalendář, seznam 
úkolů, poznámkový blok), japonsko- 
-anglický slovník, multimediální 
a síťové aplikace a nástroje, mj. pře- 
hrávač videa (formát MPEG4) a pře- 
hrávač MP3, hlasový záznamník, webo- 
vý prohlížeč NetFront, mailový klient 
(SMTP/IMAP4/POP3) a terminál bash. 

Aplikace a ROM 

Originální firmware sám o sobě po- 
kročilému uživateli stačit nebude, nic- 
méně rozšiřovat programové vybavení 
PDA je poměrně snadné i bez větších 
znalostí Linuxu - v současnosti exis- 
tují na Internetu desítky aplikací v bi- 
nárním formátu pro balíěkovací sy- 


stém IPKG (soubory s příponou IPK). 
Odvážlivci mohou zkusit nainstalovat 
na svou linuxovou stanici vývojové 
prostředí a překládat programy pro 
procesor ARM přímo ze zdrojového 
kódu aplikací. 

Hraěiěkové jistě neodolají a budou 
chtít vyzkoušet další webové prohlí- 
žeče, např. Operu nebo Mozillu, vý- 
vojové nástroje (CVS), jazyky (Python, 
Ruby), nejrůznější editory (Vim, Abi- 
word, Gimp) a samozřejmě hry. 

Zajímavou, avšak náročnější, 
možností jak inovovat software, je tzv. 
ROM upgrade. V současnosti je k dis- 
pozici několik samostatných variant 
firmwaru, do úvahy připadají hlavně 
starší distribuce Čacko , založená na 
knihovně Qtopia, a pdaXrom , Open- 
Source projekt, jenž využívá prostře- 
dí XI 1. 

Zde je na místě jedno upozornění. 
Ačkoliv pro samotný proces výměny 
obsahu flash paměti potřebujete pou- 
ze GF nebo SD kartu, příslušný soft- 
ware a přesné dodržování pokynů, ne- 
lze tento krok doporučit každému, jde 
o novou instalaci systému a v případě 
jakýchkoliv problémů způsobených 
vlastní nekompetencí je reklamace 
u prodejce diskutabilní. 

Synchronizace a síť 

Díky operačnímu systému a CF slotu 
disponují PDA řady Zaurus velkým po- 
čtem síťových a synchronizačních va- 
riant. I bez dodatečné Rluetooth, 



Některá tlačítka na zadní stěně. 


Wi-Fi nebo GPRS/GSM karty je G860 
možno provozovat na síti, a to bud 
přes USR a PC, nebo bez kabelu, po- 
mocí mobilního telefonu. 

K synchronizaci dat s Windows PG 
použijeme USR kabel, jenž je součástí 
dodávky, a instalační GD, na němž se 
údajně nachází program Intellisync. GD 
je kompletně japonské, najít se ovšem 
dají aspoň síťové ovladače, které lze 
standardním způsobem naistalovat. 

Na straně PDA se automaticky po při- 
pojení kabelu vytvoří sítové rozhraní, 
takže po lehké konfiguraci TCP/IP se 
Zaurus chová jako každá spořádaná 
stanice na síti. V případě linuxového 
PC je situace obdobná, jen musíme 
mít kernel verze alespoň 2.4.21 . 

Pro mobilní fandy je tu jedna vel- 
mi lákavá dvoj kombinace: rozhraní 
IrDA je totiž nejen využitelné pro syn- 
chronizaci telefonního seznamu mezi 
PDA a telefonem, díky němu dokonce 
umíme využít mobilní telefon jako da- 
tový modem přes protokol PPP. Stačí 
mít telefon s IrDA a GPRS (vyzkoušeno 
úspěšně se Siemens S55 a s T-Mobi- 
le; ale měly by fungovat i telefony Sie- 


Názor SWN 

Pro: Perfektní displej, výborné 
komunikační možnosti, mnoho 
aplikací a excelentní rozšiřitelnost 
systému. 

Proti: Čistě japonský produkt, 
cena. 

Závěr: PDA rady Zaurus SL je 
kultovním předmětem požívají- 
cím podobné úcty, jaká koncem 
minulého tisíciletí náležela ka- 
pesním počítačům firmy Psion. 
Je si vědom své ceny a za tu na- 
bídne schopnosti, které možná 
ani nevyužijete, pokud zrovna 
nejste osoba znalá, nebo alespoň 
poučená. 


mens S45, Ericsson T68, Nokia 6210 
a jistě i další). Snad jediná věc, která 
by se dala tomuto způsobu mobilního 
Internetu vytknout, je, že telefon musí 
nehybně ležet vedle PDA. jakmile se 
totiž IrDA komunikace přeruší, k její- 
mu obnovení je často třeba navázat 
opět celé PPP spojení. 

Zaurus přímo láká k experimento- 
vání se sítí. Na webu nalezneme řadu 
návodů a diskusí na toto téma, takže 
před nákupem nějaké rozšiřující karty 
je jistě dobré věnovat čas důkladné- 
mu průzkumu terénu. 

Podpora a prodej 

Podpora japonského výrobce mimo 
Zemi vycházejícího slunce prakticky 
neexistuje, nelze např. najít užiteč- 
né oficiální webové stránky produk- 
tu v angličtině. Mimo Japonsko je 
možné zakoupit produkty řady Zau- 
rus prostřednictvím společnosti 
Dynamism.com (US) nebo ShirtPoc- 
ket Ltd. (UK), ještě donedávna je 
nabízel i Amazon. 

Výchozím zdrojem informací je 
web a diskusní fórum Zaurus User 
Group, zde by měl začít každý novope- 
čený majitel SL-C860. Aplikační balíč- 
ky ve formátu ipkg jsou ke stažení na 
webu Zaurus Software Index nebo 
na webu projektu pdaXrom. 

Těžko vysvětlit nezájem výrobce 
o americký a evropský trh. Nebýt to- 
ho, že se aplikace pro tato PDA dají 
vyvíjet na koleně, o této platformě 
skoro nevíme. S trochou nadsázky 
můžeme prohlásit, že Sharp navzdory 
svému přístupu vděčí své uživatelské 
komunitě za celosvětovou popularitu 
těchto výrobků. ■ 

Pavel Šuchmann, 

paveLsuchmann@autor.softnov.cz 
(autor je programátor) 



Zajímáte se 
o kapesní počítače? 

Nenechte si ujít příští číslo Softwarových 
novin s testem zajímavé novinky od Palmu! 
Palm Tungsten T5 je nejnovější verze 
oblíbeného kapesního počítače, 
s řadou vylepšení, která by měla 
předstihovat konkurenční Pocket PC. 

Softwarové noviny 1/2005 

Vycházejí 30. prosince! 
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Alchymie bez fotokomory 


O 



Tiskárny zhmotňují 
virtuální svět nul 
a jedniček na něco 
méně pomíjivého, než 
je obraz na monitoru 
či zvuk z reprodukto- 
rů. Podívali jsme se, 
kam se v alchymistic- 
ké transformaci na 
dokonalou fotografii 
dostala fototiskárna 
HP Photosmart 8150. 

Samotný název přímo vybízí k hledání 
skrytého obsahu. V angličtině má slo- 
vo „smarť několik významů a jedním 
z nich je i „působit palěivý pociť. Po 
krátkém seznámení však zjistíte, že se 
pro vás tento význam asi stane ještě 
o něco více zastaralejším. 

Instalace proběhla přímočaře a stej- 
ně tak i základní servis. Pokud automa- 
ticky nepřeskočíte licenční smlouvu, 
můžete se dozvědět, že „vláda Spoje- 
ných států má omezená práva“. Vývoj 
byl totiž financován výhradně ze sou- 
kromých prostředků. Díky animacím 
v nápovědě i na displeji se snadno na- 
učíte, jak vyměnit tiskové kazety, kam se 
dávají fotopapíry ěi jak vyprostit uvíznu- 
tý papír. Zarovnání a vyčištění tiskových 
kazet probíhá zcela automaticky prav- 
děpodobně díky tomu, že v útrobách 
tiskárny jsou i optická čidla. Barevně 
však tiskárna vidět neumí, a tak se ka- 
librace barev spoléhá na lidské oko. 

Tiskárnu jsme do testu dostali 
s dvěmi tiskovými kazetami, které jsou 
součástí základního vybavení - tříba- 
revnou (azurová, purpurová a žlutá) 
a kazetou pro barevný fotografický 


tisk (svědě azurová, svědě purpurová, 
světle černá). Fotografická kazeta se 
dá nahradit šedou (tři odstíny černé) 
pro tisk kvalitních ěernobtiých foto- 
grafií nebo černou pro rychlejší a eko- 
nomičtější tisk textových dokumentů. 
Právě nepoužívanou kazetu můžeme 
vložit do krytu chránícího ji před vysy- 
cháním a uskladnit pod krytem tiskár- 
ny. Záhadou zůstává, proč se takto dá 
uchovávat pouze jedna nepoužívaná 
kazeta, na symetrické místo na druhé 
straně by se vešla i ta druhá. 

Černá kazeta díky jedinému in- 
koustu a vyššímu počtu trysek (627 
místo 600) zrychlí tisk černých textů 
v kvalitě konceptu (300 dpi) z 20 až 
na udávaných 26 str./min., což je do- 
konce srovnatelné s laserovými tiskár- 
nami. V nejlepší kvalitě (1 .200 dpi) se 
rychlost zvýší, lépe řečeno se poma- 
lost sníží, z 0,6 na udávaných 0,9 str ./ 
min. V testování rychlosti na dopisu 
s 5% pokrytím tiskárna dosahovala 
přibližně o čtvrtinu nižší rychlosti 
než udávané hodnoty. 


V kombinaci tříbarevné a fotogra- 
fické kazety se světle černá barva ve 
fotografické barvě používá pro foto- 
grafický papír a tehdy, zvolí-li se šedý 
tisk pouze černou barvou. Také ostat- 
ní barvy fotografické kazety se využí- 
vají pouze při tisku na fotografický 
papír (a na speciální média). V běž- 
ném tisku na obyčejný papír se bar- 
vy, včetně černé, míchají z tříbarev- 
né kazety. V míchání má dominantní 
převahu žlutá barva, která se používá 
jako pozadí, kam se přidávají azuro- 
vé a purpurové body. Znamená to, že 
polotóny např. černé, červené a ze- 
lené barvy jdou do žlutá, nemluvě 

o tom, že polotóny žluté jsou nerozli- 
šitelné. Naštěstí se množství žluté dá 
omezit v pokročilém nastavení barev, 
ale nenapravíme tím její tónování. 
Míchání barev je obzvlášť patrné na 
jemných vodorovných liniích barevné 
růžice. 

V šedém tisku máme možnost vol- 
by mezi „vysokou kvalitou“ a „pouze 
ěernou“. S fotografickou kazetou však 
to první znamená žluto-ěerný tisk. 

V druhém případě dostaneme měkčí 
šedou škálu, jelikož černá ve fotogra- 
fické kazetě není 100% černá. Bohu- 
žel, z neznámého důvodu je nastavení 
jasu a kontrastu v ovladači ve stejné 
nabídce s ovlivňováním barevných 
složek a tato nabídka je v šedém tisku 
zakázána. Zbývá zvolit jedině více in- 
koustu v jiné nabídce, a dosáhnout 
tak tmavšího a věrnějšího tisku. Še- 
dý tisk trval kratší dobu a výrazně zvý- 
šil čitelnost písma (zhruba o 1 bod), 
zvláště ve světlém provedení na tma- 
vém pozadí (o 2 body). 



Technické údaje 

HP Photosmart 8150 
— fototiskárna 


Technologie tisku: termální 
6inkoustový tryskový tisk 
Tiskové rozlišení: černobíle 1.200 x 
1.200 dpi, barevně s optimalizací 4.800 x 
1.200 dpi 

Tiskové kazety: tříbarevná + foto- 
grafická, šedá nebo černá 

Technologie úpravy barev: 

HP Photo ret IV 

Rychlost tisku: 10 x 15 cm barev- 
ná fotografie — 30 s (koncept) a 1 1 6 s 
(nejlepší kvalita); text/grafika A4 — 

20 str./min. (koncept) a 0,6 str./min. 
(nejlepší kvalita) 

Formáty médií: standard — A4, A5, 
A6, B5, C6, DL, letter; bezokrajová foto- 
grafie — A6, A5, A4, B5, 10 x 15 cm, 
panorama; vlastní 77 x 1 27 až 21 5 
x 610 mm 

Podávání médií: až 100 listů (voli- 
telný podavač na dalších 250 listů); 
transparentní média až 25; obálky až 15; 
karty až 20; fólie až 40; štítky až 20 listů 
A4; zásobník na až 25 fotopapírů 
Duplexní tisk: volitelně 
Měsíční zatížitelnost: až 3.000 
stran 

Rozhraní: USB 2.0, PictBridge, Blue- 
tooth (volitelný adaptér) 

Paměť: 16 MB, 5 slotů pro 11 nejpouží- 
vanějších paměťových karet 

Tiskové jazyky: HP PCL 3 GUI, PML 
Software: HP Image Zone, Share-to- 
-Web software 

Kompatibilita: Windows 98/Me/2000 
Profesional/XP, Mac OS X 10.1.5/10.2/ 
10.3 

Rozměry (š x v x h): 

480 x 394 x 171 mm 

Hmotnost: 7 kg 
Záruka: 2 roky 

Cena: 6.990 Kč (bez DPH 5.874 Kč) 
Kontakt: Hewlett-Packard, s. r. o., 
tel. 261 307 310, 
www.hp.cz 

Ve vyšším rozlišení (od 1.200 dpi) 
se u textu s kombinovanou velikostí 
písma některá slova vytiskla nespráv- 
nou velikostí. Na druhou stranu se 
černá políčka barevných šachovnic 
v nižším rozlišení (pod 1.200 dpi) roz- 
dělila do polotónových šachovniěek. 

Bezokrajový barevný tisk na spe- 
ciální fotopapíry nejvyšší kvality (HP 
Prémium Plus Photo Paper) dává 
opravdu skvělé výsledky, které se 
blíží ke klasické fotografii, jen kdy- 


Názor SWN 

Pro: Kvalitní fototisk, rychlost 
v kvalitě konceptu, široká podpo- 
ra připojení a paměťových karet. 

Proti: Náklady na tisk, nevyváže- 
ná žlutá v běžném tisku, podavač 
médií. 

Závěr: Vhodná pro domácí vy- 
užití, rodinu a přátele. 


Zajímáte se o tisk fotografií? 

V příštím čísle si přečtěte důkladný test dvou zás- 
tupců nové řady Canon Pixma — tiskáren pro domác- 
nost a malé kanceláře s důrazem na design a kvalitní 

tisk fotografií, potisk 

ÍĚ \ CD a podobně. 

1 Softwarové noviny 
^ J 1/2005 

■ 1 -J Vycházejí 30. prosince! 
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by ty náklady byly nižší. Pro dokonalý 
vzhled se vyplatí vyzkoušet si i všech- 
na pokročilá nastavení barev, která 
ovladač nabízí. Nevýhodou je, že pro 
zkušební výtisk je nutné použít rovněž 
fotopapír. Tiskárna umí pracovat více 
než s 20 různými druhy fotopapírů, 
papírů do inkoustových tiskáren 
a dalších médií, jako jsou transpa- 
rentní i zažehlovací fólie, různé štít- 
ky, karty a jiná speciální média. 

Široširé možnosti připojení nabízí 
tiskárna pro přímý tisk. Pracuje sil 
druhy paměťových karet, takže jsem 
se raději podíval do manuálu, kte- 
rý ze slotů mám použít. Disponuje 
rozhraním PictBňdge a také umož- 
ňuje připojení fotoaparátů HP, kte- 
ré přímý tisk podporují. Volitelně 
lze pořídit i adaptér pro Blueto oth. 
Díky širokému barevnému LCD disple- 
ji a intuitivnímu uspořádání se přímý 
tisk ovládá velmi snadno. Nenabízí 
ovšem na výběr tolik možností jako 
ovladaě. Při práci bez poěítaěe jistě 
oceníme i indexové karty a nátisk. 
Nátisk je něco obdobného jako inde- 
xová karta s tím rozdílem, že fotogra- 
fie jsou větší a jsou oznaěené jedno- 
dušším ěárovým kódem, u kterého 


lze vyznaěit, zda chceme danou foto- 
grafii vybrat. Také je tu volba rozvrže- 
ní na stránce a poěet kopií (spoleěné 
pro všechy vybrané fotky). Vyplněný 
nátisk by tiskárna měla umět zpětně 
naskenovat a vytisknout to, co chce- 
me. Říkám měla, protože z několika 
pokusů se jí to podařilo jen jednou 
a ještě vybrala jen polovinu fotografií. 

Oproti přímému tisku jsou možnos- 
ti ovladaěe tak košaté, že je snadné se 
v nich ztratit. Práci s nimi však usnad- 
ňují možnosti rychlého nastavení, které 
lze vytvořit i vlastní, jak už to bývá, ne- 


lze všechny využít najednou. Je napří- 
klad pochopitelné, že oboustranný tisk 
a fotografický papír nejdou k sobě. Ale 
některé kombinace jsou omezující, na- 
příklad nelze tisknout bezokrajově a zá- 
roveň šedě, nebo v nízkopaměťovém re- 
žimu a zároveň v maximálním rozlišení. 
Nelze také tisknout panorama na foto- 
papír v maximáln ím rozlišení, což sice 
rychlé nastavení umožňuje obejít, ale 
zkazíme tím fotopapír, neboť se vytisk- 
ne jen malý roh. 

Standardní podavaě médií má dva 
zásobníky, ten horní slouží pro menší 


fotografické formáty. Na jednu stranu 
mysleli designéři HP na takový detail, 
jako je průhled výstupním zásobní- 
kem na menší zásobník, ale na stranu 
druhou do spodního zásobníku nelze 
rukou založit formát 5x7 palců a na- 
horu se nevejde vůbec. Snad asi nej- 
větší výtka se týká nástavce výstupní- 
ho zásobníku - není totiž dostatečně 
dlouhý, aby se před ním stránky A4 
nekroutily. Pokud se nechá sklopený, 
zajedou stránky pod něj. Nechá-li se 
zasunutý, při rychlém tisku létají 
vychrlené stránky do slušné dálky. 
Volitelně je možné připojit jednotku 
pro oboustranný tisk a další zásobník 
pro 250 listů. 

I když menu neumí ěesky, v ovla- 
dači je většina rozměrů v palcích 
a v uživatelské příručce občas narazí- 
te na chyby pravopisné (,,ěernobílích“) 
i faktické (například, že u nátisku lze 
u každé fotky určit poěet kopií zvlášť), 
díky jejím schopnostem si s tiskárnou 
jistě budete rozumět. ■ 

Petr Gregor, 
p etr. gregor@autor. softnov. cz 
(autor je externím doktorandem 
MFF UK a zajímá se 
o tiskové' technologie) 
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Připlatit si za sken filmů? 


O 


Na CD najdete tabulku a graf hodnot prostorového rozlišení skeneru a hod- 
not rozsahu denzit. 


Společně s filmovým 
skenerem LS 50 ED, 
jehož recenzi nalez- 
nete v minulém čísle, 
byl společností Nikon 
uveden na trh i ske- 
ner Coolscan LS 5000 
ED. Oba nové modely 
jsou vzhledově i dle 
uváděných parametrů 
téměř totožné. „Pěti- 
tisícovka“ je však 
skoro dvakrát dražší. 
Tento článek tedy ne- 
bude pouze testem 
tohoto finančně ná- 
ročnějšího bratříčka 
„padesátky", ale pře- 
devším podrobným 
srovnáním těchto 
dvou velice kvalit- 
ních kinofilmových 
skenerů. 

Skener LS 5000 ED je dodáván se stej- 
ným vybavením jako levnější LS 50 
ED. V krabici se mimo jiné nalézá ved- 
le skeneru i držák diapozitivu MA-21 
pro 1 snímek v diarámeěku, automa- 
tický podavaě filmového pásu SA-21 
pro 2 až 6 snímků. Nechybí kvalitní 
tištěný manuál ke skeneru a dodané- 
mu softwaru v ěeském, ale i dalších 
světových jazycích, a pět CD se softwa- 
rem a manuály. Stejně tak jako u ske- 
neru LS 50 ED chybí v základním pří- 
slušenství přístroje motorizovaný 
adaptér IA-20(S) sloužící ke skenová- 
ní filmů IX 240 (APS — Advanced Pho- 
to System) a především držák filmové- 
ho pásu FH-3 pro 1 - 6 políěek, který 


je obzvlášť vhodný pro digitalizaci 
zkroucených filmů. Pokud absence 
tohoto základního držáku (FH-3) byla 
u modelu LS 50 ED překvapující, pak 
v případě téměř dvakrát dražší „pěti- 
tisícovky“ je naprosto nepochopitel- 
ná. Případný zájemce si za něj bude 
muset připlatit. 

Technická řešení 

Filmový skener NIKON LS 5000 ED je 
především založen na nově vyvinutém 
dvouřádkovém CCD snímaěi s 3.964 
elementy, pracujícím s rozlišením až 
4.000 dpi. Zde si lze povšimnout prv- 
ního technického rozdílu ve srovnání 
s modelem LS 50 ED, který je vyba- 
ven pouze jednořádkovým CCD sníma- 
čem. Světelným zdrojem jsou ovšem 
opět RGB diody a IR dioda umožňují- 
cí detekci prachu a škrábanců a jejich 
následné odstranění. To přináší vyšší 
životnost, minimalizaci možnosti po- 
škození filmu teplem a rychlejší sní- 
mání díky vynechání kalibračního 


procesu světla před vlastním ske- 
nem. 

Převod analogového signálu do 
digitální podoby zajišťuje 1 óbitový 
A/D převodník (16x3 RGB = 48 bi- 
tů), který teoreticky umožňuje postih- 
nout rozsah denzit až 4,8 (LS 50 ED 
se 14bitovým A/D převodníkem, po- 
skytuje denzitu 4,2). 

I zde je optika Nikkor s ED skly zá- 
rukou minimální chromatické abera- 
ce a vysokého prostorového rozlišení 
při digitalizaci transparentních mate- 
riálů do kinofilmového formátu. 

Zapojení a instalace 

Software dodávaný k tomuto skeneru 
je naprosto totožný jako u modelu LS 
50 ED. Při jeho instalaci a zapojení 
přístroje přes rychlý port USB 2.0 ne- 
nastaly žádné komplikace. Po zapnutí 
skeneru byl automaticky detekován 
nový hardware a proběhla jeho insta- 
lace. Po restartování počítače je mož- 
né začít s digitalizací. V průběhu celé- 



Technické údaje 

Nikon Coolscan 5000 ED 
— kinofilmový skener 


Optické rozlišení: 4.000 dpi 
Snímací senzor: dvouřádkový 
3.964bodový lineární CCD 
A/D převodník: 16 bitů na barvu 
Barevná hloubka výstupu: 

8 a 16 bitů na barvu (24/48 bitů) 
Rozsah denzit: 4,8 
Zdroj světla: RGB a infrared (IR) 

LE diody 

Rozhraní: USB 2.0 
Doba snímání: 20 s/snímek 
Speciální funkce: Digital ICE4 
Advanced, R0C (restaurace barev), GEM 
(redukce zrnitosti snímku), DEE (nástroj 
na korekce extrémních hodnot šedi — 
stínů a světel), Scan Image Enhancer 
(automatická kompenzace barev a kon- 
trastu) 

Standardní příslušenství: držák 
diapozitivu MA-21 pro 1 snímek 
v diarámeěku, automatický podavač fil- 
mového pásu SA-21 pro 2 - 6 snímků, 
USB kabel, síťový kabel, tištěný manuál, 
5x CD (Nikon 4.0, Adobe Elements 2.0, 
Nikon View a elektronické manuály 
k programovému vybavení) 

Cena: 49.990 Kč (bez DPH 42.000 Kč) 
Kontakt: Nikon, s. r. o., 
tel. 267 154 567, 
www.nikon.cz 
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ho testování skeneru a práce s doda- 
ným softwarem nedošlo k žádnému 
kolapsu systému nebo jiným kompli- 
kacím. 

O možnostech dodávaného softwa- 
ru Nikon Scan 4.0 , který dokáže pra- 
covat i samostatně bez nutnosti jeho 
spouštění v rámci jiného grafického 
programu, bylo pojednáno v minulém 
ěísle ěasopisu v recenzi skeneru LS 50 
ED, proto zde bude popsán jen v zá- 
kladních rysech, jedná se o vydařený 
skenovací program s širokou škálou 
základních funkcí (rotace snímku, 
ořezy, kontrast, křivky, gama...), ale 


Názor SWN 

Pro: Možnost připojení adapté- 
ru na nenastříhaný filmový pás 
SA-30 nebo automatického zá- 
sobníku na větší počet zarámova- 
ných diafilmů, kvalitní hardwaro- 
vé zpracování všech komponent, 
funkce DEE, vysoká rychlost ske- 
nování. 

Proti: Absence držáku filmového 
pásu FH-3 pro 1 - 6 snímků, 
vzhledem k LS 50 ED cena. 

Závěr: Velmi kvalitní filmový 
skener pro profesionální využití, 
který však ve srovnání s mode- 
lem LS 50 ED nepřináší znatelné 
kvalitativní navýšení, přestože je- 
ho téměř dvojnásobná cena by 
tomu mohla nasvědčovat. 


i speciálních funkcí (ICE, ROG, GEM, 
DEE, SIE ěi možnost vícenásobného 
snímání). Tyto funkce byly detailněji 
vysvětleny právě v již zmíněném mi- 
nulém ělánku. 

Hardwarové aspekty 

Přístroj je uzpůsoben tak, aby bylo 
možné pracovat s širokou paletou 
držáků a adaptérů usnadňujících 
kvalitní digitalizaci nejrůznějších 
transparentních materiálů do veli- 
kosti kinofilmu. Standardně dodáva- 
ný automatický podavaě filmových 
proužků pro 2 - 6 políěek a adaptér 
na rámečkové diapozitivy lze za pří- 
platek, na rozdíl od skeneru LS 50 
ED, snadno rozšířit o adaptér na celý 
nenastříhaný filmový pás SA-30 (do 
40 políěek) nebo zásobník SF-210, 
který umožňuje dávkové skenování až 
50 zarámovaných diapozitivů. Obě ta- 
to zařízení předurčují skener pro pro- 
fesionální komerční využití a pravdě- 
podobně i výrazně ovlivnila stanovení 
ceny přístroje. 

Samozřejmostí je pak již zmiňova- 
ný držák filmových pásů FH-3 v délce 
1 až 6 políěek nebo speciální držák 
laboratorních snímků FH-G1 (např. 
pro využití v medicíně). Všechny do- 
dávané komponenty k přístroji jsou 
svým zpracováním na vysoké úrovni. 
Samotný skener působí bytelným 


profesionálním dojmem. Povedený 
moderní vzhled je shodný se skene- 
rem LS 50 ED. 

Celkový dojem 

Skener Nikon Goolscan 5000 ED se 
předvedl v dobrém světle. Jedná se 
o kvalitní profesionální filmový ske- 
ner. Otázkou zůstává, v čem je tak vý- 
razný rozdíl mezi oběma modely LS 
50 ED a LS 5000 ED. Jen malé diferen- 
ce byly zjištěny u prostorového rozliše- 
ní, které je nepatrně vyšší u skeneru 
LS 5000 ED. 

V žádném jiném testovaném para- 
metru nebyl zaznamenán takový roz- 
díl, který by nebylo možno připočíst na 
vrub nevyhnutelným drobným chybám 
měření. Pouze dle udávaných specifi- 
kací má LS 5000 ED větší barevnou 
hloubku (48 b vs 42 b) a dvouřádkový 
GGD na místo jednořádkového. 

Téměř dvojnásobnou cenu lze 
tedy připisovat možnosti připojení 
adaptérů SA-30 a SF-210 pro skeno- 
vání celé nenastříhané role filmu a až 
50 zarámovaných diapozitivů. Toto vy- 
bavení předurčuje přístroj k profesio- 
nálnímu komerčnímu využití. Běžný 
fotoamatér by si měl vystačit s levněj- 


Předplatné 

na Slovensku: 
prostredníctvom SMS 

Keďsi chcete na Slovensku 
objednat’ Softwarové noviny 
prostredníctvom SMS: 
pošlite správu s textom 

OBJ na 0907 680 680 

a vyplňte obratom zaslaný 
objednávkový formulář. 

Kódy předplatného: 

■ ročné 32641 

■ polročné 32642 

■ štvrtročné 32644 

Cena SMS podlá běžného 
tarifu Vášho operátora. 


ším z obou přístrojů. Výslednou kvali- 
tu snímku lze považovat za naprosto 
totožnou. Tak jako skener LS 50 ED, 
lze i model LS 5000 ED pochválit za 
perfektní hardwarové zpracování pří- 
stroje a veškerého příslušenství. ■ 

Vítězslav Obr, 
vitezslav.obr@autor.softnov. cz 
(autor je student ČVUT se zaměřením 
na optoelektronické pňstroje) 
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Fotokanon 


O 


Na CD najdete ukázky testovacích snímků. 



Zatímco největší kon- 
kurent Nikon spí na 
vavřínech, Canon je- 
de. Po zrcadlovce pro 
profíky EOS-1D Mark 
II je na trhu druhý 
8MPx aparát, tento- 
krát za téměř lidovou 
cenu. Již desítka ba- 
lancovala na hranici 
profesionální třídy, její 
následník Canon EOS 
20D však v kombinaci 
ceny a parametrů ne- 
má konkurenci. 

Na první pohled sympatické tělo 
z kombinace umělé hmoty a nerezové 
oceli je pokryto hořčíkovou slitinou. 
Tělo přístroje je menší a lehcí, nežli 
tomu bylo u jeho předchůdce, což při 
delších cestách určitě oceníme. 

Je samozřejmé, že srdcem kvalit- 
ního fotoaparátu je snímač, tentokrát 
se jedná o CMOS o velikosti 22,5 x 
15 mm s 8,2 milionu efektivních 
pixelů. Jeho citlivost je stejná jako 
u modelu 300D a pohybuje se v roz- 
mezí 100 - 1.600 ISO, můžeme ji na- 
táhnout až na 3.200 ISO. Jedná se 
o druhou generaci snímače vyvinu- 
tého speciálně pro tento přístroj. 
Zmenšení jednotlivých světlo citlivých 
buněk (ze 7,4 mikronu na 6,4) nabízí 
lepší poměr S/N s aktivním potlačo- 
váním šumu. Vylepšené mikrococky 
na snímači zvyšují výkon a vylepšují 
kvalitu snímku. Třívrstevný optický 
filtr umístěný před snímačem redu- 
kuje falešné barevné efekty. Ořezový 
faktor 1,6 přináší stejné zvětšení ob- 
razu, což u teleobjektivu přivítáme, 
u širokoúhlých záběrů už méně, ale 


jelikož zatím jediné dva aparáty (Ca- 
non lDs a Kodak SLR/n/c) bez tohoto 
„problému“ jsou pro většinu smrtel- 
níků cenově nedostupné, budeme se 
s tím muset smířit. 

Neméně důležitý je i obrazový pro- 
cesor DIGIC II, původně vyvinutý pro 
profesionálního brášku Mark II. Ne- 
jenže se postará o optimální barev- 
nou rovnováhu a přirozené barvy, ale 
díky speciálnímu algoritmu zrychlí 
všechny aspekty zachycování obrazu, 
a ještě při tom potřebuje méně ener- 
gie nežli konkurenční procesory. 

K ovládání slouží několik páček 
a kruhových voličů, jeden je za spouš- 
tí, druhý, devítipolohovýjoystick pro 
rychlé ovládání samozaostřovacích 
bodů nebo rovnováhy bílé barvy, je na 
zadní straně přístroje. Příjemnou no- 
vinkou je skuteč- 
nost, že místo dr- 
žení tlačítek při 
současném ovlá- 
dání kruhových 
voličů stačí tlačít- 
ko pouze zmáck- 
out a pustit, po- 
tom máme 6 
sekund na další 
ovládání. Tlačítko 
pro spouštění 
aparátu se z levé 


horní strany posunulo dozadu pod 
1,8" TFT displej. Vlevo je čtveřice ovla- 
dačů - Menu , Infojump a Playback 
Mode. 

Na displeji můžeme obrázek pro 
detailní analýzu osvětlení a kompozi- 
ce zvětšit až desetinásobně. Nový 
multifunkční ovladač umožňuje jak 
horizontální, tak i vertikální posun, 
hlavní ovládací kolečko dovoluje pro- 
hlížení ostatních uložených obrázků 
ve stejném zvětšení. Pokud naopak 
použijeme maximální zmenšení, mů- 
žeme si na displeji prohlížet až 9 
obrázků najednou. Otáčení obrázků 
můžeme dělat už na paměťové kartě. 

Dvacítka je vybavena měřicím 
systémem pro blesk E-TTL II, který 
byl připraven pro dražšího bratříčka 
Mark II, a ať již využíváme vestavěný 
blesk, nebo externí blesk z řady EX 
Speedlite, systém poskytne přesné 
měření v široké paletě expozic. Místo 
obvyklého spoléhání se na zaměření 
před použitím blesku využívá totiž ta- 
ké informace o ohniskové délce objek- 
tivu, světla pozadí a zjištění objektů, 
které by mohly světlo odrážet. 

Imponující jsou jemná nastavení 
optimálních parametrů, která ocení 
i profesionál. Vedle scénických reži- 
mů (portrét, krajina atd.) jsou zde 
nastavení poměru clona/čas a mož- 



Informace o produktu 

Canon EOS 20D 
— digitální zrcadlovka 


Snímač: CMOS APS-C (22,5 x 15 mm, 
ořezový faktor 1 ,6) 

Ukládání: karta CF typ I a II 
Rozlišení: 3.520 x 2.344 pixelů efek- 
tivně (8,25 MP) 

Formát pro ukládání fotografií: 

RAW a JPEG 

Manuální nastavení bílé 
rovnováhy: ± 3 stupně 
Manuální nastavení barevné 
teploty: ± 9 stupňů 
Hledáček: SLR s 95% pokrytím 
(korekce -3 až 1 dioptrie) 

Náhledový zobrazovač: 1 ,8" TFT 
LCD (118.000 bodů) 

Jazyky: 12 

Autofocus: TTL-CTSIR se snímačem 
CMOS 

Režimy fotografování: 

AI focus AF, jeden snímek AF, 

AI Servo AF a Manuál 

Počet bodů pro zaostřování: 9 
AF záběr: EV 0,5-18 při 100 ISO 

Kontrola expozice: program AE 
(8 typů), čas, uzávěrka, automatická 
hloubka ostrosti, manuál, blesk 
Citlivost: manuálně 100, 200, 400, 

800 a 1 .600 ISO, s pomocí ISO Speed 
Extension 3.200 ISO, automat (100, 200 
a 400 ISO) 

Clona: F 1.0 až F 91 
Kompenzace expozice: 

± 2 EV s přesností 1/2 nebo 1/3 kroku 
Uzávěrka: 30 s až 1/8.000 s 
Dálkové ovládání: typ N3 
Autospoušť: lOsekundové zpoždění 
Konektivita: USB 2.0 
Napájení: akumulátor BP-511A/ 

BP51 1/BP-51 2/BP-51 4AC 
Rozměry (š x v x h): 

114 x 105,5 x 71,5 mm (bez objektivu) 
Hmotnost: 685 g (bez objektivu) 
Cena: bez objektivu 56.999 Kč (bez 
DPH 47.898 Kč), s objektivem EF18- 
55 59.990 Kč (bez DPH 50.412 Kč) 
Kontakt: Canon CZ, s. r. o., 
tel. 225 280 111, 
www.canon.cz 

nost nastavování kontrastu, jasu, 
saturace a barevné rovnováhy. Novin- 
kou, kterou u konkurenčních přístro- 
jů podobné třídy nenajdeme, je mož- 
nost snímání černobílých fotografií 
s využitím čtyř různých filtrů (žlutý, 
oranžový, červený a zelený). Vedle 
nich je zde ještě možnost použít tó- 
nování, od běžné sépie až po mod- 
rou, purpurovou a zelenou. Novin- 
kou je také automatické vypnutí ve 
chvíli, kdy otevřeme dvířka kryjící 
kartu GF. 

EOS 2 OD je kompatibilní s kitem 
pro ověřování dat DVK-E2, což v praxi 
využijí asi pouze policie nebo pojiš- 
ťovny. 
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Na rozdíl od předchozích modelů, 
které si na nastartování vybraly svůj 
čas, je dvacítka připravena k práci za 
neuvěřitelné 0,2 sekundy, čímž překo- 
nává dvojnásobnou dobu u zatím v té- 
to oblasti revolučního aparátu Nikon 
D70. Kompletně tak odpadají časté 
stížnosti fotografů zvyklých na to, že 
klasický aparát je k fotografování při- 
praven okamžitě. Stejně tak blesková 
je i rychlost pohybu zrcadla, spoušť 
má zpoždění pouhých 65 mi lisekund 
a 5 sn./s ostudu také neudělá. Zpož- 
dění po zmáčkutí spouště je prakticky 
neměřitelné. Snímač dovolí ctyřkaná- 
lové ctění dat, DIGIC II funguje více 
než svižně a data ukládá rychleji, než 
je zvykem. Díky tomu můžeme při na- 
stavení JPEG Large/Fine snímat až 23 
obrázků za sebou, aniž bychom pří- 
stroj zahltili. Rozsah závěrky je od 
30 s do 1/8.000 s, v případě použití 
blesku je použita synchronizace při 
1/250 s. 

Nejnovější poloprofesionální 
zrcadlovky dovolují současné ukládá- 
ní ve formátech JPEG a RAW, možnost 
nastavení jednotlivých formátů zůsta- 
la samozřejmě zachována. Kombino- 
vané ukládání je úlitbou našemu po- 


hodlí, získáme tak současně jak 
neořezanou kvalitu, tak i formát 
vhodný pro Internet. K nastavení for- 
mátu JPEG je zde šest různých mož- 
ností. Pokud sáhneme po formátu 
RAW, musíme se smířit s tím, že před 
převodem na formáty JPEG či TIFF 
strávíme u počítače nějakou dobu. 

K ukládání snímků jsou určeny 
karty Compact Flash obou tříd (I a II), 
včetně karet s kapacitou 2 GR a více. 

A tyto velikosti budeme potřebovat, 
při maximální velikosti a ukládání ve 
dvou formátech zaplní 1GR kartu při- 
bližně 80 fotografií. Paměťové karty 
nejsou dodávány současně s apará- 
tem a musí být zakoupeny zvlášť. 

Na matnici hledáčku najdeme 
hned 9 ostřicích AF bodů složených 
do ležatého kosočtverce. Rud’ si vy- 
bíráme patřičný bod okem, nebo si 
můžeme vybrat jeden z nich pomocí 
kontrolního tlačítka na zadní straně 
přístroje. Automatické ostření využívá 
nový, výkonnější a rychlejší algorit- 
mus. Informační linka uvnitř hledáč- 
ku podává informace o expozici a dal- 
ším nastavení jednotlivých hodnot. Na 
pravé horní straně aparátu je další in- 
formační displej a nad ním jsou čtyři 


ovládací tlačítka. Kromě levého tlačít- 
ka pro nastavení podsvětlení disple- 
je fungují ta ostatní podle nastavení 
hlavního kruhového voliče, a jejich 
funkci lze odhadnout již z jejich po- 
pisu AF-WB (buď ovládání typů 
zaostřování, či balance bílé barvy), 
Dňve-ISO (jeden snímek, mnoho- 
násobné fotografování nebo samo- 
spoušť či nastavení ISO) a nečitelnou 
ikonkou označené tlačítko pro měření 
či kompenzaci při použití blesku. 

Výrazně byla podpořena i práce 
s nastavením barev. Rarevnou rovno- 
váhu můžeme nastavovat oběma smě- 
ry v devíti krocích. Vzniklé obrázky 
můžeme připravit pro standardní 
Adobe RGR i pro běžnější sRGR, pro 
větší flexibilitu jsou kompatibilní jak 
s DGF 2.0, tak i s EXIF 2.21. Široké 
možnosti nastavení parametrů umož- 
ňují optimalizaci souborů ve formátu 
JPEG buď pro tisk, nebo pro další fo- 
to editační úpravy. Novinkou je mož- 
nost monochromatického nastavení, 
které simuluje řadu filtrů pro černo- 
bílé fotografie. Z předcházejícího mo- 
delu zůstala možnost nastavení rov- 
nováhy bílé barvy pomocí vybrané 
teploty, nastavovat můžeme po 100 K 


v rozmezí 2.800 až 10.000. Patřičnou 
barvu můžeme nastavit také podle 
zvolení podmínek (např. zataženo 
6.000 K nebo stín 7.000 K). 

Možností nastavení je ještě více, 
místo obvyklejšího vyfocení bílé strán- 
ky a nastavení barevné teploty je zde 
pokročilý WR bracketing umožňující 
vyfotit hned tři snímky za sebou s růz- 
ným nastavením a s pomocí joysticku 
si podle os modrá-jantarová a zele- 
ná-červená nastavíme posun podle 
potřeb. Režný amatér pravděpodob- 
ně pouze zmateně pokrčí rameny, 
ale portrétní fotograf začne nadšením 
slintat. Na druhé straně je pravdou, že 
pro fotografování s formátem RAW to 
nejde použít (ostatně také to není nut- 
né, protože stejné věci lze pohodlněji 
upravovat při fotoeditaci) a tuto funk- 
ci tak využijeme pouze u obrázků ve 
formátu JPEG. Ten je sice oblíbenější 
u amatérů, ale ti tuto funkci zase vět- 
šinou vůbec nepotřebují, a tak se zdá, 
že ji využijí spíše prodavači při vychva- 
lování unikátních vlastností přístroje. 

Aparát je vybaven vysoko- 
rychlostním rozhraním USR 2.0, což 
oceníme jak při přesunu obrázků 
z naplněné karty do počítače, tak 
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Dvacítka v celé své kráse zepředu... 


i při přímém připojení k tiskárnám 
kompatibilním s technologií Pict- 
Bridge. V tomto případě si přímo na 
přístroji můžeme nastavit oříznutí 
obrázku, přidat datum a nastavit po- 
čet kopií. Novinkou je také podpora 
objektivů řady EF-S, speciálně vyvi- 
nutých pro typ 300D. Spolu s novým 
aparátem se na trh dostaly dva nové 
objektivy této řady, EF-S 17-85 mm 
f/4-5,6 IS USM a EF-S 10-22 mm 
f/3,5-4,5 USM. 

Obrazová kvalita je bezesporu 
vynikající, a to i bez použití dnes nej- 
modernějších objektivů EF-S, o řadě 


L ani nemluvě. Míra aberace je mi- 
mořádně dobrá, a na přebývajících 
5 % obrázku oproti hledáěku jsme si 
již u Canonu zvykli. 

EOS 20D přichází vybaven no- 
vým akumulátorem s kapacitou vyš- 
ší o 10,3 Wh, tedy o 27 % více nežli 
u staršího BP-51 1 použitého u desít- 
ky. Nový akumulátor umožní pořízení 
až 700 snímků s 50% použitím blesku. 
Nabíječka je samozřejmou součástí 
výbavy. Doplňkovou výbavou je mož- 
nost připojení dvojnásobného akumu- 
látoru (za dalších 250 USD), kde lze 
použít i šest článků AA. 


Softwarové vybavení obsahuje 
programy Digital Photo Professional 
1:1, EOS Solution a Photoshop Ele- 
ments 2.0. První software umožňu- 
je oproti předchozí verzi Filé Viewer 
Utility šestkrát rychlejší manipulaci 
s formátem RAW. Obrázky ve formátu 
JPEG mohou být uloženy také ve for- 
mátu sRGB, Adobe RGB nebo Wide 
Gamut RGB. Profil IGG je v případě 
použití formátů RAW ěi JPEG automa- 
ticky připojen, což využijeme při pří- 
padných úpravách pomocí foto edi- 
tačních programů podporujících 
profil IGG (např. Adobe Photoshop). 

Go říci závěrem? Hned na počátku 
je nutno říci, že se jedná o naprosto 
přelomový fotoaparát, především 
svým poměrem ceny k výkonu. Na na- 
stavenou laťku se konkurence v sou- 
časné době dívá z patřičné vzdálenos- 
ti a každý, kdo to s fotografováním 
myslí vážně a nehodlá sáhnout do 
prasátka pro vpravdě dokonalý pří- 


Názor SWN 

Pro: Dostupná cena, obdivuhodná 
rychlost, nastavení chromatičnos- 
ti v rozsahu 2.800 - 10.000 K po 
100 K, výborné potlačení šumu 
při 3.200 ISO 

Proti: Jen nepodstatné drobnosti. 

Závěr: Špičková digitální zrcad- 
lovka, na kterou poloprofesioná- 
lové a seriózní amatéři již dlouho 
čekali. 


stroj Mark II, nemá o čem pochybo- 
vat. Složitější je odpovědět na otázku, 
jestli se vyplatí přejít z desítky na dva- 
cítku. Změn a vylepšení je skutečně 
dost a dost, ale pokud nebereme 
v potaz nových 8,2 MP, vylepšení 
nejsou skutečnou revolucí. ■ 

Václav Větvička, 
vaclav.vetvicka@autor.softnov.cz 
(autor pravidelně přispívá do českých 
periodik, klasických i internetových) 



...i zezadu. 
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Rychle do dvou vrstev 



Na pohled celkem obyčejná mechanika ASUS DRW-1604P poskytuje široké 
možnosti rychlého záznamu a až neobvykle tichý chod. 


V minulém čísle jsme 
si představili novinku 
od LG: 16rychlostní 
vypalovačku DVD. 
Dnes se podíváme na 
další novinku ASUS 
DRW-1604P — a opět 
zrychlujeme. 

Je vhodné předznamenat, že v krabici 
se nacházel „sample“ produktu s ruč- 
ně napsaným modelovým označením. 
Nicméně mechanika obsahovala po- 
slední dostupný firmware, který se 
navíc i u finálních produktů dále vyví- 
jí. V krabici kromě samotné mechani- 
ky byla pouze dvě instalační CD, ale 
montážní příslušenství je samozřej- 
mostí finálního balení. 

První instalační CD standardně 
obsahuje Nero Express 6.3 pro zá- 
znam, Nero VisionExpress 2 pro 
tvorbu VCD a SVCD, InCD4 na pří- 
mý zápis na médium. AsusDVD na 
přehrávání DVD filmů je v podsta- 
tě vizuálně upravený PowerDVD 5 
s omezením na stereofonní režim. 
Nero MediaPlayer je jednoduchý pře- 
hrávač hudebních formátů, opět s li- 
mitovanými možnostmi. Např. play- 
list zobrazí názvy skladeb, avšak ID3 
tágy již nejsou podporovány; výstup 
je omezen na stereo, výstup do sou- 
boru a převody formátů opět stan- 
dardně vypnuty. Ještě že jsou zdarma 
k dispozici nástroje, které na funk- 
cích nešetří. Uživatele však může po- 
těšit druhé instalační CD s ULead 
DVD MovieFactory 3. Jedná se DVD 
Authoring designovaný pro snadný 
převod analogových záznamů, jejich 
úpravu a vytvoření CD/DVD titulů. 

V době končící životnosti klasických 
kamer a nahrávek na VHS už totiž 


Názor SWN 

Pro: Kvalitní zápis na DVD+R DL 
4x, poměrně tichý chod. 

Proti: DVD-RAM pouze čte (2x), 
pomalejší přístupová doba, pro- 
blémy s přepisovatelnými médii. 

Závěr: Velmi dobrá záznamová 
mechanika zvládající i zápis ve 
dvou vrstvách, je však třeba si 
dát dobrý pozor na výběr přepi- 
sovatelných médií. 


není převod rodinného archivu na 
DVD pouze marketinkovým tahem. 

Při instalaci do Windows XP Pro 
CZ s integrovaným Service Packém 2 
jsme nenarazili na žádný problém, 
a můžeme tudíž rovnou přejít k prak- 
tickým zkušenostem. 

Zaměřili jsme se především na to, 
jak si mechanika poradí se zápisem 
na různá média. Abychom mohli lépe 
srovnávat, dodržovali jsme obdobnou 
metodiku jako v případě testů mecha- 
niky od LG - běžně dostupná média 
a kontrolní čtení kvality opět na Sony 
DRU-700A. 

Obecně jsme kontrolu kvality 
prováděli porovnáním s původními 
daty na pevném disku a podrobněji 
jsme testovali pomocí Nero CD-DVD 
Speed 3.3. 

Zápis na CD Asus zvládá „pouze “ 
rychlost 32x, avšak kvalitou se příliš 
neliší od zápisu rychlostí lOx. Různá 
DVD média formátů DVD-R, DVD+R 
v plné kapacitě 4,7 GR také bez pro- 
blémů. Zápis na DVD-RAM jsme tento- 
kráte vyzkoušet nemohli — Asus tato 
média pouze čte, a to jen dvojnásob- 
nou rychlostí. 

Zádrhel nahlásilo Nero v přípa- 
dě kontroly souborů po zápisu na 
DVD+RW - soubor se vskutku uká- 
zal jako nečitelný, a to i pro mechani- 
ku Sony. Zkusili jsme ještě médium 
DVD-RW; výsledek se opakoval a ten- 
tokráte byly nečitelné tři soubory. Už 
to vypadalo jako test vadných médií 
á la poškrábaná CD. Abychom ověřili 
vliv média na chybu, oba disky byly 


přemazány a nahrány na Sony. Výsle- 
dek? Všechny soubory byly čitelné, 
a to v obou mechanikách. Při podrob- 
nějším měření se ukázalo, že média 
ke konci vykazují větší počet PI errors 
a PI failures, což se pro Asus stalo kri- 
tickým. Novější firmware by mohl při- 
nést zlepšení. 

Mechanika si vedla velmi dobře 
v případě dvouvrstvého média o kapa- 
citě 8,5 GR, zaplněného do poslední- 
ho megabajtu. Riskli jsme to a použi- 
li overspeed (zápis vyšší rychlostí, 
než na jaké je médium certifikováno). 
Místo zápisu standardní 2,4x rychlos- 
tí (cca 40 minut) jsme Asus nechali 
zapisovat rychlostí 4x. Překvapeni 
jsme byli nejen rychlostí celé opera- 
ce, ale i výslednou kvalitou. 

Asus si vedl standardně u CD-R 
a DVD-R, problémy měl u přepisova- 
telných DVD, velmi spokojeni jsme by- 
li u dvouvrstvých médií. Rěhem testů 
se opět ověřilo doporučení, že u všech 



Informace o produktu 

ASUS DRW-1604P 
— DVD±R/RW mechanika 


Čtení: DVD-ROM 16x, DVD-RAM 2x, 
CD-ROM 40x 

Zápis: DVD+R 16x, DVD+RW 4x, 

DVD+R DL 4x, DVD-R 16x, DVD-RW 
4x, CD-R 32x, CD-RW 24x 

Vyrovnávací paměť: 2 MB 
Přístupová doba CD-R: 130 ms 
Přístupová doba DVD+R: 140 ms 
Podporované technologie: 

HextraLink (proti podtečení bufferu), 
FlextraSpeed (optimalizace rychlosti), 
DSSII (dvojité zavěšení pro snížení vib- 
rací), AFFM (přizpůsobení proudění 
vzduchu pro snížení hlučnosti) 
Výsuvný mechanismus: plotna 
Rozhraní: ATAPI Ultra DMA 66 
Hmotnost: 1,1 kg 
Cena: 2.998 Kč (bez DPH 2.519 Kč) 
Kontakt: AT Computers, a. s., 
tel. 596 253 111, 
www.atcomp.cz 

záloh od dob disket se vyplatí zálohu 
binárně porovnat s originálem. 

V současné době jsou některé 
vnitřní komponenty vypalovaček 
shodné. Například čipovou sadu této 
mechaniky najdete také u vypalovač- 
ky Pioneer DVR-108 i NEC ND-3500A. 
liší se použitím dalších komponent 
a firmwaru, jež ovlivňují kvalitu zápi- 
su i čtení. Rudé by tedy zajímavé zjis- 
tit, jak si vedou další zmíněné značky. 

Mechanika disponuje hned něko- 
lika technologiemi snižujícími hluč- 
nost. Jmenujme především usměrnění 
proudění vzduchu a systém dvojitého 
uložení pohybového mechanismu. Za- 
jišťuje se tak stabilita a snižují se vib- 
race disku. Na nízké hmotnosti je to 
citelně poznat, ale zcela upřímně, mi- 
nule testovaná mechanika LG byla 
přece jenom tišší. ■ 

Jan Cholt, jan.cholt@autor.softnov.cz 
(autor se řadu let zabývá světem 
počítačů) 


Vaše data jsou příliš cenná, 
než abyste s nimi 
experimentovali! 

Otestovali jsme pro vás novinku na českém trhu: 
CD média značky Infodisc. 

Softwarové noviny 1/2005 
vycházejí 30. prosince! 
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V malém fototěle velký duch 



Přesně v polovině zá- 
ří letošního roku spo- 
lečnost Fujifilm CZ 
uvedla na náš trh prv- 
ní fotoaparát nové řa- 
dy E — FinePix E500. 
Den na to již byla 
na světě i vlajková 
loď této řady — 
FinePix E550. 

Na první pohled skoro nerozeznatelná 
těla. Jen několik detailů na povrchu 
a doslova pár milimetrů navíc v osob- 
ních mírách prozrazují, kdo je tady sil- 
nější. Oba fotoaparáty mají velice ele- 
gantní design, který již sám o sobě 
naznačuje, do jaké kategorie budou za- 
řazeny. Mohutná rukojeť slibuje dobré 
držení i těl o malých rozměrech. Ergo- 
nomicky vhodně uspořádané hlavní 
ovládací prvky na horním panelu před- 
vídají snadnou obsluhu. Na zadní stě- 
ně dominuje 2" náhledový displej, 
vedle kterého jsou na pravé straně 
rozmístěny další ovládací prvky. 

Ihned po prvn ím uchopení foto- 
aparátu zjistíme, že první dojem ne- 
lhal. Díky již zmiňované mohutné 
rukojeti fotoaparát sedne do ruky 
i dospělému chlapovi, což není u té- 
to velikostní kategorie zvykem. Pří- 
jemně také překvapí zdánlivě větší 
hmotnost, která dodává jistotu při 
expozici, ale ještě nevadí při nošení 
fotoaparátu v kapse a ani něžnému 
pohlaví nebude na obtíž. 

Nejen design, ale i ovládání a způ- 
sob práce s nimi jsou si velmi podob- 
né, ne-li stejné. Představíme tedy oba 
přístroje současně a pouze připome- 
neme některé zásadní rozdíly. Tím nej- 
zásadnějším je 4,1 mi lionu bodů na 
konvenčním CGD senzoru u E500 
oproti 6,3 milionu pixelů na Super 
GCD HR senzoru u vlajkové lodi řady 
E. Tento nově zdokonalený senzor 
umožňuje využít nízké citiivosti a záro- 
veň snižuje poměr šumu, což přispívá 
k lepší kvalitě výsledného obrazu. 

Dalším důležitým rozdílem, který 
bude budoucího majitele zajímat, je 
rozsah zoomu objektivů. Tady jsem 
byl trochu zklamán u E550, která dis- 
ponuje na kratším konci objektivu 
rozsahem 32,5 mm (ekvivalent 


k 35mm fotoaparátu). Naproti tomu 
u nižšího modelu je širokoúhlý po- 
hled přes objektiv E500 roven pohle- 
du přes 28milimetrový kinofilmový 
objektiv. Obávám se, že těch necelých 
pět milimetrů bude náročnějším foto- 
grafům v některých situacích scházet 
a nebude vyváženo ani rozsahem na 
delším konci zoomu. Tam dominuje 
E550 se svými 130 mm o celých 
39 mm nad E500. 

Po zapnutí přístroje stačí otočným 
přepínačem na horním panelu pří- 
stroje nastavit požadovaný program 
a můžeme poprvé zmáčknout spoušť. 
Programové vybavení obou fotoapará- 
tů uspokojí náročného amatéra i úpl- 
ného začátečníka. Ten se bude pohy- 
bovat v základní obrazové zóně, která 


mu dovolí bez větších znalostí tech- 
nických základů fotografie udělat 
dobrý snímek portrétu, krajiny, spor- 
tu a noční fotografie. Zkušenější foto- 
grafové naopak zvolí na voliči některý 
z programů v tvůrčí zóně (P, S, A, M) 
a mohou rozvinout svoji uměleckou 
mysl libovolným směrem. 

Na velkém displeji na zadní stěně 
těla se zobrazují veškeré potřebné in- 
formace o nastavení fotoaparátu. Levý 
horní roh patří programovým pikto- 
gramům ( program , blesk, měření, 
bracketing, nastavení bílé...). Pravá 
horní část displeje nás seznámí s na- 
stavením výsledné velikosti obrazu, 
citlivosti a také o počtu zbývajících 
záběrů do zaplnění paměťové karty. 
Spodní hrana displeje se věnuje vlast- 



Informace o produktu 

Fujifilm FinePix E500/E550 
— digitální kompaktní 
fotoaparáty 

Snímač: 1,25" CCD (4,23 MP)/ 

1,7" Super CCD HR (6,63 MP) 
Efektivní rozlišení: 

4,1 MP (2.304 x 1.728 bodů)/ 

6,3 MP (4.048x3.040 bodů) 
Objektiv: Fujinon 3,2x optický zoom 
F2,9 - 5,5/Fujinon 4x optický zoom F2,8 
-5,6 

Digitální zoom: 3,6x/6x 
Ohnisková vzdálenost: 

28 - 91 mm/32,5 - 130 mm 
(ekvivalent 35mm aparátu) 
Zaostřování: automatické, manuální, 
u E550 i zónové a kontinuální ostření 

Rozsah zaostření: Normál od 
600 mm, Makro 67 - 800 mm, Super 
Makro 26- 150 mm 
Rychlost závěrky: 2 - 1/2.000 s/ 
3- 1/2.000 s 

Clona: F2,9 - F8/F2,8 - F8 
Citlivost: ISO 80 - 400/80 - 800 podle 
nastaveného programu 
Měření světla: TTL 64zónové 
Expoziční módy: automatické, 
s prioritou času/clony, manuální 
Vyvažování bílé: automatické nebo 
6 přednastavených stupňů 
Režimy snímání: Auto, Portrét, Kra- 
jina, Sport, Noční scéna, u E500 i Konti- 
nuální snímání (TO P4/F I N A L4/D I o u h á 
perioda 1,6 sn./s až 40 snímků/Auto 
bracketing) 

Barevné režimy: Standard/Chrome/ 
B&W 

Samospoušť: 10 s, u E550 i 2 s 
Hledáček: optický (80%/77% pokrytí) 

Náhledový monitor: 2,0" polysiliko- 
nový TFT LCD (154.000 bodů, 98% po- 
krytí) 

Blesk: automatický, redukce červených 
očí, nucený blesk, potlačený blesk, po- 
malá synchronizace, redukce červených 
očí s pomalou synchronizací 
Audio: až 30s zvuková poznámka 
Video: 320 x 240 bodů (10 sn./s, 
až 60 s záznamu)/640 x 480 bodů 
(30 sn./s, až 30 s záznamu se zvukem, 
až 6,3x dig. zoom) 

Formát záznamu: JPEG, AVI, WAV, 
u E550 i CCD-RAW 
Záznamové médium: 

xD-Picture Card 

Prohlížení záznamu: až 14,4x 
zoom v 4MP módu nebo 9 obrázků na 
displej/21x zoom v 6M módu nebo 16 
obrázků na displej 

Ostatní parametry: EXIF Print, 
PictBridge, stříbrné kovové tělo, manu- 
ální nastavení expozice 
Vstupy a výstupy: videovýstup 
(PAL, NTSC), USB 
Napájení: 2 AA (tužkové) články 
Rozměry (š x v x h): 

101 x 60,5 x 32,6 mm/ 

105 x 63 x 34,4 mm 
Hmotnost: 176 g/200 g (bez článků) 
Cena: 8.000 Kč (bez DPH 6.720 Kč)/ 
12.000 Kč (bez DPH 10.084 Kč) 
Kontakt: Fujifilm CZ, s. r. o., 
tel. 234 703 411, 
www.fujifilm.cz 
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ním expozičním údajům — cloně, času 
a případným kompenzacím expozice. 
Pro neznalé poměrů, popřípadě pro 
nevšímavé a zapomnětlivé zkušené 
fotografy je na displeji zobrazováno 
i varování o nebezpečí „ stržení “ sním- 
ku při delších expozičních časech. 
Zobrazování piktogramů lze vypnout, 
popřípadě v momentě namáěknutí 
spouště zobrazovat pouze expoziční 
údaje. Pak má fotograf ničím neruše- 
ný pohled na displej a může v klidu 
komponovat svůj záběr. 

Další maličkostí, která mile pře- 
kvapí, je zobrazování pomocné mřížky 
na displeji. Pokud ji aktivujeme, je dis- 
plej rozdělen dle zásady zlatého řezu 
a mřížka usnadňuje nejen kompozici 
dle tohoto základního fotografického 
pravidla, ale i kontrolu nad horizon- 
tem či svislicemi. Tím odpadnou nemi- 
lá překvapení na výsledných fotogra- 
fiích v podobě šikmé mořské hladiny 
v pozadí či kácejících se budov. 

Vlastní ovládání fotoaparátů je ve- 
lice jednoduché, příjemné a intuitiv- 
ní, zvládne jej i školou povinné dítě. 

V základní obrazové zóně určené za- 
čátečníkům si pouze pomocí jedno- 
ho tlačítka a křížového přepínače na 
zadní stěně nastavíme požadovanou 
kvalitu obrazu a citlivost a můžeme 
směle vyrazit za prvními fotografiemi. 
Pokročilejší uživatelé mohou využít 
i druhého tlačítka na zadní stěně, 
a navštívit tak hlavní menu, kde 


najdou ostatní užitečné a potřebné 
funkce pro svoji potřebu. Vše je pře- 
hledně uspořádáno na obrazovce 
a rozšířené možnosti výběru se roz- 
balují na roletkách. Takto se pohy- 
bujeme pouze na jedné obrazovce 
a neztrácíme přehled, ve které části 
menu se právě nacházíme. 

V základní obrazové zóně je k dis- 
pozici pouze samospoušť, nastavení 
kontinuálního snímání a nastavení 
fotoaparátu. Při přepnutí do někte- 
rého z programů v tvůrčí zóně se na- 
bídka rozšíří o nastavení bílé, s mož- 
nostmi od automatického režimu přes 
několik přednastavených hodnot až 
po nastavení manuální. Nastavené 
hodnoty dokázaly při testu zvládnout 

i tak krizové osvětlení v místnosti, ja- 
kým je kombinace úsporných žárovek, 
svíček a přirozeného světla. Dále zde 
nalezneme nastavení autofocusu, mě- 
ření expozice, kompenzaci expozice 
pro bracketing, nastavení ostrosti ob- 
razu a i kompenzaci blesku. Více snad 
ani pokročilý fotoamatér ke své práci 
nepotřebuje. 

V základním menu najdeme další 
rozdíly mezi oběma modely. Menší 

z řady E neumožňuje manuální nasta- 
vení bílé, ostření lze přepínat pouze 
z autofocusu na manuální ostření 
a také chybí bracketing. 

Fotoaparáty dostatečně rychle rea- 
gují na zapnutí a i samotná odezva 
spouště je dobrá, velký displej umož- 


ňuje dobrou kontrolu nad snímkem 
a také kontrolu exponovaného zábě- 
ru. Velkou výhodou je možnost použi- 
tí nízké citlivosti 80 ISO, v reklamních 
letácích doporučované pro použití 
v jasném prostředí. Mohu však do- 
poručit i pro hůře nasvětlené scény. 
Pravdou je, že se ve špatných světel- 
ných podmínkách neubráníme použití 
stativu, ale snaha a trpělivost se nám 
vrátí v kvalitě snímku. Dalším milým 
překvapením v praktickém použití 
bylo velice dobré vyrovnávání kon- 
trastu. Oba přístroje dobře zvládaly 
klasické podání krajiny, kdy popředí 
je většinou tmavší a obloha je hodně 
přeexponovaná. Senzory lehce a ne- 
násilně scénu vyrovnaly, temné části 
snímku prosvětlily a naopak vysoké 
jasy stáhly tak, aby v nich byla kres- 
ba. Příjemná záležitost, která ulehčí 
práci v grafickém editoru či rovnou 
zlepší vzhled fotografií, které tiskne- 
me přímo z fotoaparátu. Totéž platí 
při použití blesku. Dobře dávkovaný 
blesk kombinovaný s přesnou expozi- 
cí pozadí nás zbaví přeexponovaných 
obličejů tonoucích ve tmě. 

Oba přístroje jsou poměrně nároč- 
né na spotřebu energie, zvláště při 


Názor SWN 

Pro: Citlivost 80 ISO, 2" LCD, 
dobré vyobrazení kontrastních 
scén, jednoduchá obsluha. 

Proti: Vyšší spotřeba energie. 

Závěr: FinePix E 500 určitě dob- 
ře poslouží jako dobrý rodinný fo- 
toaparát či dostačující přístroj pro 
začínajícího fotografa dělajícího 
první krůčky ve fotografickém 
umění. Určitě bude patřit k rodin- 
né jedničce a nepohrdne jím ani 
pokročilejší fotoamatér, který ješ- 
tě nedospěl k digitální zrcadlovce. 


častém prohlížení a kontrole poříze- 
ných záběrů. Kvalitní akumulátory 
s velkou kapacitou a náhradní sada 
akumulátorů zajistí klid pro práci. 
Výhodou je napájení AA články, které 
se dají sehnat snad všude, takže na 
cestách výpadek vlastních zdrojů ne- 
zabrání v dalším fotografování. 

Co říci závěrem? Oba fotoaparáty 
jsou elegantní, výkonné a výstupy 
z nich dosahují dobrých kvalit. ■ 

Jakub Kencl, 
jakub. kencl@autor.softnov. cz 
( autor je redaktorem fo tografického 
serveru a amatérským fotografem) 
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vyspělost a elegance 

O 


Na CD najdete ukázku natočeného videa. 


Mobilní 

V poslední době 
představil Siemens 
hned několik nových 
mobilních telefonů. 
My jsme si vzali na 
mušku model CX65, 
který se svou výba- 
vou i vzhledem řa- 
dí jednoznačně ke 
střední třídě, a hned 
na začátek mohu pro- 
zradit, že i přes jisté 
nedostatky telefonu 
se v této recenzi bu- 
de převážně chválit. 

Siemens GX65 je telefonem klasické- 
ho střihu, jenž svým vzhledem nijak 
nevybočuje z řady svých konkurentů. 
Jeho míry jsou 108 x 46 x 18 mm 
a hmotnost 90 gramů. Není to tedy 
žádný tlouštík, ale v kapse o něm 
budete neustále vědět, a vyhnete se 
tak pocitům typu „kam jsem zase 
dal ten mobil“. Při prvním pohledu 
zaujme svým zajímavým designem 
a ačkoli není nijak výstřední, působí 
na oko příjemně a originálně. Telefo- 



Mobilnímu telefonu Siemens CX65 
nelze upřít notnou dávku elegance. 


nu jasně dominuje obrovský displej 
krytý průhledným plastem, jenž zá- 
roveň překrývá celou horní polovinu 
přístroje. Pod displejem najdeme 
joystick s klávesnicí, která je vyvede- 
na dvojbarevné. Kontextové klávesy 
a střední řada tlačítek jsou tmavě 
šedé, krajní řady pak světlé. Na bo- 
ku je umístěn infraport, v zadní čás- 
ti se nachází objektiv fotoaparátu, 
konektor pro externí anténu a očko 
na poutko. 

Co se týče zpracování, Siemens 
příjemně překvapil. Výměnné kry- 
ty sedí pevně a není důvod bát se 
vrzání. Telefon skvěle padne do ru- 
ky a nebezpečí, že by mohl vyklouz- 
nout, je díky kvalitnímu plastu mi- 
nimální. GX65 bych však vytkl, že 
pod klávesnici se mezerou kolem 
joysticku dostává dost prachu, kte- 
rý následně směřuje pod displej. 

Pod zadním krytem je ukryt 750mAh 
Li-Ion akumulátor, jenž udrží telefon 
v provozu zhruba tři dny, ale je po- 
třeba mít zapnuto šetření energie. 
Doba nabíjení se pohybuje kolem 
dvou hodin. 

Hlavními ovládacími prvky jsou 
vedle joysticku i dvě kontextová tla- 
čítka, dále pak dvě tlačítka pro pří- 
jem a zavěšení hovoru. Rozvržení 
kláves je rovnoměrné a praktické. 
Joystick je vyroben z tvrdšího plastu, 
má ostřejší okraje a při pohybuje 
jistý ve všech směrech. Zpočátku se 
může zdát, že klávesy jsou až příliš 
„nalepeny“ na sobě, nicméně jistotu 
a přesnost stisku poznáte brzy sami. 
Snad jen nej spodnější tři tlačítka 
jsou hůře dostupná. Podsvětlení je 
dostatečné, ale směrem dolů slábne. 
Ovládání telefonu zůstává stále stej- 
né jako u předchozích Siemensů, 
menu je ikonové, ve spodní části 
displeje se zobrazují funkce kon- 
textových tlačítek. Složení menu je 
možné libovolně upravit. Trochu více 
si mohl dát výrobce záležet na vzhle- 
du ikon - působí příliš dětským do- 
jmem. Ať už bude uživatelem žena 
s jemnou ručkou, nebo muž s medvě- 
dí tlapou, GX65 uspokojí svou ovla- 
datelností oba. 


Displej je u GX65 tím, co na prv- 
ní pohled zaujme. Jeho rozměry jsou 
31 x 42 mm a rozlišení 132 x 176 
bodů je aktivní a zobrazí až 65 ti- 
síc barev. O Siemensech platilo, že 
displeje trochu kazí dojem z jinak 
kvalitního produktu, a totéž musím 
říct i u GX65. Ačkoli je zobrazení 
poměrně dobré a kontrast vysoký, 
rastr je hrubý a skutečnost, že dis- 
plej je aktivní, jsem zjistil až při 
čtení údajů od výrobce. Na druhou 
stranu je nutno pochválit dobrou 
čitelnost na slunci. 

Fotoaparát 

Jak už bylo zmíněno, GX65 disponuje 
integrovaným fotoaparátem. Ten umí 
mim o jiné natáčet i krátké videosek- 
vence. Pro fotografování je možné vybí- 
rat z tří rozlišení, přičemž nejvyšší do- 
sahuje 640 x 480 bodů. K dispozici je 
možnost nastavení jasu a noční režim. 
Najdeme zde také až 5násobný digitál- 
ní zoom. Fotografie nejsou příliš ostré 
zejména při okrajích. 

Při natáčení videa se rozlišení 
změní na 320 x 240 bodů. Rychlos- 
tí 1 5 sn./s pak můžete natáčet maxi- 
málně 30sekundové ozvučené klipy. 
Celková sdílená paměť pro uložení 
je 10,32 MR, což bohatě postačuje. 
Veškeré fotografie, videa a jiné sou- 
bory je možné odeslat pomocí infra- 
portu, ale je dobré si uvědomit, že 
přenosová rychlost těžce zaostává za 
Rluetooth a soubor o velikost 2 MR 
budete odesílat několik minut. Ode- 
sílání obrázků přes MMS je samo- 
zřejmostí. 

Personalizace, zábava 

Siemens GX65 nabízí tradiční mož- 
nosti personalizace a zábavy. Je tedy 
možné měnit různá témata menu, 
ukládat si do pozadí obrázky, užít 
spořič displeje, měnit čtyřicetihla- 
sé polyfonní vyzvánění MIDI a WAV 
a dohrávat další. Zajímavostí je mož- 
nost zapnutí blikání LED umístěných 
na vrchní straně telefonu vedle re- 
produktoru, čímž jsou signalizovány 
různé události. Ghcete-li po půl ho- 
dině práce ještě trochu vidět, bude 


Informace o produktu 

Siemens CX65 
— mobilní telefon 

Komunikace: GSM (900, 1.800 
a 1.900 MHz), WAP 2.0, GPRS class 10 
(4+2), USB, IrDA 
SIM: karta Plug-in 3 V; 

SIM Toolkit třída 3 
Paměť: 10,32 MB, sdílená 
Zobrazovač: TFT LCD (132 x 176 bodů/ 
65.000 barev) 

Audio: polyfonní vyzvánění 

Fotoaparát/kamera: až 640 x 480 

bodů/320 x 240 bodů (12 sn./s, max. 

30 s) 

Podporované funkce: SMS, MMS, 
e-mail (P0P3, IMAP4, SMTP), vkládání 
textu T9, Java MIDP 2.0, organizér, ka- 
lendář, adresář, úkoly, poznámky, budík, 
kalkulačka, konvertor měn 
Zvýšená odolnost při vodě 
a prachu a nárazu: ne 
Napájení: akumulátor Li-Ion 
(750 mAh) 

Rozměry (š x v x h): 

46 x 108 x 18 mm 
Hmotnost: 90 g 
Cena: 6.705 Kč (bez DPH 5.634 Kč) 
Kontakt: Siemens, s. r. o., Informace 
a komunikace (IC), 
tel. 266 066 606, 
www.siemens-mobile.com 

asi lepší tuto funkci ponechat 
vypnutou. Záblesky jsou totiž oprav- 
du silné. 

V telefonu najdeme Jávu MIDP 2.0, 
a je tedy možné hraní různých her. 

V základu jsou připraveny dvě: Con- 
test Aréna (střílečka) a Stack Attack 
Advance (3D verze skládání krabic). Je 
trochu škoda, že CX65 neumí přehrát 
MP3. Zabloudíte-li do obrázků nebo 
lépe do fotek, budete moci upravovat 
obličeje pomocí jednoduché aplikace. 
Z manželky tak můžete přidáním 
plnovousu udělat strýce. 

Pro ty, kteří mají potíže se zrakem, 
je možné zvětšit velikost písma na při- 
jatelnou úroveň. 

Organizace času 

Kalendář, který v telefonu najdeme, 
je díky velkému displeji velmi pře- 
hledný. Umožňuje denní, týdenní 
a měsíční přehledy. Dále je k dispo- 
zici budík, opakovaný budík, úko- 
lovník, kalkulačka, stopky a odpo- 
čet. Také si můžete namluvit hlasové 
poznámky a zjistit světové časy. Do 
organizéru se vejde tisíc položek. Ru- 
dík je funkční i při vypnutém telefo- 
nu a je možné jej nastavit na libovol- 
né dny v týdnu. Zajímavá je aplikace 


E3 SOFTWAROVÉ NOVINY 1 2/2004 






hardware \ \\ \\ \ právě teď 


pro převádění jednotek (např. km na 
míle atd.). V této oblasti najdeme jen 
málo rozdílů oproti manažerským te- 
lefonům. 

Práce se zprávami 

Siemens GX65 zvládá všechny typy 
zpráv, tedy SMS, MMS, EMS, e-mail 
a instant messaging. E-mailový klient 
neumí češtinu a maximální velikost 
e-mailu je 99 KB. Zprávy se na GX65 
píší dobře, takže i zatvrzelí psavci 
textovek si přijdou na své. SMS může 
mít až 760 znaků, poěet zbývajících je 
zobrazován na displeji. K dispozici je 
prediktivní vkládání textu T9. Na dis- 
plej se vejde až devět řádků textu při 
psaní a až jedenáct při ětení. Paměť 
pro SMS je 100 míst, dále je možno je 
přesunout do archivu, jenž je omezen 
jen celkovou pamětí. MMS editor není 
niěím výjimečný, snad jen tím, že pří- 
mo při vytváření zprávy je možné po- 
řídit snímek ěi video. 

Telefonování, telefonní seznam 

I přes veškeré ostatní funkce je tele- 
fonování stále nej důležitějším úko- 
lem mobilního telefonu a u Siemensu 
jsou si toho evidentně vědomí. GX65 



Digitální fotoaparát už zdomácněl 
ve všech třídách mobilních tele- 
fonů. Teď frčí rozlišení VGA. 


je třípásmový telefon 900/1.800/ 

1 .900 MHz, takže s ním klidně může- 
te vycestovat do USA. Při telefonování 
se dobře drží, zvuk reproduktoru je 
ěistý a opravdu dost hlasitý, jen při 


zapnutí handsfree se kvalita mírně 
sníží. Hlasitost reproduktoru při vy- 
zvánění je velmi vysoká a nelze ji pře- 
slechnout. 

Co se týěe telefonního seznamu, 
k dispozici je tisíc míst pro kontakty. 
Možnosti seznamu jsou velmi široké. 
Ke každému kontaktu lze pozname- 
nat: telefonní ěíslo domů/do zaměst- 
nání/mobil, ulici, ěíslo domu, datum 
narození s připomenutím, fotku, zvo- 
nění atd. Dále můžete vytvořit vizitku, 
kontakty rozřadit do sedmi skupin 
a vyhledávat v seznamu podle celého 
jména. Možnosti jsou v této sekci 
opravdu široké. 

Synchronizace, technologie, 
přenos dat 

V GX65 najdeme GPRS classlO, Wap 
2.0, Jávu MIDP 2.0, hardwarový mo- 
dem a infraport. K synchronizaci 
s PC je urěen Mobile Phone Mana- 
ger , propojení je možné buď přes 
kabel, nebo infraport. Je škoda, že 
chybí Bluetooth, je to ovšem pocho- 
pitelné vzhledem k obchodní strate- 
gii Siemensu. Nicméně i tak je GX65 
funkcemi velmi dobře vybavený. Již 
zmíněná velikost paměti je úctyhod- 


ná ěíslo. Navíc je možné paměť 
naformátovat. 

Závěrem 

Po týdnu testování jsem měl ze Sie- 
mensu CX65 opravdu dobrý pocit 
a jen těžko jsem se s ním louěil. Zane- 
chal za sebou dojem velmi kompakt- 
ního a všestranného telefonu, který 
neudělá ostudu ani v konkurenci pří- 
strojů vyšší třídy. Vzhledem k ceně, za 
kterou se prodává, je myslím pro běž- 
né uživatele ideální volbou. ■ 

Martin Kněžík, 
martin. knezik@autor.softnov. cz 
(autor studuje gymnázium 
a již několik let se věnuje mobilním 
telefonům a technologiím) 


Názor SWN 

Pro: Velikost paměti, možnosti 
telefonního seznamu, design. 

Proti: Nízké rozlišení displeje, 
do přístroje se snadno dostane 
prach, ikony v menu. 

Závěr: Výborně propracovaný 
a vybavený telefon střední třídy, 
který za slušnou pořizovací cenu 
dobře poslouží i náročnějším 
uživatelům. 
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televize nebo... 



FIC CE PC je počítačem integrovaným v LCD. Jakmile jednoduše odejmeme 
bezdrátovou klávesnici a myš a vezme do rukou dálkový ovladač, je z něj 
rázem televizor s moderním designem. 


Počítač, 

Máte v obýváku na 
stole 4 dálkové ovla- 
dače a ještě běháte 
do místnosti vedle 
k počítači? Trápí vás 
množství zařízení 
a propojovacích ka- 
belů? Blízká budouc- 
nosti vypadá nadějně- 
ji — jmenuje se FIC 
CE PC (Consumer 
Electronic PC). 

Už při vybalování tohoto stroje máte 
jiný pocit. Komponenty jsou laděny 
do stříbrné a černé - stříbrná převa- 
žuje. Širokoúhlý 17" LCD je nezvykle 
těžký - i na to, že má zabudované re- 
produktory věetně subwooferu v noze 
- dále bezdrátová klávesnice a myš, 
dálkové ovládání. .. Ale nezapomněli 
u výrobce na něco? V krabici kromě 
kabelů opravdu nic není, nedá se nic 
dělat. Už to vypadá, že Microsoft lepí 
své logo na vše, věetně nohy LCD mo- 
nitoru. Vedle druhá známá nálepka; 
tentokráte Intel se svým Intel Inside , 
ěíslem 4 a zkratkou HT. Z levé stra- 
ny panelu je DVD mechanika, z pra- 
vé pak za krytem schovaná ěteěka 
karet se čtyřmi zdířkami pro různé 
formáty a tlačítko na aktivaci připoje- 
ní bezdrátové myši a klávesnice. Hor- 
ní ěást panelu okupují ovládací prvky 
pro hlasitost, jas a přepínání televiz- 
ních kanálů. 

Ano, vše šikovně při ruce. Vedle už 
je jen tlačítko pro zapnutí, jeho svě- 
telná signalizace a kontrolka známá 
z notebooků: „hrnec“ indikující disko- 
vou aktivitu. Rozřešení uživatel najde 
na zadní straně nohy panelu v podobě 
napájecího konektoru, více pro provoz 
celého počítače není třeba - je totiž 
umístěn v zadní straně displeje. 

Do 20 sekund od zapnutí roze- 
zvučí Windows Media Center Edition 
(Windows XP ve speciální verzi pro 
multimediální zařízení) svou znělkou, 
na rozdíl od zvuku z integrovaných 
reproduktorů známých z notebooků 
nebo LCD panelů v poznatelně lepší 
kvalitě. 

Je libo klasický počítač? Máte 
k dispozici výkon desktopu, avšak 
rozměry a konektivitou blíže note- 


booku. Radši byste pro manželku te- 
levizor nebo rozhlasový přijímač? Pro 
osobu bez znalostí ovládání počítače 
postačí dálkový ovladač. Fandí vaše 
ratolesti připojování zařízení a přeno- 
su dat? Čteěka paměťových karet, USD 
a FireWire spolu s vypalovačkou jim 
vyjdou vstříc. Máte tchána hračičku, 
který nahrává své oblíbené rozhlaso- 
vé hry a pro tchýni nekonečné televiz- 
ní seriály? I on si přijde na své. 

Práce s tímto zařízením je příjem- 
ná. Jste-li navyklí na notebook, prav- 
děpodobně oceníte větší pracovní 
plochu displeje a standardní, byť 
bezdrátovou klávesnici. Většina uži- 
vatelů patrně propadne dojmu, že ob- 
razovku lze při její konstrukci naklo- 
pit, což se jim zde nepodaří. Nicméně 


přede mnou to již někdo zkoušel, 
soudě podle vůle, kterou vykazovala 
zobrazovací ěást vůči noze, a já se 
o to intuitivně také párkrát pokusil. 
Popravdě nejde o nepřekousnutelnou 
vlastnost - barevná věrnost obrazu 
přetrvává i z nezvykle velkých úhlů, 
ale polohové přizpůsobení přece jen 
chybí. Podstavec je však dostatečně 
masivní a dobře vyvážený. Řada uživa- 
telů by pravděpodobně ocenila mož- 
nost ladění kontrastu, jehož hodnota 
však subjektivně vyhovuje. 

Nespoutanost kabely a mobilitu 
klávesnice a myši limitují dva faktory: 
na jedné straně jejich reálný dosah, 
jež je menší než je běžné u konkurenč- 
ních řešení, a na straně druhé velikost 
obrazovky a bystrost zraku na dálku. 



Informace o produktu 

FIC Everex CE PC — domácí 
multimediální centrum 


Procesor: Intel Pentium 4/2,8 GHz HT 
(Northwood) 

Základní deska: Intel I865G 
Paměť: 2x 256 MB DDR PC2700 
(2,5— 3— 3— 7) 

Grafika: ATI Radeon 9200 
Zobrazovač: širokoúhlý 17" LCD 
(1.280 x768, 400- 450 Im) 

Audio: vestavěná zvuková karta 5.1, 
integrované stereofonní reproduktory 
+ subwoofer, výstupy 5.1 (analog), vý- 
stup na sluchátka a SPDIF, vstup pro 
mikrofon, 

Tuner: TV PAL + VKV (FM) rádio, vstu- 
py a výstupy A/V cinch, vstup i výstup 
S-video vstup a anténní vstup pro TV 
a rádio. 

Disky a mechaniky: 120GB pevný 
disk ATA-100, LiteOn 8xDVD/24xCD-RW, 
čtečka paměťových karet 8 v 1 
Konektivita: 10/100 LAN, 56K 
softwarový modem, 802.1 1 g, 5x USB 
2.0, FireWire 

Operační systém: MS Windows XP 
Media Center Edition 
Cena: zatím nestanovena 
Kontakt: FIC CZ, s. r. o., 
tel. 311 333 111, 
www.fic.cz a www.everexme.com 

Odezvy počítače jsou svižné a ta- 
ké podle testů odpovídají uvedené 
konfiguraci. Dostatek operační pa- 
měti, plnohodnotné Pentium 4 na 
slušné frekvenci (starší Northwood, 
avšak bez vysokých nároků na chla- 
zení), Radeon 9200 poskytující do- 
statečný grafický výkon při zachování 
nízké spotřeby s pasivním chlaze- 
ním... v podstatě vyvážená kombina- 
ce nároků na výkon, energetickou 
spotřebu, chlazení a v neposlední 
řadě cenu. 

Tichý chod neruší při práci nebo 
při vcelku dobrém poslechu hudby, 
rádia nebo TV (posuzováno v rámci 
jiných integrovaných řešení). To platí 
i při vytížení na plný výkon, kdy se 
hladina hluku stále pohybuje na vel- 
mi dobré úrovni a nijak zásadně ne- 
stoupá. Výrobce se pravděpodobně 
rozhodl pro nižší mobilitu ve pro- 
spěch pasivního chlazení a tichého 
chodu. Výjimka může nastat v pří- 
padě chodu DVD/CD mechaniky, kte- 
rá byť jen 24rychlostní, produkuje 
hluk přesahující subjektivní toleran- 
ci a kazí jinak velmi dobrý dojem 
celé sestavy. 

Jsme-li u hlasitých projevů, hráči 
akčních her a milovníci filmů jistě 
ocení zabudovaný subwoofer, který 
zvukům dodává jistou razanci jinak 
těžko docílitelnou. Lepší zážitek však 
docílíte připojením 6kanálové externí 
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Sloučení spotřební elektroniky s PC 

FIC CE PC je na světě prakticky už rok, i když v listopadu minulého roku se 
o něm mluvilo ještě jako o MyRoom PC Media Center. Teď už ho můžeme 
konečně vnímat jako reálný produkt, který je ve světě na trhu. U nás je zapo- 
třebí ještě odvést nějakou tu práci na lokalizaci a na přizpůsobení českým TV 
normám. Pak bude moci i na tuzemský trh přijít tento koncepčně jistě velmi 
zajímavý výrobek (patrně se sním budeme setkávat pod řadou různých zna- 
ček). Doufejme, že to FIC zvládne rychle, neboť lze předpokládat, že v tomto 
novém segmentu bude brzy panovat silná konkurence. Ostatně už v SWN 07 
jsme recenzovali Ben AVPC, který zapadá do stejné kategorie skutečně kom- 
binující jednoduchý, klasicky ovládaný TV/rozhlasový přijímač/multimediální 
přehrávač a počítač. Ben měl trochu větší problémy při přechodu mezi počí- 
tačovými a nepočítačovými režimy, které navíc nebyly schopny sdílet nasta- 
vení a v mnohém ani ovládáni. CE PC je zde díky Media Centre o krok dále 
a i když i Microsoft se bude muset ještě snažit a na také samotném CE PC je 
co vylepšit: naklápění displeje, až kriticky malý dosah myši, výstup na projek- 
tor. (zvláště když je zařízení prezentováno mj. i jako domácí kino). 

(Michael Málek) 


Názor SWN 

Pro: Bohatá vybavenost a konekti- 
vita, mnohostrannost užití, tichý 
chod, rozměry. 

Proti: Flmotnost, nemožnost na- 
stavení úhlů LCD panelu. 

Závěr: Kompaktní avšak mnoho- 
stranné řešení nahrazující několik 
zařízení v jednom. 


reprosoustavy; pro náročné je zde ješ- 
tě optický výstup. 

Dálkové ovládání spojené s Media 
Center funguje velmi dobře. Rozmís- 
tění tlačítek je smysluplné a intuitivní 
a dobře zapamatovatelné, obrazovko- 
vé navigační menu taktéž. Pro vyhle- 
dání televizních a rádiových stanic 
stačí zadat směrovací číslo bydliště 
a automaticky se z Internetu nahraje 
seznam frekvencí a názvy static - ško- 
da jen, že služba zatím nefunguje i na 
našem území. 

Přehledně působí způsob výbě- 
ru již uložených záznamů. Ty jsou roz- 
děleny do kategorií (hudba, film, ob- 
rázky) a např. hudbu můžete vybírat 
podle interpreta, alba, žánru atp. Pře- 
pínání mezi jednotlivými kategoriemi 


(či zařízeními, neboť běžný uživatel 
vlastně ani rozdíl nepozná nebo po- 
znat nemusí) je bez větších prodlev 
i při použití omalovánkového stylu 
Windows XP. Samozřejmostí je na- 
hrávání pořadů ze zvolených kanálů 
v uvedený čas. 

Kvalitu multimédií v některých 
případech ještě zvedne širokoúhlý 
formát. A přitom nejde jen o film 
(i s možností transformace 4:3 do 
formátu 16:9) — širokoúhlý formát 
použitý u například u automobilových 
simulátorů má také něco do sebe. 

A ještě jedna příjemnost na závěr: 
po dobu testů jsme využili zabudova- 
ného bezdrátového modulu 802.1 lg 
a pohodlně tak zajistili připojení na 
Internet i k datům uloženým v lokální 
síti. Možnost (nebo souběžnost) kla- 
sického drátového Ethernetu zůstává. 

Během práce jsem narazili na pár 
omezení či objevili několik možností 
vylepšení. Mechaniku DVD/CD-RW 
bude brzy možno nahradit vypalo- 
vačkou DVD, neboť i ty se již začínají 
objevovat v tenkém provedení slim. 
USB a FireWire konektory na levé 
straně podstavce jsou vhodně při 
ruce a umožňují bezproblémové při- 


pojení externích zařízení kabelem. 
Řadu zbytečně „nafouklých“ USB pa- 
mětí patrně nepřipojíte do konektorů 
umístěných příliš nízko na podstavci 
a budete muset volit jeden ze zadních 
konektorů. Někteří uživatelé by patr- 
ně uvítali VGA nebo DVI výstup pro 
možnost připojení většího monitoru 
nebo třeba projektoru domácího kina. 

Za pozitivum budou někteří pova- 
žovat konečné rozloučení se starými 
známými z 80. let: sériovým a paralel- 


ním portem, DIN konektorem na 
klávesnici a disketovou mechanikou. 

I přes svou v některých směrech ome- 
zenou rozšiřitelnost tato sestava nabí- 
zí širokou paletu uplatnění pro různě 
zaměřené uživatele. Možnosti rozšíře- 
ní pak spočívají především v bohaté 
konektivitě směrem k externím zaří- 
zením a periferiím. ■ 

Jan Cholt, jan.cholt@autor.softnov.cz 
(autor se řadu let zabývá světem 
počítačů) 
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sítě 


...a umí 

O univerzálních širo- 
kopásmových směro- 
vačích pro menší sí- 
tě, které poskytují 
připojení počítačů 
prostřednictvím ve- 
stavěného obvykle 
čtyřportového přepí- 
nače, bylo již napsá- 
no mnohé. Většina 
z nich nabízí i bez- 
pečnostní funkce, 
řadu z nich doplňuje 
také USB port pro při- 
pojení k síti počítače, 
který není vybaven 
síťovou kartou, další 
jsou schopny vykoná- 
vat služby tiskového 
serveru. WLAN router 
ASUS WL- 500 g nabízí 
kromě všech uvede- 
ných služeb ještě 
i něco navíc. 

Širokopásmový přístupový směrovač 
ASUS WL-500g poskytuje nejenom 
možnost připojení domácí či nevel- 
ké podnikové sítě k Internetu včet- 
ně bezdrátového připojení počíta- 
čů a ostatních síťových zařízení, ale 
také celou řadu dalších velmi zají- 
mavých služeb. K nim patří kromě 
„tradiční ch“ i takové, jako jsou např. 
tiskový či souborový server, zvlášt- 
ní bezpečnostní brána (firewall) pro 
bezdrátovou síť či možnost připojení 
a sdílení USB kamery. 

Směrovač (obr. 1) má rozměry 142 x 
205 x 36 mm a hmotnost 600 g bez 
napájecího zdroje, který - na rozdíl 
od většiny podobných zařízení, s ni- 
miž jsem měl možnost přijít do styku 
- je velký jen asi jako nabíječka mo- 
bilního telefonu a neváží dalšího půl 
kila. Je dodáván spolu s osmijazyč- 
ným návodem na rychlou instalaci 
(Quick Installation Guide) opět bez 
češtiny, s podrobnou uživatelskou 
příručkou, která je pouze v angličti- 
ně, CD s utilitami a elektronickou 
verzí příručky a přímým etherneto- 
vým kabelem. K balení jsou přiloženy 
ještě dva listy formátu A5 v českém 
a slovenském jazyce označené jako 
„Návod k obsluze Wireless ASUS 


i české cé-dé-em-á 


i 



Obr. 1 : Směrovač WL-500g. 


WL-500g Router/AP/Switch“. Návod 
kromě popisu konfigurace (3 řádky), 
nastavení počítače (13 řádek) a insta- 
lace směrovače (12 řádek) obsahuje 
ještě popis významů jednotlivých LED 
diod na předním panelu, podmínky 
pro užívání zhruba stejně dlouhé ja- 
ko popis nastavení počítače, návod 
na čištění, bezpečnostní pokyny, kte- 
ré jsou rozhodně ze všech odstavců 
nej delší, a adresu servisní organiza- 
ce. Vyčerpávající informace zejména 
pro laického uživatele. 

Na předním panelu směrovače se 
nachází sedm světelných (LED) diod, 
které jako obvykle indikují přítomnost 
napájení, připravenost a aktivitu na 
WAN připojení, bezdrátovém spoji 
a jednotlivých portech přepínače. 

Na zadním panelu je pro zařízení to- 
hoto typu neobvykle mnoho konekto- 
rů. Kromě čtyř RJ-45 portů přepínače 
vnitřní sítě a RJ-45 portu WAN při- 
pojení zde nalezneme USB port, para- 
lelní port pro připojení sdílené tiskár- 
ny, napájecí konektor a konektor pro 
připojení antény. Směrovač je uzpů- 
soben i k připevnění na stěnu nebo 


umístění na stojato. K tomuto účelu 
je vybaven výklopnými nožkami na 
jedné z bočních stran, na něž může 
být postaven. 

Může pracovat v třech základních 
režimech činnosti: Home Gateway 
(domácí brána), Router (směrovač) 
a Access Point (přístupový bod). První 
režim, domácí brána, slouží k připoje- 
ní kabelové i bezdrátové sítě k Inter- 
netu nebo vnější síti. Port WAN v tomto 
režimu slouží pro připojení k vnější sí- 
ti prostřednictvím PPoE, DHCP nebo 
užitím statické adresy, porty přepínače 
a bezdrátové spojení slouží k připojení 
počítačů a zařízení vnitřní sítě. Služby 
překladu adres (NAT) a funkce směro- 
vače jsou aktivní. Jsou podporovány 
i služby UPnP (automatické konfigu- 
race pro různé internetové aplikace) 
a dynamického DNS. 

V režimu směrovače lze konfiguro- 
vat statické i dynamické směrování 
a je zakázán režim překladu adres 
(NAT). WAN připojení může používat 
pouze statickou adresu. 

Režim přípojného bodu vytvoří 
z WL-500g přípojný bod bezdráto- 
vé sítě. Všechny ethernetové porty 
(IAN i WAN) tvoří síťový most a IP 
adresy všech zařízení připojovaných 
k WL-500g musí patřit stejnému sí- 
ťovému segmentu. Směrování nebo 
překlad adres jsou samozřejmě ne- 
potřebné. Nejčastěji bude WL-500g 
zřejmě používán v režimu domácí 
brány. 



Informace o produktu 

ASUS WL-500g — široko- 
pásmový přístupový směro- 
vač s tiskovým a souborovým 
serverem, firewallem a portem 
USB 

WAN: Ethernet 10/100 Mb/s, RJ-45, 
MDI-X, při modifikaci firmwaru USB 1.1 
typ ALAN: ethernetový přepínač, 

4x RJ-45, 10/100 Mb/s, MDI-X 
Anténa: externí s konektorem SMA 
USB: verze 1.1, typ A 
Paralelní port (tiskárna): 
25kolíkový D-SUB zásuvka, podpora 
SPPaECP 

Správa: webový manažer, utility 
Firewall: NAT a SPI s možností samo- 
statného firewallu pro WLAN 

Kmitočtové pásmo: 2,4 až 2,5 GHz 
Přenosové rychlosti: v režimu „g“: 

6, 9,12,18, 24,36, 48, 54 Mb/s 
Počet kanálů: 13 (Evropa ETSI) 
Vyzářený výkon: 12-15 dBm, 
Šifrování dat: 40/128 bitů WEP, 
volitelně WAP (včetně 802. 1x a TKIP) 
Napájecí napětí: síťové 100 — 

240 V (50 - 60 Hz), stejnosměrné 
5V/2A 

Rozměry: 

122 x 205 x 36 mm 
Hmotnost: 

600 g bez napájecího zdroje 
Cena: 3.885,60 Kč (bez DPH 3.240 Kč) 
Kontakt: JOYCE ČR, Brno, 
tel. 543 236 740, 
www.joyce.cz 

Instalace 

Po připojení směrovače k vnější síti 
a k napájení lze instalaci a konfiguraci 
uskutečňovat prostřednictvím konfigu- 
račního webového manažeru. K tomu 
musí být ve vnitřní síti, tj. k jednomu 
z IAN portů směrovače, připojen počí- 
tač konfigurovaný buď pro dynamické 
přidělování IP adres prostřednictvím 
DHCP serveru, nebo se statickou adre- 
sou ležící ve stejném segmentu jako 
adresa směrovače. Spustit manažer 
lze dvěma způsoby: zadáním IP adresy 
směrovače v internetovém prohlížeči 
nebo prostřednictvím vyhledávací utili- 
ty. Z výroby nastavená implicitní adre- 
sa směrovače je 192.168.1.1. Uživa- 
telská příručka ještě praví, že webový 
manažer je možné spustit i zadáním 
jména, např. http://my.router nebo 
http://my.WL500g, nicméně mně se 
to nezdařilo. 

Instalované utility jsou tři: Vyhle- 
dání zaňzení (Device Discovery), Ob- 
novení firmwaru (Firmware Restora- 
tion) a Průvodce nastavením tiskárny 
(Printer Setup Wizard). 
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Poklepáním na 
vyhledané zařízení 
po ukončení vyhle- 
dávací utility se 
rovněž zobrazí při- 
hlašovací stránka 
manažeru. Po za- 
dání uživatelského 
jména a hesla (pro 
první vstup je 
k dispozici impli- 
citní jméno a hes- 
lo) se objeví hlavní 
stránka manažeru 
(obr. 2), z níž lze 
přecházet k jed- 
notlivým konfigu- 
račním nabídkám. 

Základní konfi- 
gurace, kterou je 
nejlépe uskutečnit 
prostřednictvím 
nabídky Quick 
Setup , je poměrně jednoduchá. K dis- 
pozici je zabezpečení WEP s délkou 
klíce 40/64 nebo 128 bitů a volitelně 
iWPA. Následuje asi dvacetivteřinový 
reset, po němž je směrovac připraven 
k provozu. Prověřil jsem ještě nasta- 
vení DHCP serveru, který je implicitně 
povolen, a nastavil rozsah poskytova- 
ných adres tak, aby nekolidoval s již 
přidělenými adresami v testovací síti. 

Směrovac začal plnit svoje funkce 
jak směrem do vnitřní metalické sítě, 
tak i do sítě bezdrátové. Vyzkoušel 
jsem rovněž několik bezdrátových ka- 
ret, které jsem měl k dispozici (3Com, 
D-Link), připojení vždy dosáhlo rych- 
losti 54 Mb/s. 


Další konfigurace 

Veškerá další konfigurace směrovace 
se rovněž uskutečňuje prostřednic- 
tvím webového manažeru. Možnosti 
konfigurace a využití směrovace jsou 
zřejmé z obr. 3. Nabídky Wireless a IP 
Config se vztahují k nastavení jednot- 
livých sítí: bezdrátové, vnější a vnitř- 
ní, včetně konfigurace DHCP serveru 
vnitřní sítě či, případně, směrovacích 
tabulek pro statické směrování. Polož- 
ka Miscellanous dává možnost nasta- 
vit některé další služby, jako jsou 
UPnP, použití služby dynamického 
DNS, která umožňuje zveřejnění na 
Internetu pod unikátním jménem 
i v případě, že směrovac nemá přidě- 
lenu pevnou IP adresu, zadání adre- 
sy serveru pro časovou synchronizaci 
apod. 

Nabídka NATSetting umožňuje 
překonfigurovat služby překládání 
adres, mapování adres, vytvoření 
demilitarizované zóny a virtuálních 
serverů. Prostřednictvím nabídky In- 
ternet Firewall lze konfigurovat vlast- 
nosti bezpečnostní brány, jak filtrová- 
ní provozu mezi vnější a vnitřní sítí, 
tak i filtrování URL. Pomocí položky 
Wireless Firewall je možné vytvořit 
z bezdrátové sítě samostatný segment 
chráněný samostatným firewallem. 
Segment bezdrátové sítě v tomto pří- 
padě může používat samostatný adre- 
sový prostor a lze rovněž předepsat 
i samostatné filtrování provozu mezi 
bezdrátovou sítí, WAN a IAN. Tak je 
možné zcela oddělit provoz a komu- 
nikaci mezi bezdrátovou sítí WIAN 
a segmentem vnitřní metalické sítě 



Obr. 3: Přehled 
možností konfi- 
gurace. 
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Odkazy 

asus — www.asus.com 

autor — www.koppel.cz/cdmawifi 

joyce — www.joyce.cz 


IAN. Implicitně je použití WIAN fire- 
wallu zakázáno. 

Nabídka System Setup slouží k vý- 
běru pracovního režimu směrovaěe 
(domácí brána, směrovaě nebo pří- 
stupový bod), změně přihlašovacího 
jména a hesla, aktualizaci firmwaru 
a správě nastavení, která umožňuje 
například uložit a znovu zavést aktu- 
ální nastavení směrovaěe. Prostřed- 
nictvím položky Status & Log lze defi- 
novat a zobrazovat stavové informace 
a obsahy provozních žurnálů. 

jednotlivé položky nabídek jsou 
doplněny interaktivní bublinkovou 
nápovědou (obr. 4), což výrazně zjed- 
nodušuje konfiguraci. 

Nabídkami USB Applications 
a CDMA Configuration se budeme 
zabývat v následující ěásti ělánku. 

USB aplikace 

Nabídka USB Applications v sobě 
skrývá dvě služby, které tvoří nad- 
stavbu nad využitím USB portu smě- 
rovaěe. Jde o možnost připojení USB 
kamery nebo vytvoření FIP serveru. 
Vzhledem k tomu, že směrovaě je vy- 
baven pouze jedním USB portem, je 
pravděpodobné, že obě služby naráz 
použít nelze; mne, bohužel, napadlo 
až pozdě připojit k portu USB rozbo- 
ěovaě a zkusit provozovat obě zařízení 
souěasně. 

Prostřednictvím USB kamery lze 
například monitorovat okolí směrova- 
ěe, což může být zvlášť zajímavé na- 


Názor SWN 

Pro: Sdružuje v sobě řadu funkcí, 
které je v řadě případů možné 
v síti realizovat pouze s použitím 
dalších doplňkových zařízení, na- 
příklad FTP server nebo použití 
USB kamery, možnost výměny 
firmwaru a modifikace směrovaěe 
pro použití v síti Eurotel Data 
Expres. 

Proti: Absence kloudné české 
příručky. 

Závěr: Širokopásmový Ethe- 
rnet/Wi-Fi směrovaě s řadou do- 
plňujících funkcí vhodný zejména 
pro domácí a kancelářské sítě či 
firemní pobočky. 


příklad v letištních halách nebo ji- 
ných veřejných prostorách. Programo- 
vé vybavení umožňuje kromě obvyk- 
lých funkcí také zadat bezpečnostní 
režim sledování, kdy uživatel může 
být upozorněn pouze na pohyb v oko- 
lí kamery elektronickou poštou, nebo 
sledovat souěasně až sedm kamer při- 
pojených k různým směrovaěům. Se- 
znam kamer, k nimž jsou k dispozici 
ovladače, je uveden jak v příručce, 
tak na webové stránce imi. 

Druhou zajímavou možností využi- 
tí USB portu je vytvoření FTP serveru 
připojením standardního USB disku. 
Vlastní konfigurace pak spočívá v za- 
dání uživatelských jmen a přístupo- 
vých práv. Jednotliví uživatelé mají 
v závislosti na použitých právech 
přístup ke kořenovým adresářům 
/ftp_pub/ a /ftp_pňv/jméno uživatele. 
Zvláštní uživatelé, anonymous a super- 
user, pokud je jejich přístup povolen, 
mají jako kořenový adresář přede- 
psán základní adresář první sekce 
(partition) disku. FIP server je z hle- 
disky sítě logicky umístěn před fire- 
wallem, takže přístup k němu z Inter- 
netu neotevře komunikaci mezi vnější 
a vnitřními sítěmi. Server je přístupný 
prostřednictvím uživatelského jména 
a IP adresy nebo, pokud je definován, 
UBL. 

Tiskový server 

Směrovaě WL-500g umožňuje rovněž 
připojení a provoz sdílené tiskárny. 

Ta může být připojena buď k para- 
lelnímu portu, jímž je směrovaě ta- 
ké vybaven, nebo k portu USB. Ke 
konfiguraci tiskového serveru slouží 
utilita Pňnter Setup Wizard , která se 
automaticky instaluje z přiloženého 
GD-BOM. Před jejím použitím je však 
třeba na počítači, z něhož má probí- 
hat tisk, instalovat ovladače přísluš- 
né tiskárny a připojit tiskárnu jako 
tiskárnu síťovou. 

Instalace ovladačů síťové tiskár- 
ny se v různých operačních systé- 
mech Windows drobně liší, v prost- 
ředí Windows XP je nejjednodušší 
použít příkazu Pňdat tiskárnu (Add 
Printer) z nabídky Nastavení/Tiskár- 


ny a faxy. Pokud se v průběhu insta- 
lace v nabídce portů neobjeví vzdále- 
ný port (Bemote Port) pro připojení 
tiskárny, je možné definovat port 
LPT1 . Až po úspěšné instalaci ovla- 
dačů je možné použít průvodce kon- 
figurací tiskového serveru Pňnter 
Setup Wizard. Průvodce nejprve vy- 
hledá všechny dostupné směrovaěe 
WL-500 a zobrazí informaci o k nim 
připojených tiskárnách. Instalovaná 
tiskárna musí být ke směrovaěi při- 
pojena a zapnuta. Průvodce prove- 
de uživatele instalací standardního 
TGP/IP portu obsluhovaného směro- 
vaěem a připojí ji jako výchozí tis- 
kárnu k tomuto portu. 

Eurotel Data Expres, aneb CDMA 
po česku 

Belativně nedávno uvedl Eurotel na 
trh novou službu „ rychlého “ připojení 
k Internetu Eurotel Data Expres zalo- 
ženou na technologii CDMA (Code Di- 
vision Multiple Access, vícenásobný 
přístup s kódovým dělením přenoso- 
vých kanálů). 

Bez ohledu na skutečnost, že pře- 
važující většina dnes prodávaných po- 
čítačů je vybavena integrovanou síťo- 
vou kartou s konektorem BJ-45, i na 
skutečnost, že síťová karta stojí „pár 
stovek 41 , na trh Eurotel dodává pouze 
jediný typ modemu, Gtran GPC-6420 
CDMA, z něhož vysokorychlostní In- 
ternet „vylézá 44 USB portem. Připo- 
jení domácí ěi kancelářské sítě tak 
představuje prakticky neřešitelný pro- 
blém, neboť na našem trhu, a hledal 
jsem i na zahraničním, se směrovaě 
s USB WAN portem prostě nevyskytu- 
je. Jak je však u nás dobrým zvykem, 
našla se záhy parta nadšenců, kteří, 
využivše toho, že směrovaě WL-500 ří- 
dí program pracující pod operačním 
systémem Linux, hbitě modifikovali 
jeho firmware tak, aby byl schopen 
spolupráce s USB modemem, jejž 
nabízí společnost Eurotel. 

Původní firmware je k dispozici 
na stránce jednoho z autorů (QSEE1), 
v současné době jej je možné stáh- 
nout i ze stránek dodavatele na adre- 
se »m'm< v rubrice ovladače. Podle 
sdělení společnosti Joyce výměna 
firmwaru za verzi podporující CDMA 
není důvodem ke změně záručních 
podmínek. 

Vlastní výměna firmwaru a konfi- 
gurace směrovaěe pro spolupráci 


s modemem GPC-6420 je jednodu- 
chá. Po stažení souboru, rozbalený 
ZIP soubor má příponu TRX. Pro jis- 
totu jsem si stáhl ještě poslední verzi 
původního firmwaru, nicméně nepo- 
třeboval jsem jej. Prostřednictvím 
volby System Setup/Firmware Upgra- 
de web manažeru ěi pomocí utility 
Firmware Bestoration se firmware 
zavede do směrovaěe. Po zavedení 
se modem restartuje, celá procedura 
výměny firmwaru trvá minutu až dvě, 
a v nabídce manažeru se objeví nová 
položka označená CDMA (na obr. 3 až 
dole), která umožňuje zadat přihlašo- 
vací jméno (telefonní_ císlo@etcz) 
a heslo. 

Následuje připojení modemu. 
Správný postup podle autorů úpravy 
je nejdříve připojit vypnutý modem 
k napájecímu zdroji, zapnout jej a vy- 
čkat, až najde síť, a teprve potom za- 
pnutý modem připojit k USB portu 
směrovaěe. Modem se po několika 
vteřinách připojí k síti a spolehlivě 
zajišťuje komunikaci jak prostřednic- 
tvím portů přepínače, tak i v bezdrá- 
tové síti. Jedinou výjimku tvoří WAN 
port, který je nyní v nedefinovaném 
stavu, a proto se nedoporučuje k ně- 
mu nic připojovat. Ostatní funkce 
směrovaěe, včetně funkcí bezpeč- 
nostních zůstávají zachovány. 

Používal jsem popsanou konfigu- 
raci modemu GPC-6420 a směrovaěe 
WL-500g více než měsíc. Za tu dobu 
se spojení asi dvakrát rozpadlo, při- 
čemž v obou případech modem hlásil, 
že není signál. Po nějaké době se ko- 
munikace opět obnovila. Zda je to zá- 
vada modemu ěi výpadek NMT buňky, 
jsem nebyl schopen zjistit. 

Závěrem 

Mám-li být upřímný, směrovaě 
WL-500g mne svými vlastnostmi 
a schopnostmi překvapil. Sdružuje 
v sobě řadu funkcí, které je v řadě pří- 
padů možné v síti realizovat pouze 
s použitím dalších doplňkových zaříze- 
ní, například FIP server nebo použití 
USB kamery. Možnost výměny firmwa- 
ru a modifikace směrovaěe pro použití 
v síti Eurotel Data Expres ještě výrazně 
rozšiřuje oblast jeho využití. ■ 

Dag Jeger, dag.jeger@autor.softnov.cz 
(autor je bývalý síťař a dlouholetý 
šéfredaktor síťového časopisu, v sou- 
časné dobé se vénuje propagaci počí- 
tačových sítí a datových komunikací) 
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Čtyriapadesátka do USB i na krk 


USB zařízení mají 
oproti zařízením PC 
Card Bus, dříve PCM- 
CIA, řadu nesporných 
výhod. Nejenom, že 
jsou menší, a dají se 
tudíž bez problémů 
nosit na špagátku na 
krku, ale jejich vlast- 
nosti se postupně 
vlastnostem PC Card 
Bus přibližují. Není 
divu, že miniaturiza- 
ce a „USB-izace“ za- 
vítala i mezi síťové 
adaptéry. Se svojí 
troškou do toho nej- 
rychlejšího mlýna při- 
chází i společnost 
ASUS s modelem 
síťového adaptéru 
USB ASUS WL-167g 
s přenosovou rych- 
lostí 54 Mb/s. 

Malá, nenápadná, šedá papírová 
krabička v sobě ukrývá kromě vlast- 
ního WIAN USB adaptéru (obr. 1) 
ještě prodlužovací USB kablík, uni- 
verzální otoěnou USB přechodku 
(kloub), která umožňuje ve dvou 
stupních volnosti volit polohu 
adaptéru zasunutého do portu 
poěítaěe, již v úvodu zmiňovanou 
šňůrku pro pověšení adaptéru na 
krk, na níž nechybí reklama společ- 
nosti ASUS, se sponkou pro uvolně- 
ní adaptéru, instalační CD a deseti- 
stránkovou příručku pro rychlou 
instalaci v anglickém jazyce. Česká 
příručka je podle informací dodava- 
tele již součástí dodávky, avšak já ji 
v průběhu testování k dispozici ne- 
měl. Vlastní uživatelská příručka je 
umístěna na CD. Má rozsah čtyřicet 
osm stran a je rovněž pouze v an- 
gličtině. Její první dvě části, „Pro- 
duct introduction“ a „Installation“, 
jsou téměř totožné s příručkou pro 
rychlou instalaci, třetí část, „Soft- 
ware support 41 , je rozsáhlejší. 

Adaptér je vybaven dvěma světel- 
nými diodami. Jedna z nich indikuje 
přítomnost napájení, mimochodem 
svítí modře a v prvním okamžiku vy- 
volává dojem, že jde o Blueto oth zaří- 



zení, druhá indikuje aktivity bezdrá- 
tového spoje. 

Instalace, ačkoli krabička inzeru- 
je „Seamless Microsoft XP zero-confi- 
guration integration 44 , tedy „hladkou 
integraci do Windows XP s nulovou 
konfigurací 44 , by měla být triviální, 
nicméně skutečnost je mírně odlišná. 
Zahajuje ji instalace ovladačů a utilit 
z přiloženého CD. Adaptér v této fázi 
nesmí být připojen k počítači. Insta- 
lační program nabídne možnost po- 
užití osmi jazyků, kromě angličtiny, 
němčiny, francouzštiny, italštiny, ja- 
ponštiny a korej štiny je k dispozici 
i čínština, a to jak tradiční, tak i zjed- 
nodušená. Zvolil jsem angličtinu. 

V příručce je sama instalace zhuštěna 
do tří bodů, které říkají, jak spustit 
instalační program, a je pravdou, že 
kromě hlášení, že software neprošel 
testováním na logo Microsoftu, pro- 
běhla instalace ovladačů a utilit bez 
problémů. 

Po restartu počítače se však 
objevilo okénko nadepsané Zero 
Configuration Service s nabídkou 
výběru mezi možností ponechání 
správy bezdrátového spojení ope- 


račnímu systému Windows nebo její- 
ho převedení na ASUS utility. 0 zmí- 
něném okénku příručka nepravila nic 
a žádné další nápovědy, které by blíže 
osvětlovaly důsledky obou kroků, ne- 
byly k dispozici. Zkusil jsem to tedy 
nechat na utilitách ASUS a podívat se 
blíže, co se míní pod „nulovou konfi- 
gurací 44 . 

Zasunul jsem dle návodu adap- 
tér do USB portu, abych uskutečnil 
instalaci adaptéru. V oblasti instalace 
adaptéru je příručka ještě skoupější 
a řeší ji dvěma body. První z nich říká, 
že je třeba adaptér zasunout do USB 
portu, a druhý, že po objevení okénka 
Nalezen nový hardware se má postu- 
povat podle instrukcí. V systémové 
liště vznikla ikona oznamující naleze- 
ní nového hardwaru a drahnou chvíli 
se „něco 44 dělo, aniž by počítač cokoli 
zobrazil (ani hodinky u šipky). Nako- 
nec se objevilo okénko průvodce s na- 
bídkou vyhledání aktuálního softwaru 
a výběrem z možností: Pouze nyní, Ny- 
ní a pň každém pňpojení a Ne, nyní 
ne. Zvlášť třetí nabídka mi přišla zají- 
mavá a pro jistotu jsem se podíval do 
příručky, co že to vlastně instaluji. 
Příručka o podobném okénku rovněž 
nepravila nic. Nabídka Nyní a pň kaž- 
dém pňpojení mi nakonec přišla ja- 
ko rozumný kompromis, a tak jsem 
ji zvolil. 

Další leknutí následovalo po im- 
plicitní volbě Instalovat software 
automaticky, kdy na mne počítač 
„vypleštil 44 , jak říkají na Moravě, 



Informace o produktu 

ASUS WL-167g — miniaturní 
adaptér Wi-Fi do zdířky USB 


Interní/externí: externí 
Datové rozhraní: USB 2.0 
WiFi standard: IEEE 802.11 b/g 
Max. průchodnost dat (kb/s): 

802.11b: 1,2, 5.5,11 Mb/s, 802.11g:6, 
9, 12, 18, 24, 36, 48, 54 Mb/s 

Čipová sada: Ralink 
Indikace stavu pomocí LED 
diod: ano 

Provozní režimy: klient nebo 
softwarový přístupový bod 
(Windows XP) 

Zabezpečení: 64/1 28bitové šifrování 
WEP, podpora šifrování WPA včetně 
TKIP, AES a 802.1x (Windows XP s SPI 
a od utility 2. 2. 1.0 ve všech systémech) 

Anténní systém: interní 
Možnost připojení ext. antény: 

ne 

Nastavení výkonu antény: ne 
Podporované OS: Windows 
98/Me/2000/XP 
Management: utility 
Možnost upgradu: ano 
Váha a rozměry (š x v x h): 

40 g/75 x 25 x 9 mm 
Záruka: 2 roky 

Cena: 1.422 Kč (bez DPH 1.195 Kč) 
Kontakt: JOYCE ČR, Brno, 
tel. 543 236 740, 
www.joyce.cz 

okénko s možností výběru tří ovlada- 
čů bez jakéhokoli vysvětlení, který je 
k čemu. Z umístění a názvů adresářů 
jsem usoudil, že ten umístěný na dis- 
ku „C“ je ten , který byl instalován 
v předchozí fázi, a je pravděpodob- 
ně ten správný. Trefil jsem se. Ná- 
sledovalo tradiční hlášení o tom, že 
software nezískal logo MS Windows 
a průvodce instalací dorazil ke svému 
konci. To však zdaleka nebyl konec 
„nulové konfigurace 44 . 

V systémové liště se objevila pře- 
škrtnutá ikonka znázorňující vysílají- 
cí počítač. Klikl jsem na ni a obdržel 
chybové hlášení o tom, že Windows 
nemohou konfigurovat dané zařízení. 
Po chvilce přemýšlení jsem dospěl 
k názoru, že to bude tím, že jsem to 
v předchozím kroku instalace zaká- 
zal, a konfiguraci jsem ponechal na 
utilitách ASUS. Poklepal jsem proto 
na ikonu označenou ASUS MAN Con- 
trol Center, která se po dokončení in- 
stalace software rovněž objevila na 
pracovní ploše. Zobrazilo se okno ří- 
dicího centra a automaticky spustil 
program One Touch Wizard (obr. 2). 
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Problém s češtinou 

Kdo už má dost mých neustálých připomínek ohledně absence češtiny v pří- 
ručkách a návodech, vezměte, prosím, do úvahy, že se nejenom nacházíme 
v ČR, takže český návod je jaksi vyžadován zákonem, ale většina WLAN zaří- 
zení, ADSL a širokopásmových modemů, směrovačů a firewallů pro menší sí- 
tě, PC Card Bus adaptérů, Bluetooth adaptérků a dalších zařízení je především 
určena pro širokou veřejnost, přičemž jejich instalace není vždy triviální a au- 
tomatická. Při výskytu jakéhokoliv problému, a všichni víme, že v oblasti po- 
čítačů pracujících pod operačním systémem Windows je problémů s instalací 
čehokoli více než dost, se uživatel v prvé řadě uchyluje k příručce. Kvalitní 
a srozumitelná příručka je proto více než důležitá, přičemž mám empiricky 
zjištěno, že většina běžných uživatelů, symbolizovaných označením „babička 
z Krkonoš", které kdysi zavedl, tuším, Ivan Straka, neumí anglicky ani slabi- 
kovat, natož textu rozumět. 


Nejdříve vyhledal bezdrátovou síť 
a nabídl připojení k ní. Když zjistil, 
že síť je zabezpečena šifrováním 
WEP, požádal o zadání klíče. Nako- 
nec nabídl možnost konfigurace IP 
zásobníku počítače a připojení za- 
čalo fungovat. 

Správa a používání 

WLAN USB adaptér WL-167g lze jed- 
noduše spravovat prostřednictvím 
utilit sdružených v ASUS Control Cen- 
ter. jsou uživatelsky velmi přívětivé 
a intuitivní. Tvoří je tři základní utili- 
ty: Nastavení bezdrátové sítě (Wire- 
less Setting), Mobilní manažer (Mo- 
bile Manager) a Monitor sítě (Site 
Monitor). Aktivovat jej lze buď pokle- 
pání na ikonu na pracovní ploše, ne- 
bo klepnutím pravým tlačítkem myši 
na ikonu propojení v systémové liště. 
Druhá možnost nabízí spuštění jed- 
notlivých utilit samostatně. 

Nastavení bezdrátové sítě umož- 
ňuje zobrazit a konfigurovat jak na- 
stavení síťového adaptéru, tak i vlast- 
ních nastavení parametrů spojení, 


vyhledat dostupné sítě, zvolit síť 
a připojit k ní počítač. Prostřednictví 
položky Config v nabídce nastavení 
lze také volit režim připojení: infra- 
strukturní, kdy je poěítaě připojen 
k přístupovému bodu, a ad hoc pro 
přímé propojení počítačů. 

Mobilní manažer je velmi užitečná 
utilita, která umožňuje vytvořit a ulo- 
žit několik různých konfiguračních 
profilů (obr. 3). Profily lze pak volit 
podle místa konkrétního připojení, 
takže není nutné například při přejíž- 
dění z domova do zaměstnání znovu 
a znovu nastavovat konfiguraci při- 
pojení. 

Monitor sítě zjišťuje uvedené pa- 
rametry tak, že periodicky s uživatel- 
sky nastavitelnou periodou (implicitní 
hodnota je 10 s), vysílá do sítě testo- 
vací pakety. Na základě vyhodnocení 
provozu umožňuje změřit a zobrazit 
v grafickém tvaru informace o signá- 
lových podmínkách všech dostup- 
ných bezdrátových sítí. Kromě SSID 
a BSSID zobrazuje také úroveň signá- 
lu (Receive Signál Strength Indica- 



tion, RSSI) v hodnotách dBm, mW ne- 
bo procentuálně, a typ zabezpečení 
(WEP, WPA). 

Při manipulacích s nabídkami, 
především v případě konfigurace 
a ukládání mobilních konfigurací, se 
několikrát stalo, že poěítaě přestal ko- 
munikovat s přístupovým bodem. Iko- 
na propojení indikovala, že síť není 
dostupná, a systém Windows při zjiš- 
ťování stavu propojení oznámil, že 
„Spojení bylo omezeno nebo pravdě- 
podobně nebylo navázáno". Stejné- 
ho výsledku bylo možné dosáhnout 
i aktivováním stávajícího spojení uži- 
tím volby Activate z nabídky řídicího 
centra v případě, že již bylo aktivní. 
Jediným východiskem z této situace 
bylo restartování počítače. Nicméně 
v běžném provozu bez experimentů 
pracuje adaptér WL-167g spolehlivě 
a bez problémů. 

Závěrem 

Adaptér USB pro bezdrátové sítě 
ASUS WL-1 67g je velmi dobře navrže- 
né zařízení s více než vyhovujícími pa- 
rametry pro běžné použití v mobilním 
provozu, s uživatelsky dobře propra- 
covanou soustavou řídicích a obsluž- 


Názor SWN 

Pro: Velmi dobře navržené zaříze- 
ní s více než vyhovujícími para- 
metry pro běžné použití v mo- 
bilním provozu s uživatelsky 
dobře propracovanou sousta- 
vou řídících a obslužných utilit. 

Proti: Příručka je připravena ne- 
dbale, zejména instalační část, 
nepopisuje řadu událostí, které 
mohou nastat. Pro laického uži- 
vatele může být až nepoužitelná. 

Závěr: Spolu s přijatelnou cenou 
může být ASUS WL-167g do- 
stupným a spolehlivým pomocní- 
kem v kanceláři i na cestách. 


ných utilit, jejichž ovládání je skoro 
intuitivnější a srozumitelnější než při- 
ložená příručka. Tu ostatně považuji 
za nej slabší část celého balíčku. Spo- 
lu s přijatelnou cenou tak může být 
ASUS WL-167g dostupným a spolehli- 
vým pomocníkem v kanceláři i na ces- 
tách. ■ 

Dag Jeger, dag.jeger@autor.softnov.cz 
(autor je bývalý síťař a dlouholetý 
šéfredaktor síťového časopisu, 
v současné dobé se vénuje 
propagaci počítačových sítí 
a datových komunikací) 
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Internetová rosnička 


Chcete vědět, kolik je 
venku stupňů a jak se 
bude vyvíjet počasí? 
Klasickými pomůc- 
kami jsou teploměr, 
barometr nebo příslo- 
večná sklenice s ros- 
ničkou. Modernějším 
nástrojem je předpo- 
věď počasí, popřípadě 
informace z Interne- 
tu. Uživatelé Interne- 
tu nyní mohou díky 
serveru americké te- 
levizní stanice Weat- 
her Channel sledovat 
počasí pomocí pro- 
gramu Desktop 
Weather. 


Internetový teploměr v systémové liště. 



Na Internetu je k dispozici celá řada 
prográmků, které zdarma zobrazují 
aktuální teplotu a předpověď počasí. 
Problémem je však geografická a kul- 
turní odlišnost Spojených států, úda- 
je jsou zpravidla k dispozici jen pro 
americká města a navíc ve stupních 
Fahrenheita. Některé z těchto klima- 
tických věštíren navíc při své instalaci 
zamořují poěíteě spywarem. 

Relativně nenápadná je nabídka 
serveru Weather.com. V obsahu titul- 
ní stránky je utopen odkaz ke stažení 
klientského programu Desktop Weat- 
her (dále DW), který umí zobrazit ne- 
jen aktuální teplotu a její předpovída- 
ný vývoj, ale také celou řadu dalších 
údajů, to vše zdarma. 


DW se po většinu doby skrývá 
pod malinkou modrou ikonkou 
v liště Windows, na které se bíle 
zobrazuje aktuální místní teplota. 
Uživatel si může vybrat, kde se na- 
chází a na výběr jsou také lokality 
v České republice. Má také možnost 
zvolit si zobrazování teploty ve stup- 
ních Fahrenheita ěi Celsia. Předpověď 
zdejšího poěasí ve stupních Fahren- 
heita může být užiteěná pro americké 
expatrioty, kteří v České republice 
působí. 

Poklepáním na ikonku necháme 
zobrazit hlavní okno programu DW 
a pomocí záložek v horní ěásti okna 
si můžeme vybrat mezi aktuální te- 
plotou a grafem předpovědi poěasí. 



Vždy máme k dispozici údaj o skuteč- 
né teplotě, o tom, jak se nám teplota 
jeví (vlhkost ve vzduchu způsobuje 
pocit chladu), oblačnost, aktuální 
tlak rychlost a směr větru. Graf na- 
bídne vývoj skutečné i subjektivní 



Informace o produktu 

Desktop Weather 
— drobný klient zobrazující 
předpovědi počasí 

Procesor: Pentium/133 MHz nebo 
rychlejší 

Paměť: 128 MB RAM 

Místo na disku: 10 MB 
Operační systém: Windows 98/Me/ 
2000/NT/XP 
Cena: zdarma 
Kontakt: 

The Weather Channel Interactive, lne., 
www.weather.com/services/desktop.html 


teploty a oblačnosti na jedenáct ho- 
din dopředu. Desktop Weather obsa- 
huje také odkazy na informace, které 
nejsou v České republice relevantní 
(tropické hurikány), nebojsou 
zpoplatněné. ■ 

Petr Nachtmann, 
pnachtmann@softnov. cz 


Názor SWN 

Pro: Skvělá pomůcka pro sledo- 
vání vývoje a předpovědi počasí. 

Proti: Nutnost samoúčelné regis- 
trace. 

Závěr: Přestanete se dívat na 
teploměr za oknem. 


SOFTWAROVÉ NOVINY 1 2/2004 El 







právě teď \ \\ \\ \ 


sítě 


Zbožňuji 

Tolik citát pana 

Richarda Munize 
z firmy RJM Consul- 
ting o aplikaci GFI 
LANguard Network 
Security Scanner. Po- 
kud si přečtu podob- 
ný typ marketinkové- 
ho materiálu, obvykle 
mne odradí natolik, 
že už se softwaru 
samotnému ani ne- 
věnuji. U uvedeného 
produktu, tvůrci ve 
zkratce označované- 
ho jako GFINSS, jsem 
však takto postupo- 
vat nemohl díky jeho 
nesporným kvalitám. 

Trh bezpečnostních 
prohledávačů rozhod- 
ně není neobsazený 

a GFI se na něm 
dobře prosadil. 

Firma GFI (GFI Software, Ltd.) nedosa- 
huje u nás věhlasu některých jiných 
světových softwarových firem, ale mož- 
ná je to trošku škoda. Pro nás, protože 
přehlížíme zajímavou alternativu na 
softwarovém trhu. A pro firmu, protože 
bez věhlasu se obchody nehýbou, ne- 
bo jen zvolna. Poměrně velká paleta 
produktů GFI pokrývá několik bezpeč- 
nostních oblastí. K Exchange serveru 
je možné pořídit antivir, antispam, 
plus nástroje na archivaci a modifikaci 
mailů. K ISA serveru pak produkty na 
kontrolu obsahu. A „klasické“ bezpeč- 
nosti jsou věnovány produkty Network 
Security Scanner , EventLog Monitor 
a Portable storage Control (kontrola 
vkládaných médií do mechanik). 

Produkt umožňuje síťovým admi- 
nistrátorům provést rychle audit sí- 
ťového prostředí a především nalézt 
bezpečnostní rizika v něm obsažená. 
Dnes už je obecně známo, že drtivá 
většina, matematicky řečeno 80 až 
90 %, útoků na firemní síť přichází 
zevnitř firmy. Tedy z oblasti chráněné 
firewallem. Proto je pro administráto- 
ra důležité znát stav sítě a především 
se jej snažit průběžně zlepšovat. Je to 
stejně důležité jako správná konfigu- 
race firewallu a demilitarizované zóny 




Konzola GFI zachycená po provedení prověrky na localhost. Windows XP 
se Service Packém 2 uspěly relativně velmi dobře. 



Informace o produktu 

GFI LANguard Network Secu- 
rity Scanner — nástroj pro hle- 
dání bezpečnostních problémů 
v síti a pro distribuci oprav- 
ných balíčků 

Systémové požadavky: Windows 
2000/XP/2003, Internet Explorer 5.1 
nebo vyšší, vypnutý osobní firewall 
Cena: (včetně tříměsíční podpory 
a upgradu) pro 25 stanic 11.769,10 Kč 
(bez DPH 9.890 Kč), neomezená licence 
35.688,10 Kč (bez DPH 29.990 Kč) 
Kontakt: PB Com, spol. s r. o., 
tel. 495 217 143, 
www.pbcom.cz 


Změn produktu od poslední verze 
je celá řada a zasáhly prakticky všech- 
ny části GFI NSS. Nej zřetelnější vylep- 
šení je možno nalézt při skenování li- 
nuxových/unixových počítačů a při 
distribuci bezpečnostních oprav. 


(DMZ). NSS má dvě hlavní funkciona- 
lity: kromě samotného skenování sítě 
provádí také distribuci bezpečnost- 
ních oprav na zvolené počítače. 

Komponenty produktu 

Plná instalace produktu se skládá ze 
4 komponent: 

■ LANguard Network Security Scan- 
ner - jádro produktu, které vy- 
konává samotné skenování sítě. 

0 hlavní komponentu se jedná 
nejen po systémové stránce, ale 

1 z uživatelského pohledu, protože 
grafický interface této části aplika- 
ce je to, s čím uživatel nebo lépe 
administrátor pracuje. Zde se 
nastavují parametry skenování, 
spouští samotný sken a v nepo- 
slední řadě prohlížení reportů. 


■ IANguard NSS Attendant Service - 
služba pro spuštění plánovaných, 
případně pravidelných úloh pro- 
duktu. 

■ LANguard NSS Scipt Debugger - mo- 
dul pro tvorbu a ladění skriptů. Výše 
uvedené komponenty jsou instalová- 
ny jako součást serverové instalace. 

■ LANguard NSS Patch Agent Service 
- služba instalovaná na klientské 
(z pohledu GFI) stanice, na které 
bude prováděna distribuce záplat. 
Komponenta zároveň spolupracuje 
při zjišťování aktuálního stavu bez- 
pečnostních oprav. 

GFI NSS je momentálně dodáván ve 
verzi 5.0. Zajímavé je, že firma pře- 
skočila v číslování verzí 4. řadu pro- 
duktu a firemní ceníky nabízejí 
upgrade z 3.x na 5. 


Systémová požadavky 

Produkt je možné instalovat na ope- 
rační systémy Windows 2000/2003 
a XP. Další podmínky nejsou v systé- 
mových požadavcích uvedeny a ani 
při testech se neobjevila potřeba ak- 
tualizace operačního systému. Pro in- 
stalaci jsou potřeba administrátorská 
práva na serveru či stanici, následně 
pro provedení skenu postačí jakákoliv 
práva na stanici i na sítí. K distribuci 
oprav je potřeba administrátorských 
práv na cílových stanicích. Jedinou 
zajímavou otázkou instalace je výběr 
databázového stroje pro ukládání vý- 
sledků a konfiguračních údajů. Vybrat 
si lze mezi MS Accessem a SQL serve- 
rem (ten není součástí produktu). 

Aktualizace 

GFI obsahuje ve své databázi seznam 
prvků, které během činnosti prověřu- 
je. Tyto databáze nejsou určeny k pří- 
mému prohlížení, ale na druhou stra- 
nu vypsání jejich obsahu poskytuje 
dobrou orientaci o činnosti produktu. 
Databáze je aktualizována z interneto- 
vých serverů GFI. Během aktualizace 
jsou doplněny databáze potenciálních 
problémů i dostupných oprav, případ- 
ně i s informací, kde je možné opravy 
a informace k nim nalézt. 

Skenování 

Skenování je možné spustit proti jed- 
né IP adrese i proti rozsahu adres. 
Před samotným skenováním je možné 
nastavit profil, které prvky na skeno- 



5 “ 


Ne vše je vždy růžové. Obrázek zachycuje výstupy dvou produktů, které vy- 
hledávají automaticky spuštěné programy. Autorun ze Syslnternals poskytl 
mnohem úplnější přehled. 
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váném počítači budou prověřeny. Vy- 
tvořený profil je možné použít jak při 
ručním spuštění úlohy, tak při pravi- 
delných testech spouštěných automa- 
ticky. Před spuštěním testu je také 
možné zvolit účet, pod kterým testo- 
vací úloha přistoupí k cílové stanici. 

GFI NSS kontroluje přítomnost a na- 
stavení následujících prvků na cílových 
stanicích, jinými slovy, z těchto prvků se 
skládá skenovací profil a administrátor 
určuje, co do profilu zahrne: 

■ sdílení — seznam sdílení na cílové 
stanici, anonymní přístup k těmto 
objektům, případně přítomnost 
administrátorských sdílení přes 
celé logické disky, 

■ politika hesel - kontrola nastavené 
politiky hesel, ověřovány jsou kla- 
sické atributy délky, povinných zna- 
ků, doba platnosti atd., 

■ registry - vzdálený přístup k re- 
gistrům společně s detekcí progra- 
mů spouštěných automaticky po 
startu počítače, 

■ audit - kontrola, zda systém pro- 
vádí záznam činností (logování), 
které na něm probíhají, 

■ otevřené porty - zjištění otevře- 
ných TGP/IP portů na systému; 


pokud je číslo portu v databázi 
trojanských virů, je port zvýrazněn 
barvou ikony, neregistrované ote- 
vřené porty mají neutrální zelenou 
barvu, 

■ úcty a skupiny - seznam účtů 

a skupin na operačním systému; 
zároveň jsou zdůrazněny některé 
podstatné informace z této oblasti, 
například členství v administrá- 
torských skupinách nebo zpřístup- 
nění úctu Guest, 

■ služby - seznam služeb běžících na 
počítači, už bez doplňujících infor- 
mací o potenciální rizikovosti služ- 
by; to někomu nemusí dostačovat 

a mohlo by být dopracováno, 

■ dodatečné informace - spolu 

s uvedenými bezpečnostními infor- 
macemi zobrazí GFI NSS i podružné 
informace typu jméno počítače ne- 
bo MAC adresa síťové karty. 

Seznam prověřovaných, ve slovníku 
GFI podporovaných verzí softwaru je 
uvedený v samostatném boxu. 

Sestavy 

Nejzajímavější činností spojenou s GFI 
NSS je ctění a prohlížení vytvořených 
reportů. Především proto, že přináší 


mnohdy necekané a překvapivé poznat- 
ky o síti. Ve zprávě GFI NSS je na prvém 
místě umístěn přehled zranitelných 
míst, která byla během prohlídky sítě 
nalezena. U každého zjištěného problé- 
mu je pak uvedena informace, jak daný 
problém odstranit, nej častěji se tedy 
jedná o webový odkaz na patřičnou 
opravu. Bezpečnostní problémy jsou 
rozděleny do pěti kategorií: 

■ chybějící Service packy, 

■ chybějící opravy, 


■ problémy s vysokým rizikem, 

■ problémy se středním rizikem, 

■ problémy s nízkým rizikem. 

Na druhém místě ve zprávě jsou poten- 
ciální bezpečnostní problémy. Dobrým 
příkladem možného problému je situa- 
ce, kdy GFI NSS nemohl ověřit přítom- 
nost hledané opravy. Dále následuje 
výčet jednotlivých kontrolovaných ob- 
jektů rozdělený do kategorií. Je docela 
zajímavé, že u některých kategorií NSS 
hodnotí „správnost ci bezpečnost 41 
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Názor SWN 

Pro: Kvalita produktu, snadnost 
implementace, uživatelská přívěti- 
vost, podpora skriptů, příznivý 
poměr výkon cena. 

Proti: Drobná nedotaženost ně- 
kterých funkcí, např. test automa- 
ticky spouštěných programů. 

Závěr: Výborný produkt pro ma- 
lé a střední firmy, pro administrá- 
tora, který potřebuje rychle a dů- 
kladně otestovat bezpečnost své 
sítě bez hlubokého pronikání do 
zápletek bezpečnostních auditů. 


konfigurace a upozorňuje na špatná 
nastavení, u jiných pak provádí prostý 
výčet, nad kterým už administrátor 
musí uvažovat sám. Částečně je pří- 
stup logický v tom, že nejde každý na- 
lezený objekt jednoduše ohodnotit ja- 
ko bezpečný či nebezpečný. Anonymní 
přístup ke sdílení může být potenciál- 
ním rizikem, ale někdy prostě může 
být potřebný. Tento rozdílný přístup ke 
kategoriím ěásteěně ztěžuje orientaci. 

Výbornou vlastností je možnost 
srovnávat reporty v ěase. To umožňuje 
odhalit problémy, které vznikají opa- 
kovaně i po jejich jednotlivých odstra- 
něních. Například ěinností uživatele 
na stanici. 

Distribuce bezpečnostních oprav 

Distribuce pomocí GFI NSS vyžaduje 
administrátorská práva na koncových 
stanicích a zpřístupněný NetBIOS. 
Podmínkou distribuce je také instala- 
ce GFI NSS agenta na koncové stanice. 
Ta může být provedena skrytě pomocí 
GFI NSS a výsledkem je nová služba 
na koncové stanici. Dobrou vlastností 
je možnost distribuovat kromě bez- 


pečnostních oprav i jiný software, ten 
samozřejmě musí podporovat auto- 
matickou instalaci. 

Nástroje 

GFI NSS je vybaven sadou nástrojů, 
převážně z oblasti TCP/IP, které umož- 
ňují administrátorovi doplnit infor- 
mace k vytvořeným reportům nebo 
stavu sítě: 

■ DNS lookup - nástroj pro zjišťo- 
vání TCP/IP údajů k doménovým 
jménům; v GFI provedení je možné 
zjistit DNS jméno stroje a jeho IP 
adresu, údaje o hardwaru a operač- 
ním systému (HINFO), pokud jsou 

v DNS uvedeny, aliases (záznamy 
typu A v informacích o doméně), 

MX záznamy (specifikace poštov- 
ních severů), NS záznamy (specifi- 
kace jmenných serverů), 

■ Trace routě - nástroj zobrazuje 
cestu (jednotlivé uzly), kterou musí 
TGP/IP packet projít z výchozí stani- 
ce k cíli; v grafickém podání GFI 
konzoly je možné u jednotlivých 
uzlů rozlišit, jak dlouho průchod 
uzlem trval, 

■ Whois - nástroj pro získávaní in- 
formací o doménách a IP z DNS 
serverů. 

SQL audit 

Samostatnou kapitolou GFI je audit 
MS SQL Serverů. Název trošku honos- 
ný, protože se jedná jen o slovníkový 
útok proti účtům v SQL serveru. Mož- 
nost editace a doplnění databáze slov 
mi přišla až úsměvná. 

Skriptování 

Výbornou vlastností je podpora skrip- 
tů. NSS umožňuje začlenit VB kompa- 


tibilní skripty, které jsou spouštěny 
v rámci skenování. Takto je možné 
například ověřit přítomnost antiviru 
na stanici nebo jiného specifického 
softwaru, který GFI standardně ne- 
předpokládá. 

Co za to 

GFI NSS je licencován podle počtu sta- 
nic, které prověřuje, respektive zápla- 
tuje. V ceně produktu je 3měsíění pod- 
pora, což je rozhodně dobře, protože 
poskytuje zákazníku jistotu během 
implementace, tedy v období, kdy je 
pravděpodobnost problémů největší. 
Zároveň je v ceně také 3měsíění nárok 
na upgrade produktu, pokud dojde 
k uvolnění nové verze. Tady už mi ony 
3 měsíce přijdou až příliš symbolické 
a pravděpodobnost upgradu v tak 
krátké lhůtě docela nízká. Do hlubin 
ceníku a různě výhodných balíčků by 
se samozřejmě dalo ponořit mnohem 
hlouběji, ale jedná se jen o úpravy 
uvedených cen. GFI NSS je momentál- 
ně prodáván on-line formou na webu 
i pomocí sítě prodejců. Jejich seznam 
je opět na webu BII . Zkušební verze 
je omezena na 30 dnů. 

Podpora 

Belativně slušná. GFI nabízí podporu 
formou elektronické pošty, telefonu 
a webové diskuse. Elektronická forma 
vyhovuje firmě nejvíce, možná už pro- 
to, že sběr informací o produktu je 
podpořen nástrojem, který sesbírá 
konfigurační údaje verze instalova- 
ných souborů. Pokud uživatel nemá 
na podporu nárok, může využít veřej- 
ných diskusních skupin na interneto- 
vém serveru GFI, případně zkusit si 


poradit svépomocí podle znalostní 
báze tamtéž. Diskusní skupiny jsou 
moderovány supportní skupinou GFI. 

Závěrem 

GFI NSS je výborný produkt za při- 
jatelné peníze. Při zvažování náku- 
pu můžeme samozřejmě srovnávat 
s řadou obdobných řešení. Tyto 
alternativy mohou být od GFI vzdá- 
leny oběma směry, mohou být lev- 
nější i dražší. 

Příkladem levnějšího řešení je dvo- 
jice produktů od Microsoftu - Baseli- 
ne Security Analyzer + SUS , nebo NetlQ 
Vulnerability Manager. MS SUS je vel- 
mi dobrý nástroj na záplatování ope- 
račních systémů, je zdarma, ale na 
druhou stranu neumí (zatím) distri- 
buovat Service packy a opravy pro apli- 
kační software. GFI je možné šířit zá- 
platy pro aplikace na operačním systé- 
mu a také podporuje systémy řady NT. 
Příkladem dražšího řešení je Security 
Analyzer firmy NetlQ, který je schopen 
prověřovat daleko větší množinu prvků 
- například webové, poštovní servery 
a FTP servery, webové prohlížeče, fire- 
wally, windowské i unixové služby atd. 
Neumím zbožňovat software tak jako 
pan Bichard Munitz, ale GFI Network 
Security Scanner má výbornou kvalitu 
a rozhodně se jedná o podařený pro- 
dukt. ■ 

Tomáš Kolaňk, 
tomas. kolarik@autor.softnov. cz 

(autor je softwarovým specialistou 
firmy AutoCont) 


Odkazy 

gfi — www.gfi.cz 


Podporovaný software 

Windows (NT Workstation 4.0 SP6a, NT Server 4.0 SP6a, NT Server 4.0, 
Enterprise Edition SP6a, NT Server 4.0, Terminál Server Edition SP6, 2000 
Professional SP4, 2000 Server SP4, 2000 Advanced Server SP4, XP Home 
SP2, XP Professional SP2, Server 2003, Server 2003 Enterprise, Server 
2003 Web, Server 2003 Datacenter) 

H Internet Information Server (3.0, 4.0, 5.0, 5.1) 

SQL Server (7.0 SP4, Server 2000 SP3a) 

Internet Explorer (4.0, 4.01 SP2, 5, 5.01 SP4, 5.5 SP2, 6 SP2, 6.0 for 
Windows Server 2003) 

Office (2000 SP3, XP SP3) 

ISA Server 2000 SP2 

Exchange Server (5.5 SP4, 2000 SP 3, 2000 Enterprise SP3, 2003 SPI) 
MDAC (S.5 SP3, 2.6 SP2, 2.7 SP2, 2.8) 

Office System 2003 SPI 

Outlook Express (5.5 SP2, 6.0 SP2, 6 for Windows Server 2003) 

ISA Server 2004 
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Internetový disk se zádrhelem 


Pokud se vám poštěs- 
tilo získat účet na 
serveru Gmail.com, 
máte zdarma k dispo- 
zici poštovní schrán- 
ku o velikosti 1 GB. 
Neoficiální ovladač 
Gmail Drive z ní umí 
vykouzlit virtuální 
pevný disk. Provozo- 
vatel však zareagoval 
a neortodoxnímu uží- 
vání freemailu učinil 
přítrž. 

Dění v posledních měsících připo- 
míná zlaté ěasy před prasknutím 
internetové bubliny. Úspěch společ- 
nosti Google byl korunován spuš- 
těním freemailu Gmail.com, který 
nabízí svému uživateli zdarma dříve 
nevídanou kapacitu jednoho gigabaj- 
tu (velikost jednotlivé zprávy je ov- 
šem omezena na 10 MB). Výhodami 
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Soubory uložené pomocí Gmail Drive do schránky uživatele. 
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Zdrojový kód zprávy s uloženým souborem. 


Gmailu je kromě velké kapacity také 
pohodlné ovládání, svižná doba ode- 
zvy a integrované fulltextové prohle- 
dávání. 

Na Internetu se objevila aplikace 
GmailFS {nZBSSH), která zpřístupnila 
úěet v Gmailu jako úložiště souborů. 
Uživatelé Linuxu tak 
mohli pomocí GmailFS 
jednoduše připojit další 
virtuální disk. GmailFS 
měl význam spíše na 
desktopech než na linu- 
xových serverech, Linux 
je však na desktopech 
minoritní platformou, 
a proto se Google ne- 
musel zahlcení serverů 
služby Gmail.com obá- 
vat. Uživatelé Gmailu vy- 
čkávali, zda a za jakých 
podmínek se objeví ovla- 
dač virtuálního disk na 
bázi Gmailu pro Win- 
dows. 

Na Internetu se úlo- 
žiště souborů dostupná 
zdarma jako virtuální 
disk objevovala již dří- 
ve. Nabídky zdarma na 
serverech, jako je Xdri- 
ve.com, odnesl čas, je- 
jich ekonomický model 


Odkazy 

gmailfs — richard.jones.name/google-hacks/gmail-filesystem/ 
gmail-filesystem .html 
matic — isnoop.net/gmailomatic.php 


nemohl být životaschopný. Dánský 
programátor Bjarke Viksoe se inspiro- 
val aplikací GmailFS a na Internetu 
začal nabízet ke stažení vlastní dílo 
jménem Gmail Drive určené pro Win- 
dows. 

Gmail Drive je rozšířením jmenné- 
ho prostoru pro ukládání souborů 
(Shell Namespace Extension). Umož- 
ňuje provádět běžné operace se sou- 
bory v Průzkumníku Windows. Kromě 
kapacity schránky jsou ve hře ještě 
další omezení: jména ukládaných sou- 
borů nesmějí přesáhnout 40 znaků, 
soubory jsou limitovány maximální 
velikostí jedné zprávy a Gmail Drive 
si neumí poradit se soubory ve formá- 
tu ZIP. Naopak je možné schránku zá- 
roveň používat pro přechovávání sou- 
borů i pro běžnou práci s e-maily, 
Gmail Drive si svoje data mezi ostatní- 
mi zprávami najde. Výhodou oproti 
přenosným diskům ěi pamětem Flash 
je cena (zdarma, respektive náklady 
na konektivitu) a geografická vzdále- 
nost, data uložená na Gmailu by 
tak měla přečkat 
i vykradení kan- 
celáře svého uživa- 
tele. 


-y 

b 19 | 

- jiwr^ír 

- l 

- i^i;[*CMfr*l 

y ií ! :ii-tiíi 

- J -Jj undi 

- 


Virtuální disk 
v nabídce 
Průzkumníku. 
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Informace o produktu 

Gmail Drive — ovladač pro 
gigabajtový virtuální disk 

Systémové požadavky: Internet 
Explorer 5 nebo vyšší verze 
Cena: zdarma 
Kontakt: Bjarke Viksoe, 
www.viksoe.dk/code/gmail.htm 

Pro manipulaci se schránkou na 
Gmail.com využívá Gmail Drive API 
Internet Exploreru. Pokud je uživatel 
zároveň přihlášen ke svojí schránce 
prostřednictvím Internet Exploreru, 
může docházet ke kolizím kvůli sdí- 
lení cookies. 

Gmail Drive začal ohrožovat ob- 
chodní model služby Gmail.com, a tak 
Google zavedl i pro Gmail svoji varian- 
tu Fair Use Policy. Pokud Gmail.com 
detekuje řádění ve schránce, je schrán- 
ka zablokována na 24 hodin (pozn.: 
termín Fair User Policy se též vyskytu- 
je, jedná se však o českou specialitu 
a gramatický nesmysl). 

Archivace dat odesláním souboru 
v příloze na Gmail je však možná stá- 
le, a pokud zájemce o schránku na 
Gmailu marně čeká pozvánku, může 
se zaregistrovat do fronty na stránce 
Gmail-o-Matic (CZXZO). ■ 

Petr Nachtmann, 
pnachtmann@softnov. cz 


Názor SWN 

Pro: Gigabajtový virtuální disk 
dostupný odkudkoli. 

Proti: Pokud není užíván s mírou, 
přijdete o něj. 

Závěr: Po aplikaci Fair Use Policy 
má smysl spíše jen jako hračka. 



Zájemci čekají ve frontě na gigabajtovou schránku. 
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Podzimní předplatitelská 

soutěž 

Vyhrajte digitální ffofák, MiniDisc Walkman 
a další z 260 zajímavých cen! 


1.-3. cena 

digitální fotoaparát 
Fujifilm FinePix A310 

Kompaktní digitální fotoaparát s rozlišením 3,14 mil. bodů, 3x optický 
zoom (ekvivalent 35 - 114 mm), 2,9x digitální zoom. K dispozici je 
i makrorežim (v rozmezí 10-80 centimetrů). Pro zápis slouží xD karty, 
pro napájení tužkové baterie. 

Běžná prodejní cena 7.790 Kč 



4. cena 


SONY 


Sony MiniDisc Walkman MZ-E60 

MiniDisc Walkman - kompaktní kapesní velikost, tenký plochý design, 
40 sec. ESP, digitální Mega Bass, AVLS, provoz na 1 AA baterii, dálkový 
ovladač s podsvětleným LCD, pop-up eject mechanismus pro snadné 
vkládání disků. ... 



6. cena 



Legendary Reliability" 


TravelPower Čase 

TravelPower od společnosti APC obsahuje univerzální napájecí adaptér. 
Pomáhá zajistit, aby notebooky a mobilní telefony byly neustále nabité 
a připravené k použití. Využití kufříku snižuje množství adaptérů, které s sebou 
člověk musí nosit na jediný. Tři napájecí zástrčky (na střídavý proud, do auta, do 
letadla) umožňují připojení k tomu zdroji napájení, jenž zrovna je k dispozici. 
Jediný napájecí adaptér může nabíjet až tři elektronická zařízení včetně 
notebooku najednou. USB napájecí port umožňuje napájet dvě další mobilní 
zařízení, například mobilní telefony a PDA (napájecí USB kabely se prodávají 
zvlášť). Na všech šesti stranách kufříku je vycpávka, která tlumí otřesy, a vysoce 
tak chrání váš notebook. 


Běžná prodejní cena 3.470 Kč 



5. cena o-Link 

DI-624+ (54Mbit bezdrátová DSL 
internetová brána a přepínač) 

Bezdrátová brána pro připojení domácí nebo malé podnikové 
sítě (až 253 uživatelů) k Internetu. Bezdrátové spojení probíhá 
podle standardu 802.1 1g, tedy rychlostí až 54 Mb/s. Kromě 
vestavěného firewallu nabízí zařízení také kódování dat 
až do 256 bitů, funkce 802. 1x a WPA, poskytuje tedy 
spolehlivou ochranu před neoprávněnými přístupy do 
sítě. Čtyři porty „100/100 Mbit Switch“ dovolují vedle 
vysokorychlostního bezdrátového připojení také přímé 
napojení přes kabel RJ-45. 

Běžná prodejní cena 4.010Kč 
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7. cena 


Symantec. 


Norton Internet Security™ 
2004 CZ 

Kompletní sada Norton Internet Security 2004 CZ 
poskytuje základní ochranu před viry, hackery a útoky 
proti soukromým informacím. Aplikace Norton AntiVirus 
automaticky vyhledává a odstraňuje viry a upozorňuje 
uživatele na některé nevirové hrozby, jako například 
spyware a programy pro dálkové sledování práce 
s klávesnicí. Norton Personál Firewall skryje počítač 
v Internetu a automaticky blokuje pokusy o průnik. 
NortonPrivacy Control zabraňuje odesílání důvěrných 
informací prostřednictvím Internetu bez vědomí uživatele. 
Norton AntiSpamfiltruje nevyžádané zprávy z vaší 
doručené pošty. Norton Parental Control blokuje 
nevhodné webové stránky. 

Běžná prodejní cena 2.660Kč 





8. cena 

APC CyberFort 350 

Jeden z nejvyhledávanějších malých 
záložních zdrojů — APC CyberFort350. 
UPS CyberFort vypadá jako tradiční 
malý „pes“ jakého najdeme na 
prodlužovačkách. Lze jej použít 
pro zálohování PC. 

Běžná prodejní 
cena 2.660 Kč 



9. cena 

DWL-520+ 22/44Mbit Wireless 
PCI Adapter 


Tato bezdrátová síťová karta určená pro stolní PC umožňuje 
spojení rychlostí 22 Mb/s a zajišťuje jistý a mobilní přístup do 
sítě. Rychlost přenosu dat může být bezplatným softwarovým 
upgradem zvýšena dále až na 44 Mb/s. Dosahem, který je až o 70 % 
vyšší než dosah naměřený na 11 Mbit produktech, je vhodná i pro rozsáhlejší prostředí. 

Odnímatelnou anténu je možné zaměnit za jinou a překonat tak případné potíže při přenosu. Díky 
kódování dat až do 256 bit WEP jakož i WPA a 802.1 x odpovídá tato karta bezpečnostním 
podmínkám taktéž pro profesionální použití. DLink 

Běžná prodejní cena 1.779Kč **** Networks For P eo P ie 



10. cena 

DWL-650+ (22/44Mbit bezdrátová karta CardBus) 

Karta je vhodná zejména pro uživatele, který si přeje optimalizaci bezdrátového přenosu dat doma nebo v malé kanceláři. Poskytuje 
přenos dat až do 22 Mbit, bezplatným upgarem softwaru je možné tuto rychlost přenosu zvýšit až na 44 Mbit. Svým zvětšeným 
dosahem, který je až o 70% vyšší než dosah naměřený na 11 Mbit produktech, je vhodná i pro rozsáhlejší prostředí. Umožňuje jak komu- 
nikaci s účastníky bezdrátové sítě navzájem, tak i bezkabelové připojení ke klasické počítačové síti, pomocí přístupového bodu, např. 
s DWL-900AP. Oprávnění mobilní uživatelé nebo pracovníci vnější služby se tak mohou připojit do firemní sítě. 

Běžná prodejní cena 1.690 Kč 



D-Link 


11. - 110. cena 

MEMORARY Němčina 

Patentovaná metoda interaktivní výuky němčiny, vyvinutá 
a doporučovaná americkými psychology. Co slůvko, to jeden 
obrázek, k němuž se ozve němčina s perfektní výslovností 
rodilého mluvčího. Slovíčko je samozřejmě také přeloženo 
do češtiny a navíc jsou ke každému tématu k dispozici i věty 
s aplikovanými novými slůvky. Jedinečnost metody spočívá 
v tom, že si při rozhovoru nevybavíte pouze české překlady, ale 
obrázky a jejich významy. Naučená slůvka si lze procvičovat 
zakrytím textu s postupným vyhledáváním odpovídajícího 
obrázku, kontrolou pravopisu či porozuměním výslovnosti. 

1 .500 slovíček a více než 1 00 vět. Metoda je vhodná i pro 
děti předškolního věku. 

Běžná prodejní cena 790 Kč 




111. - 160. cena 

Michael Dell — 

Přímo od Dellu 

Strategie, které proměnily celé 
odvětví. V knize vypráví Michael 
Dell neuvěřitelnou historii 
úspěšného růstu společnosti 
Dell Computer, začínající se 
základním kapitálem 1.000 dola- 
rů v pokoji na koleji Texaské 
univerzity v Austinu. 


161. - 210. cena 

Nicholas Negroponte — Digitální svět 

Kniha bývá někdy považována za „manifest 11 postinformačního věku. Nicholas 
Negroponte v ní - aniž by užíval nepřístupného technického žargonu, jasným 
a srozumitelným způsobem, se stylistickou virtuozitou a osobitým vtipem - popi- 
suje technologické předpoklady nastupující digitální revoluce a ukazuje její vliv 
na proměnu životního stylu, její důsledky pro všechny oblasti lidského života. 


211. - 260. cena 

Esther Dyson — Release 2.1. — Vize života 
v digitálním věku 

Esther Dyson stojí v čele společnosti EDventure Holdings. Intenzivně se zajímá o informační 
technologie a rostoucí počítačový trh ve střední a východní Evropě. Nová verze knihy „první 
dámy Internetu 11 vyvrací mýty spojené s Internetem, vysvětluje záhady, které ho obklopují, 
a zkoumá jeho budoucí možnosti pro podnikání i každodenní život. 


Jednu z cen máte šanci získat, pokud si objednáte a uhradíte v období od 7.9. do 31.12.2004 

roční předplatné Softwarových novin s CD. 

Soutěž se týká nových i stávajících předplatitelů, kteří si v tomto období prodlouží své současné předplatné. 
Do slosování budou zahrnuti všichni čtenáři, kteří do 31.12.2004 objednají a uhradí roční předplatné s CD. 

V případě, že Vaše stávající předplatné nekončí kalendářním rokem, nové předplatné navážeme na stávající. 

V případě, že máte zájem předplatné darovat, zaškrtněte na formuláři webu, že máte zájem o zaslání dárkového certifikátu. 

Cena ročního předplatného S CD je 900 Kc (cena platí pouze při objednání dvanácti po sobě následujících výtisků). 

Slosování o ceny proběhne v sídle vydavatelství Softwarové noviny 14.1.2005 a výsledky budou uveřejněny 
v únorovém čísle Softwarových novin, které vyjde počátkem února 2005. 


A jak si můžete Softwarové noviny předplatit? 

■ vyplnit formulář na webu http://swn.softnov.cz (přeplatné); 

■ kontaktovat vydavatelství na tel.: +420 286 891 278, e-mailem: Miloslav Kukla, mkukla@softnov.cz 


Platí pouze pro Českou republiku. 
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ak a za kolik na komunikace 


Jak a za kolik n a komunikace? 


EDGE je tady. 

Největší událostí telekomunikačního podzimu je zcela 
jistě spuštění technologie EDGE v síti T-Mobile, o níž 
se už hezky dlouho hovořilo. T-Mobile tak získal tech- 
nologii, kterou může konkurovat CDMA, již spustil 
v srpnu Eurotel. Služba samotná je realizována ob- 
dobně jako GPRS, ovšem s efektivnějším modulačním 
schématem, které dovoluje přenášet data rychlostmi 
až 236,8 kb/s při příjmu, při odesílání až 1 18,4 kb/s. 
Podle T-Mobilu má být typická přenosová rychlost 
mezi 150 a 220 kb/s. Dostupnost je zatím velmi ome- 
zená a zahrnuje jen několik bývalých krajských měst: 
Prahu, Brno, Ostravu, České Budějovice, Plzeň, a no- 
vé krajské město Olomouc. Z velkých měst tedy chybí 
Hradec Králové a Ústí nad Labem. Ani nabídka telefo- 
nů podporujících EDGE není nijak široká; T-Mobile 
nabízí čtyři: Nokia 3220, 5140, 6230, 6820. jejich ak- 
tuální ceny se pohybují od cca 3.000 Kě ve zvýhodně- 
né nabídce až po 1 1.300 Kě v základních cenách. 

Samotná služba je účtována v rámci promoakce 
do 31. března 2005 podle ceníku GPRS služeb, tzn. 
i jako nelimitovaný přístup. Pak má dojít k zavedení 
limitu 85 kb/s. Vyšší rychlosti budou dostupné za 
příplatek 200 Kě. V současnosti tedy nelimitova- 
ný přístup přes EDGE přijde na 699 Kě + DPH, tj. 
832 Kě. Pokud mobilita není to, co skutečně potře- 
bujete, dokáží alternativní přístupové technologie 
nabídnout lepší poměr cena/výkon, což může být 
pro T-Mobile klíčové, protože EDGE je dostupná 
v městech, kde jsou většinou dobře dostupné i tyto 
alternativní technologie. Podobný scénář asi bude 
i u UMTS, které chce T-Mobile nasadit teprve kon- 
cem roku 2005 na technologii od Siemensu. 


Eurotel zatím těží z výhod, které mu poskytuje 
CDMA a postupně rozšiřuje pokrytí republiky. Nyní 
již pokrývá 70 % obyvatelstva a v listopadu plánoval 
spuštění dalších základnových stanic. Přes omeze- 
nou dostupnost se mu za necelý čtvrtrok provozu 
podařilo získat přes 13.000 zákazníků, což je oprav- 
du velký úspěch. Pro WAP přestal účtovat data pro- 
surfovaná v menu portálu Eurotel Live! a účtuje jen 
jeho obsah za 30 haléřů za kilobajt, ostatní wapové 
stránky účtuje za 70 haléřů za kilobajt. 

Oskar pro tarifní zákazníky zavedl GPRS a MMS 
roaming pro Rakousko, Slovensko, Belgii, Nizozemí 
a od listopadu také Německo, netarifní zákazníci 
mají šanci jen s MMS. 

Oskar také nabízí hodinu telefonování v rámci 
své sítě zdarma na dobu až sedmi měsíců pod ná- 
zvem Hodinová jízda a sadu s agresivním názvem 
Nadupaná sada, která obsahuje mobil a 10 minut 
volání do všech sítí, včetně paušálu na půl roku. 

1 Oskar začíná uvažovat o koupi licence na UMTS - 
zřejmě se jeho situace zlepšuje natolik, že si ji bude 
moci dovolit, aniž by mu příliš negativně nabourala 
hospodaření. Pokud se rozmyslí rychle, nemusel by 
na trh s UMTS službami vstupovat výrazně později 
než zbylí mobilní operátoři. 

Telenor zvýšil počet linek, na nichž hodlá zpří- 
stupnit ADSL, na 780 tisíc, rozšířením pokrytí v Praze, 
Brně, Ostravě, Plzni, Hradci Králové a v Pardubicích. 
Na infrastruktuře ADSL představil nové služby také 
SkyNet: Sky FlexiDSL Profi s rychlostmi 512 kb/s až 

2 Mb/s a agregacemi 1:1, 1:4, 1:20 a 1:40. Služby Sky 
FlexiDSL Natural (agregace 1 :20, 1 :50) jsou na infra- 
struktuře Českého Telecomu. Kromě toho nabízí také 
službu na technologii SHDSL od 128 kb/s do 2 Mb/s. 


ÚOHS potvrdil pokutu 23 milionů korun vy- 
měřenou Českému Telecomu za „zneužití domi- 
nantního postavení 41 při zavedení ADSL a následně 
ho polechtaly společnosti Contactel a Gzech On li- 
ne prohlášením, že zvažují vymáhání zisku, o kte- 
rý kvůli tomu přišly. Tyhle hrátky však stejně nako- 
nec zaplatí zákazník. Prodej Telecomu se zpožďuje 
a výnos z něj už možná nepadne do rozpočtu roku 
2005, kde bude citelně chybět. Zájem o koupi podí- 
lu znovu projevila TDC, která už vlastní Contactel. 

Kauza akcií Českých radiokomunikací spěje 
k závěru - akcie se vykupují za 440 Kě a proska- 
kují zprávy, že Bivideon vzápětí svůj podíl rozpro- 
dá a prodá i 40 % podílu ČRa v T-Mobilu. I když 
výsledky ČRa vykázaly ve 3. čtvrtletí ztrátu, po- 
dařilo se jim dobře rozběhnout službu Bluetone 
a spekuluje se o nich jako o možném budoucím 
majiteli Aliatelu. Favoritem je však údajně GTS 
a ve hře jsou i eTel, Gzech On Line a dvě finanční 
skupiny. Možná už do Vánoc bude jasněji, protože 
24. listopadu končila lhůta pro podání závazných 
nabídek. 

Celkem mimo hlavní zájem odborných médií 
proběhla zpráva, že ICANN - internetová autorita 
zodpovědná za doménová jména - odsouhlasila 
dvě nové top-level domény .post a .travel pro poš- 
tovní organizace a cestovní ruch. 

A perlička na závěr: možná se dočkáme úplných 
výpisů volání z pevné linky zdarma, protože Evrop- 
ský soudní dvůr rozhodl ve sporu Evropské komise 
a Rakouska, že zákazník má na ně právo zdarma. ■ 
Zdeněk Lejsek, zdenek.lejsek@autor.softnov.cz 
(autor se dlouhodobě věnuje poěítaěovým sítím 
a komunikaci) 
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Tipy, triky, techniky 

V tipech tohoto čísla máme něco pro zájemce o přesný čas, platební morál- 
ku potenciálních zákazníků, zabezpečení Windows a další tipy pro uživatele 
602PC SUITĚ a 602text a další tipy. Máte-li nějaký dotaz nebo tip, o který 
byste se chtěli s námi podělit, napište na adresu ttt@softnov.cz. 


Kladivo na dlužníky! 

Chcete s někým obchodovat? A jali víte, že vám 
zaplatí? Co když jde o notorického dlužníka? In- 
formace o platební morálce můžete zjistit pomo- 
cí aplikace Lustrátor. Do Lustrátoru se lze dos- 
tat dvěma způsoby. První vede pomocí WAP přes 
t-zones - v sekci praktické- t-news jde o polož- 
ku Lustrátor. Druhou cestou jsou přímo interne- 
tové stránky ■víiiiMíiIiJ . Vyhledávat je možné 
podle názvu firmy nebo jejího IČ (dříve IČO). Po 
zaplacení prostřednictvím SMS, kterou žadatel 
za 30 Ke pošle ze sítě T-Mobile na telefonní ěíslo 
907 09 30, dostane informaci o tom, jak firma 
svým odběratelům platí: zda vůbec, zda v termí- 
nu, eventuálně kolik dnů po splatnosti. 



Provozovatel aplikace, Finapp, má smlouvu 
se dvěma společnostmi, které shromažďují úda- 
je o platební morálce firem. S ěeskou pobočkou 
Dun&Bradstreet (největší a nejvýznamnější světo- 
vou firmou v oboru, přes 120.000 firem v databá- 
zi) a se společností Nefi Bohemia, která eviduje 
dluhy podnikatelů od roku 1993. 

Lustrátor obsahuje tři nezávislé části: 

■ registr evidovaných dluhů (od roku 1993), 

■ registr platebních zkušeností za posledních 
1 2 měsíců, 

■ registr solventních firem. 

Obsahem tedy nejsou výhradně negativní plateb- 
ní zkušenosti, ale také zkušenosti pozitivní i ne- 
utrální. 

Aplikaci Lustrátor najdete buďto na t-zones 
( Praktické/Praktické ,) nebo na 
Postup: 

■ spusťte wapový prohlížeč, 

■ zadejte IČ hledané společnosti (doporučuje- 
me), ale můžete také zadat název firmy (systém 
bude vyhledávat i podle části názvu, stejně tak 


nemusíte psát háčky a čárky, aplikace si je sa- 
ma doplní), 

■ u nalezené společnosti (může jich být i více) se 
zobrazí přesný název a IČ společně s vygenero- 
vaným kódem, 

■ zašlete SMS ve tvaru ICO VYGENEROVANÝ KÓD 
na číslo 907 09 30, tím zaplatíte za poskytova- 
né informace, 

■ prostřednictvím SMS přijde zpět tzv. „binární 

SMS“, která vás přesměruje na speciální wa- 
pové stránky s odpovědí, a máte dva dny na to 
si ji vybrat. (T-Mobile) 



Kolik je hodin? 


Jak zjistíme zaručeně přesný ěas? V současné do- 
bě už jsme obklopeni hodinami všude, kam se podí- 
váme, bohužel každý přístroj ukazuje jinak, byť jen 
o chloupek. Bylo by tedy záhodno mít doma či na 
pracovišti časomíru, o které budeme s jistotou vě- 
dět, že ukazuje přesně. 

Při práci s počítačem je optimálním řešením mít 
ukazatel přesného času přímo před očima, vpravo 
dole na liště Windows. Tam hodiny sice standardně 
jsou, ale od přesného času se mohou díky nejrůz- 
nějším příčinám velmi znatelně odchylovat. 



Zde je příležitost pro využití aplikace Dimension 4 
(pouhých 293 KB) (DEEUETEl), která hodiny v po- 
čítači seřídí a bude je synchronizovat tak dlouho 
a tak často, jak jí přikážeme. Podstatné také je, že 
jakmile je Dimension 4 instalována, můžeme na 
ni zapomenout - od té chvíle poběží automaticky 
a nemusíme se o ni vůbec starat. Při prvním spuš- 
tění stačí nastavit časový server z bohaté nabídky, 
kterou program ukáže (u každého serveru je garan- 
tována nejméně patnáctiletá přítomnost na Interne- 
tu), vybereme si frekvenci připojení k serveru a ko- 
rekcí času a je hotovo. 


Ve stanovených intervalech se Dimension 4 při- 
pojí k určenému serveru. Z něj získá přesný ěas, 
aplikace za pomoci sofistikovaného algoritmu zko- 
riguje hodiny v počítači s maximální odchylkou 
několika milisekund. 

Nyní už nemusíme čekat na časové znamení 
v rádiu, protože hodinky si podle počítače seřídíme 
kdykoliv a mnohem přesněji. (Jiň Wagner) 



Braňte svůj SMTP 
server 

Používáme 602IAN SUITĚ a jsme trvale připo- 
jeni k Internetu. Jak zabezpečit server, aby ho 
nikdo nemohl zneužít k rozesílání spamů? 

V 602IAN SUITĚ lze využít hned několik metod 
ochrany SMTP serveru. V zásadě jde o omezení 
přístupu k funkci SMTP REIAY, která umožňuje 
SMTP serveru přijímat a odesílat zásilky určené 
adresátům mimo 602IAN SUITĚ. Standardně 
se při přístupu k této funkci kontrolují pouze 
e-mailové adresy odesilatelů. Pokud chcete kon- 
trolovat i jejich IP adresy, což zásadním způso- 
bem zvyšuje bezpečnost, použijte následující 
postup: 



■ spusťte 602LAN SUITĚ 2004, 

■ v menu Konfigurace zvolte Konfigurace pro 
odborníky, 

■ na záložce SMTP v sekci SMTP BEIAY zaškrtně- 
te volbu Pro pňstup k SMTP RELAY platí IP 
filtr, 

■ stiskněte tlačítko SMTP relay IP filtr, 

■ zadejte IP adresu a masku vaší lokální sítě, 
klikněte na tlačítko Pňdat a pak na OK. Zadá- 
ním např. 192.168.1.0 a 255.255.255.0 umož- 
níte přes SMTP server odesílat zásilky pouze 
uživatelům/poěítaěům s IP adresami z rozsahu 
192.168.1.0- 192.168.1.255. 

■ po provedení všech požadovaných změn uložte 
konfiguraci tlačítkem Uložit. 
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Další možností ověření oprávněnosti uživate- 
le/poěítaěe k použití funkce SMTPREIAY (tedy 
odesílání zásilek mim o 602IAN SUITĚ) je Ověření 
pomocí předcházejícího POP3 přístupu, které se 
zapíná prostřednictvím stejnojmenné volby. Při 
takovém nastavení se musí uživatel nejdříve 
úspěšně přihlásit do své schránky, a až potom 
může po dobu 120 minut odesílat zásilky ze své- 
ho poěítaěe. (Software602) 


Viacej bezpečnosti 

Ako jednoducho zvýšiť bezpečnost vo Windows 

XP? Obmedzenie niektorých bezpeěnostných rizik 
móže byť celkom jednoduché. Zaujímavú utilitku 
Windows XP Security Gonsole móžete stiahnuť 
z adresy S jej pomocou nastavíte 

vo Windows XP množstvo bezpeěnostných para- 
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metrov. Například skryjete ikony My Computer, 

My Network Places, zakážete přístup do nastave- 
nia Internetu, móžete zrušit’ položku Run v menu 
Start a niekolko desiatok dalších nastavení. 

(Štefan Stieranka) 


Jak na PHP? 

Jak zprovoznit PHP na webserveru 602 LAN 
SUITĚ? Instalace i následné zprovoznění PHP 
skriptů na webserveru 602LAN SUITĚ je velmi 
snadné. Staěí postupovat podle následujícího ná- 
vodu. Stáhněte si nejnovější verzi PHP v ZIP balíč- 
ku například z EEMHSQl. Ujistěte se, že opravdu 
stahujete zipovou verzi, a nikoli instalační balíček 
(EXE). 

Vytvořte složku c:php a do ní rozbalte staže- 
ný balíček tak, aby cesta k souboru php.exe byla 
c:p hpphp.exe při zachování struktury balíčku. 

Otevřete soubor php.ini-recommended pro 
textovou editaci. Nastavte proměnnou cgiforce_ 
redirect na 0 (nulu) a ze začátku řádku odstraňte 
znak Soubor uložte a přejmenujte na php.ini 


Spusťte aplikaci 602IAN SUITĚ a pomocí příka- 
zu Konfigurace pro odborníky z menu Konfigurace 
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otevřete hlavní konfigurační dialog. Na kartě WWW 
vyberte dole podkartu Mapované aplikace a nastav- 
te na ní následující: 

■ jméno aplikace: PHP, 

■ URL extenze: .php, 

■ cesta k výkonnému souboru: c:phpphp.exe 
(pozor, u verze PHP 5.0 je třeba zadat c:php- 
php-cgiexě), 

■ poslední políčko ponechte prázdné. 

Klikněte na tlačítko Pňdat a nakonec uložte celou 
konfiguraci tlačítkem Uložit Od této chvíle můžete 
PHP využívat. (Software602) 



Vypnutie počítača 
vo Windows XP 

Ako jednoducho vypnúť počítač vo Windows 
XP z příkazového riadku? Staěí spustit’ příkaz 
SHUTDOWN -s. Móžete ho využívat’ v dávkových 
súboroch, alebo si vytvořit’ zástupců na ploché. 
Příkaz má množstvo parametrov, ich zoznam 
nájdete, ak ho zadáte v príkazovom riadku bez 
parametrov. Například: -s - vypnutie, -r - reštart, 
-l - odhlásenie. (Štefan Stieranka) 



PDF na jeden klik 


Jali jednoduše z dokumentu DOC vytvořit for- 
mát PDF? Převod dokumentu DOG, RTF nebo 
WPD do formátu PDF je v 602Text velmi snadný. 
Otevřete 602Text a v něm dokument DOG, RTF ne- 
bo WPD, případně vytvořte nový dokument. Poté 
v nabídce Soubor spusťte příkaz Export do PDF 
nebo stiskněte stejnojmenné tlačítko na liště. 

V dialogu pak nalistujte složku, do které budete 
chtít dokument PDF uložit, a dokument pojme- 
nujte (pokud je již zdrojový dokument DOC, RTF 


nebo WPD pojmenován, nabídne se název odvo- 
zený od původního názvu). Potvrzením dialogu se 
spustí vlastní převod. Po jeho ukončení bude vy- 
tvořený dokument pro kontrolu načten do Adobe 
Reader. 



Pokud potřebujete dokument PDF upravit, 
načtěte do 602Text zdrojový dokument DOC, RTF 
nebo WPD, upravte jej podle potřeby a převod 
do PDF zopakujte. Pro tuto funkci je potřeba 
60 2 PC SUITĚ verze 4.1 novější. 

(Software 602) 


Ukrytie 

„User Accounts“ 
v Control Panel 

Potřebujete ukrytie uživatelských kont v Ovlá- 
dacích paneloch? Spustíte GPEDIT.MSC (Group 
policy), otvorte položku User Configuration/Admi- 
nistraive Temp lates/ Control Panel/Hide specified 
Control Panel applets. Prepnite ju na enabled 
a kliknite na tlaěidlo Show, následně na tlaěidlo 
Add, napište nusrmgt.cpl a všetko potvrďte. Takto 
móžete uživatelovi zakázat’ aj iné položky v Ovláda- 
cích paneloch. (Štefan Stieranka) 


Odkazy 

lustrawww — www.lustrator.cz 
lustrawap — wap.lustrator.cz 
dimension 4 — www.thinkman.com/ 
dimension4 

doughknox — www.dougknox.eom/xp/ 
utils/xp_secconsole.zip 
downsuite — cz.php.net/downloads.php 
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Budujeme domácí síť 


Zatímco většina lidí v deštivé 
podzimní době vzpomíná na 
slunné prázdninové dny strá- 
vené odpočinkem, já letos na 
prázdniny vzpomínám jako na 
období zasvěcené modernizaci 
a přebudovávání bytu. A proto- 
že součástí těchto aktivit bylo 
i vytvoření domácí sítě, dovo- 
lím si podělit se touto formou 
o své zkušenosti. 

V naší rodině, stejně asi jako v mnoha jiných, se po- 
ěítaěe nepozorovaně množí. Nejprve existoval jenom 
jeden urěený dětem na hraní. Pak jsem si postavil 
další pro sebe, který jsem vzápětí doplnil o starý 
notebook sloužící jako firewall pro připojení k In- 
ternetu prostřednictvím kabelové televize. Následně 
jsem vše propojil do jednoduché sítě tak, abych se 
mohl při práci doma připojovat s pracovním note- 
bookem a využívat nejen připojení k Internetu, ale 
také tiskárnu, skener a vypalovačku. Výsledkem sa- 
mozřejmě bylo pracoviště, které více než součást 
obývacího pokoj vypadalo jako serverovna nepo- 
řádného správce. Ve chvíli, kdy jsme počet využíva- 
ných počítačů rozšířili o druhý počítač pro děti, za- 
čalo být zřejmé, že domácí síť je nutno řešit jiným 
způsobem. 

Co s tím? 

Výchozí podmínky pro rozhodování byly jasné: pa- 
nelákový byt (tj. prostředí nevhodné pro tahání drá- 
tů), ve kterém je neustále několik počítačů, jehož 


uživatelé chtějí mít přístup k Internetu, tiskárně 
a dalším sdíleným prostředkům. Vzhledem k aktivi- 
tám členů domácnosti by navíc bylo potřeba, aby 
připojení k síti bylo dostupné v co nejvíce místnos- 
tech bytu. 

V dnešní době existují dvě technologie použitel- 
né při budování domácí sítě. První je síť realizovaná 
pomocí UTP kabelů (kroucená dvoulinka) s hvězdi- 
covou strukturou, druhou pak Wi-Fi. Z mého pohle- 
du není Wi-Fi pro trvalou bezpečnou rychlou do- 
mácí síť vhodné (nezralá vyvíjející se technologie 
s nekompatibilními verzemi, nízká přenosová rych- 
lost především v případě interference s dalšími 
přístupovými body, horší zabezpečení), představa 
tahání kabelů po celém bytě mne ale také nelákala. 

Rozhodnutí vytvořit síť klasickým způsobem 
padlo ve chvíli, kdy jsme se rozhodli provést kom- 
pletní rekonstrukci 220 V rozvodu a nahradit nevy- 
hovující hliník standardní instalací. Tato akce, která 
mimochodem čeká zřejmě všechny uživatele (nejen) 
panelových bytů, je ideální chvílí pro budování do- 
mácích rozvodů libovolného typu, protože vedle tak 
zásadního zásahu je vybudování sítě jednoduchý 
a nenáročný úkol. Takové rozhodnutí ovšem s sebou 
nese velké množství otázek, na které jsem ne vždy 
znal okamžitou odpověď. 

Co je potřeba rozhodnout 

Prvním překvapením, které jsem zažil, bylo zjištění, 
jak málo toho o sítích vím - a to se po patnácti le- 
tech na různých pozicích v IT považuji za poměrně 
zkušeného odborníka. Je to samozřejmě důsledek 
toho, že v běžném životě je síť něco, co funguje, 



a s čím se i odborník „nesíťař“ potká maximálně na 
úrovni nastavení IP adresy počítače nebo sdílení 
disků. Jednoduše řečeno, musel jsem začít zjišťovat 
z čeho se síť skládá, co budu potřebovat a kde to je 
možné koupit. 

Výsledný seznam pro síť sestavenou z UTP kabe- 
lů a RJ45 konektorů byl (ve směru počítač - switch): 
kabel mezi počítačem a zásuvkou, vedení ve zdi od 
zásuvky k tzv. patch panelu, kabel mezi patch pa- 
nelem a switchem, switch. Protože sít je připojena 
k Internetu, patří do seznamu samozřejmě také 
firewall a modem. 

Stát se architektem 

Před začátkem prací je nutné nad půdorysem bytu 
určit „kde co bude“. V mém případě bylo rozhodo- 
vání o umístění počítačových zásuvek v místnostech 
jednoduché, protože síť jsem vedl společně s rozvo- 
dem 220 V V současné době lze vybírat z široké na- 
bídky zásuvek a vypínačů nejrůznějšího vzhledu 
a barev, z estetického hlediska je ale samozřejmě 


V případě, že není k dispozici starší notebook 
(případně je, ale není k dispozici nikdo, kdo by 
jej nakonfiguroval tak, aby plnil všechny požado- 
vané funkce), je možné použít v textu zmiňovaný 
router (čili přepínač). Tato zařízení jsou v součas- 
nosti běžně k dispozici, obvykle nabízejí služby 
firewallu, DHCP serveru a překladu adres, celkem 
bez problémů je možné koupit i taková, která zá- 
roveň slouží jako tiskový server (hovoříme zhru- 
ba o dvou, třech tisících korun). Routery nepotře- 
bují chlazení, jsou tedy naprosto tiché, a navíc 
obvykle nabízejí čtyři (někdy i osm) porty pro 
připojení počítačů (nebo dalších zařízení, napří- 
klad internetového telefonu). 

Pokud chcete využívat router i jako tiskový 
server, je zapotřebí dát pozor na propojení tiskár- 
ny a routeru. Některé routery nabízejí jen klasické 
připojení pomocí paralelního rozhraní, některé 
tiskárny (zvláště levnější a novější) nabízejí na- 
opak jen připojení pomocí USB rozhraní; ale mů- 
že nastat i obrácená situace: router jen USB, tis- 
kárna jen paralelní. (-i mi) 



Schéma budované domácí sítě. 
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Chvíle vítězství — kabely protaženy a zapojeny, 
switch, firewall a kabelový modem fungují. Kro- 
mě UTP kabelů je vidět koaxiální kabel k mode- 
mu, telefonní kabel a rezervní kabely plánované 
pro ovládání topení. Dnes je instalace na zdi, 
skrytá za policovou skříní. 


žádoucí, aby vše (vypínače, elektrické a síťové zá- 
suvky) mělo stejný vzhled. Proto jsem zvolil v po- 
slední době velmi oblíbený design Tango, který ob- 
sahuje i kryt určený pro instalaci konektorových 
modulů RJ45 několika různých výrobců. 

Dále je potřeba určit, na které místo budou ka- 
bely sítě svedeny. Součástí našeho bytuje nika, kte- 
rá se pro tento účel přímo nabízela: je blízko středu 
bytu, takže kabely nemusí být příliš dlouhé, je do- 
statečně velká a navíc je umístěna tak, že šum, kte- 
rý generuje notebook plnící úlohu firewallu, není 
slyšet a neruší. Při návrhu se nesmí zapomenout, že 
i v případě minimální konfigurace sítě musí být na 
této straně umístěn switch, což znamená, že zde 
musí být k dispozici zásuvka 220 V 

Vedení kabelů 

Vedení kabelů, které je většinou obtížnou částí bu- 
dování sítě, bylo díky rekonstrukci elektroinstalace 
velmi zjednodušeno. Do drážek, které se frézovaly 
v podlaze, byly paralelně s elektrickými rozvody 
uloženy tzv. husí krky, do kterých se síť následně 
zatáhla. Aby bylo zatažení co nejjednodušší, byl do 
krků vložen drát s dostatečnou rezervou na obou 
koncích. Z důvodu rušení je dobré zkontrolovat, 
zda jsou vedení oddělena a elektrické rozvody se 
zbytečně nekříží se síťovými. 

Zatažení kabelů do trubek bylo nad očekávání 
bezproblémové. Bylo samozřejmě nezbytné si pře- 
dem ověřit, kolik kabelů je možno do krku zatáh- 
nout. Použité krky dovolovaly bez problémů prů- 



Největším nepřítelem sítě nejsou rodinní přísluš- 
níci, ale zástupci řádu hlodavců (v tomto přípa- 
dě osmák degu). Neplánovaná vycházka mimo 
terárium často znamená výměnu sítového kabe- 
lu mezi zásuvkou a počítačem. 


dílna 
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chod tří UTP a jednoho SYKFY kabelu, což odpovídá 
třem konektorům RJ45, které lze do krytu Tango na- 
instalovat. Čtvrtý (SYKFY) kabel nemá s počítačovou 
sítí nic společného, je určen pro plánovaný systém 
řízení radiátorů ústředního topení pomocí servo- 
ventilů. 

Kabely jsem použil nestíněné, kategorie 5e, pro- 
tože však výrobce doporučuje zatahovat kabely pří- 
mo z krabic, ve kterých se dodávají (zamezí se tím 
přílišnému namáhání a překrucování a možnému 
následnému přetrhnutí některého z vodičů), bylo 
potřeba koupit tři krabice, jedna krabice obsahuje 
většinou 300 m kabelu (někteří výrobci dodávají 
i lOOm balení), což znamená, že v běžném bytě se 
spotřebuje menší část. 

Na obou stranách je kabel zakončen zásuvkou, 
či přesněji řečeno nestíněným zásuvkovým modulem 
kategorie 5e, který se podle potřeby zacvakne bud 
do patch panelu, nebo zvoleného krytu. Připojení 
kabelu k zásuvce je jednoduché, je barevně vyznače- 
no, kam který drát patří, a stačí štípačky a kleště. 

Serverovna 

Protože to podmínky bytu dovolovaly, umístil jsem 
všechna síťová zařízení na jedno místo. V praxi to 
znamená, že do jednoho místa jsou svedeny všech- 
ny síťové kabely, telefonní kabel a koaxiální kabel 
kabelové televize. Telefonní kabel je veden podobně 
jako elektrické vedení podlahou, koaxiální kabel 
jsem přivedl přímo k tomu určeným krkem. Kromě 
toho jsou zde vyvedeny i kabely plánované pro říze- 
ní topení. 

Jistou dobu jsem strávil nad řešením problému 
jak kabely vyvést a zakončit. Katalogy firem sice ob- 
sahují širokou nabídku zásuvek určených pro obyt- 
né místnosti a kanceláře a řešení pro standardní 
19" racky, ale sortiment pro „domácí serverovnu“ 
není příliš rozsáhlý. Nakonec jsem zvolil mini-patch 
panely firmy Panduit, které lze přišroubovat na zeď, 
možnost svislé instalace byla i podmínkou při výbě- 
ru switche (to je informace, kterou v naprosté větši- 
ně materiálů vůbec nenajdete). Vzniklo tak řešení, 
které nezabírá v podstatě žádné místo a nepřekáží 
(viz obrázek). Mini-patch panel není nic jiného než 
kostra, do které lze jednotlivé zásuvkové moduly 
zacvaknout. V panelu jsem zakončil i telefonní ka- 
bel, takže nyní mám možnost prostým přepojením 
přepnout telefon do libovolné počítačové zásuvky 
v bytě. 

Pokud by se někdo tohoto řešení bál, připomí- 
nám, že z osmi drátů (4 páry) UTP kabelu jsou pro 
100MBit síť využity pouze 2 páry, dva prostřední pi- 
ny konektoru RJ45 se proto mohou použít (při běžné 
instalaci v kancelářích se používají) pro telefon. 

Přímo ke switchi jsou připojena dvě zařízení: 
Notebook s Linuxem, který pracuje jako firewall, 
router a zajišťuje služby jako DHGP nebo NAT. Dru- 
hým zařízením je tiskový server, ke kterému je při- 
pojena tiskárna HP Lasetjet 5P (a výhledově také ba- 
revná inkoustová tiskárna). I když nákup tiskového 


Užitečné adresy 

www.svetsiti.cz — Svět sítí 
www.abb-epj.cz — ABB Elektro— Praha 

www.panduit.cz — Pand LI i t 


serveru znamenal další finanční výdaj, jde o pohodl- 
né řešení, neboť tiskárna není sdílena prostřednic- 
tvím žádného počítače, takže kdokoliv může tisk- 
nout přímo. 

Síťové kabely 

Dosavadní popis v podstatě odpovídá mému postu- 
pu při budování sítě. V této chvíli zbývá již jenom 
provést propojení patch panel - switch a počítače 
- zásuvky. Propojovací kabely (většinou označova- 
né jako patch kabely) je samozřejmě možné koupit 
v nejrůznějších délkách, ale protože v krabicích zby- 
lo více než dost kabelu, zvolil jsem cestu „samový- 
roby“. To znamená koupit si tzv. krimplovací kleště 
a dostatečný počet konektorů a zjistit, jaké je zapo- 
jení pinů konektoru. Ačkoliv jde o trošku namáha- 
vější řešení, mně vyhovuje, protože si mohu vyrobit 
kabely přesně na míru a v případě potřeby vyrábět 
nové. 

Konfigurace 

Posledním krokem je konfigurace počítačů. Protože 
firewall současně zajišťuje přidělování IP adres, je- 
diným náročnějším úkonem je instalace ovladačů 
a konfigurace síťové tiskárny. 

A co dál? 

Po zprovoznění sítě je člověk šťastný, že vše fungu- 
je tak, jak naplánoval. Přesto je však dobré si roz- 
myslet, jakým směrem se bude síť rozvíjet. Navíc na 
funkční síť a bezproblémové připojení k Internetu 
si rodina zvykne nesmírně rychle a sebemenší ne- 
funkčnost vyvolá připomínky typu „co s tím zase 
je“. V mém případě jde o krizový scénář výpadku 
notebooku, který má svá nejlepší léta za sebou a ja- 
kýkoliv hardwarový problém ho může kdykoliv vyřa- 
dit z činnosti. Naštěstí jsou dnes k dispozici zařízení 
zajišťující služby, jako je firewall, NAT, DNS, DHCP 
a v některých případech i pokročilejší služby typu 
detekce útoků nebo VPN. 

Několik připomínek a rad závěrem 

Vybudování sítě není jednoduché a pokud se dělá 
pořádně, není zrovna levné. Na druhou stranu jde 
o dlouhodobou investici, která může pomoci vyřešit 
problém povalujících se kabelů. V každém případě 
je dobré zvážit, zda se sítí nevytvořit i další rozvody 
pro zabezpečovací zařízení nebo reproduktory do- 
mácího kina. V takovém případě však pozor na mož- 
né rušení, kdy je nutno použít stíněný UTP kabel. ■ 
Jan Šlégr, jan.slegr@autor.softnov.cz, 
(autor pracuje jako senior consultant ve společnosti 
Bentley Systems ČR) 


SOFTWAROVÉ NOVINY 1 2/2004 El 






o krok napřed 7 7 7 7 7 7 seriál o výpočetní technice 


Historie výpočetnygchniky (3) 


Vítejte u třetího pokračování seriálu zaměřeného na historické vývojové 
trendy v oblasti výpočetní techniky. Představíme si v něm nejen vynále- 
zy, které spatřily světlo světa v padesátých až sedmdesátých letech mi- 
nulého století, ale také osobnosti, jejichž nové myšlenky a nápady ovliv- 
nily svět počítačů na několik následujících desetiletí. 



Inženýr Jack Kilby, vynálezce inte- 
grovaného obvodu, (zdroj: www.ti. 
com/corp/graphics/press/image/ 
on Jine/col 81 3.jpg) 


Možná si vzpomínáte, že v minulém 
dílu byla v souvislosti s počítačem 
ENIAC řeč o vědcích J. W Mauchlym 
a]. P. Eckertovi. V roce 1951 dokončili 
další stroj pod názvem UNIVAC (UNI- 
Versal Automatic Computer), který se 
stal prvním sériově vyráběným poěíta- 
ěem. U firmy Remington Rand si jej 
mohl za cenu převyšující jeden milion 
dolarů objednat jakýkoliv zájemce. 
Nejednalo se už o poěítaě zkonstruo- 
vaný ěistě pro státní nebo vědecké 
úěely, ale opravdu univerzální poěí- 
taě, který mohl najít uplatnění v mno- 
ha oblastech lidské ěinnosti. UNIVAC 
vážil více než třináct tun, sěítání mu 
trvalo sto dvacet mikrosekund a náso- 
bení patnáctkrát delší dobu. 

Úspěšné stroje úspěšné firmy 

Pravděpodobně každý zná firmu IRM. 
Právě tato společnost uvedla roku 
1952 poěítaě IRM 701 založený na va- 
kuových elektronkách. Rychlost stroje 
dosahovala 17.000 operací za vteřinu 
a na tehdejší dobu slavil nebývalý ko- 
merční úspěch - prodalo se jej celých 
devatenáct kusů! Poěítaě četl vstupní 
data z pásky rychlostí převyšující dva- 
náct tisíc znaků za vteřinu, násobení 
trvalo půl milisekundy a sěítání šede- 


sát mikrosekund. Další z řady počíta- 
čů firmy IRM nesl číselné označení 
650 a jednalo se o hromadně vyrá- 
běný poěítaě. Se svými téměř dvěma 
tisíci prodanými kusy se stal hitem 
padesátých let a firma IRM díky němu 
výrazně profitovala - jeden kus totiž 
stál půl milionu dolarů. 

TRADIC 

V roce 1954 začala společnost Texas 
Instruments s komerční výrobou 
tranzistorů a o rok později byl dokon- 
čen první tranzistorový poěítaě TRA- 
DIC, výsledek snažení Jeana Howarda 
Felkera. Kjeho konstrukci autor využil 
osmi set tranzistorů, které byly menší 
a především spolehlivější než vakuové 
trubice. Díky nim se také znatelně 
snížila spotřeba celého počítače. 

V květnu roku 1958 zaměstnala 
firma Texas Instruments inženýra 
Jacka Kilbyho a jak se později ukáza- 
lo, byl to velice dobrý tah. 0 pouhé 
dva měsíce později totiž Kilby přišel 
s myšlenkou výroby integrovaného 
obvodu. Věci nabraly velice rychlý 
spád a už o čtvrt roku později se Te- 
xas Instruments mohla pochlubit prv- 
ními funkčními integrovanými obvo- 
dy. Dopad vynálezu na svět IT je dobře 
znám - výpočetní výkon počítačů se 


ruku v ruce se zmenšením jejich veli- 
kosti opět o něco zvýšil. 

PDP 

V roce 1960 uvedla společnost Digi- 
tal Equipment Corporation poěítaě 
PDP-1 (Programmed Data Proce- 
sor-1), první ze strojů řady PDP. Zá- 
kladní cena tohoto stroje, který pro- 
vedl 100.000 operací za vteřinu, byla 
120.000 dolarů. PDP-1 se zapsal do 
historie několika prvenstvími. Napří- 
klad se jednalo o první komerční po- 
ěítaě s klávesnicí a monitorem. Nejen 
pro notorické hráče počítačových her 
je však pravděpodobně nejvýznamněj- 
ší historickou událostí fakt, že v roce 
1962 jej Steve Russel použil pro vy- 
tvoření první počítačové hry s náz- 
vem . Vzhledem k době 

svého vzniku se jednalo o nesmírně 
propracovanou vesmírnou stříleě- 
ku a v dnešní době je na Internetu 
k dispozici její kopie v podobě Java 
appletu. 

Řada počítačů PDP čítala několik 
typů, přičemž chronologicky poslední 
nesl označení PDP-1 6 a byl vyroben 
v roce 1972. Jednotlivé typy počítačů 
se vzájemně výrazně odlišovaly nejen 
výkonem, ale také cenou a počtem 
vyrobených kusů. Tak kupříkladu 


PDP-1 1 z roku 1970 bylo možné kou- 
pit za necelých jedenáct tisíc dolarů 
a prodalo se celkem přes 600.000 ku- 
sů, zatímco o šest let starší šestatřice- 
tibitový PDP-6 stál 300.000 dolarů 
a světlo světa spatřilo pouze 23 jeho 
exemplářů. Je tedy zřejmé, že společ- 
nost Digital Equipment Corporation 
uspokojila široký okruh zájemců 
s různými nároky na výpočetní vý- 
kon a využití počítače. 

Na světě je myš! 

V předcházejícím odstavci jsme při 
popisu počítačů řady PDP jedním 
okem nakoukli až do sedmdesátých 
let, ale nyní se vraťme do roku 1964, 
do časů, kdy byl už rok na světě kód 
ASCII. Právě v této době totiž navrhl 
Američan Doug Engelbart první po- 
čítačovou myš, ačkoliv se zpočátku 
všichni jeho, na tu dobu velice blázni- 
vému, nápadu smáli. První exemplář 
představil veřejnosti až roku 1968. 
Stejně jako historické, několikasetki- 
logramové počítače jsou k nepozná- 
ní ve srovnání s moderními PC, půso- 
bil by dnes pravděpodobně komicky 
Engelbartův X-Y ukazatel, jak se vy- 
nález nazýval. Původní myš měla 
podobu hnědé hranaté krabičky ze 
dřeva a navrchu jedno tlačítko - pro 
větší počet tlačítek se našlo místo až 
u pozdějších modelů. 

Vznik operačního systému Unix 

V roce 1964 začala společnost Rell Te- 
lephone Laboratories spolu s General 
Electric Company a Massachussets 
Institute of Technology pracovat na 
komplexním operačním systému Mul- 
tics. O pět let později prvně jmenova- 
ná firma od vývoje upustila, protože 
Mulltics nesplnil její očekávání — byl 
příliš robustní a složitý. V té době na- 
padlo zaměstnance této firmy Keňa 
Thompsona sestrojit systém, který by 
i při své jednoduchosti poskytoval ši- 
roké možnosti uplatnění. V roce 1971 
pojmenoval Rrian Kernighan tento 
nový operační systém Unix. Problém 
však nastal s přenosem Unixu na jiné 
počítače, protože byl kompletně na- 
psán v assembleru. Ken Thompson 
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proto vytváří jazyk B a Dennis Ritchie 
na jeho práci navázal - vznikl jazyk G. 

V roce 1973 pak byla drtivá většina 
systému přepsána do jazyku G. 

Nejstarší pružný disk 

V současné době jsou diskety poma- 
lu na ústupu před mnohem spolehli- 
vějšími médii s větší kapacitou. Pojem 
pružný disk pochází z laboratoří spo- 
lečnosti IBM a svůj název si získal díky 
ohebnému paměťovému médiu ulože- 
nému v plastovém ochranném pouzd- 
ře. V roce 1967 zaěali vědci z IBM pra- 
covat na návrhu elektricky nezávislého 
výměnného úložiště dat, které by jed- 
noduchou formou poskytovalo rychlé 
ukládání a zpětné nahrávání. O čtyři 
roky později se již mohli pochlubit 
prvním osmipalcovým diskem s ka- 
pacitou 80 KB, určeným pro sálové 
počítače System/370. Původní disketa 
neměla žádné ochranné pouzdro (vy- 
padala jako kotouč, který nalezneme 
při rozebrání dnešní diskety), ale kvů- 
li prachu a celkové náchylnosti byla 
umístěna do ochranného plastového 
krytu. Postupem času došlo ke zmen- 
šování rozměrů a zvyšování kapaci- 
ty disket. Díky tomuto vývoji dostala 
disketa dnešní podobu tříapůlpal- 
cového média schopného pojmout 
1,44 MB (nepoěítáme-li méně rozší- 
řené Extended Density diskety s ka- 
pacitou 2,88 MB). 

První procesory Intel 

Nyní přecházíme k procesorům legen- 
dární společnosti Intel (INTegrated 
ELectronics), zatím si však představí- 
me pouze tři nej starší. To proto, aby- 
chom ve vývoji najednou mílovými 
kroky neposkočili o mnoho let dopře- 
du, a nevynechali tak některé další 
historické mil níky. 

Intel představil svůj první proce- 
sor v roce 1971 pod označením 4004. 
Obsahoval přes 2.000 tranzistorů, 
jeho frekvence dosahovala téměř 
110 kHz a využití našel v některých 
kalkulačkách. O rok později dokončil 


. % 

Uhodli byste, že ruka na obrázku 
drží první počítačovou myš? (zdroj: 
www.artmuseum.net/ w2vr/archives/ 
Engelbart/02 FirstMouse.jpg). 



První počítačová hra Spacewar na 
obrazovce počítače PDP-1 . (zdroj: 
www.crowl.org/Lawrence/history/ 
dec_spacewar.full.jpg) 


Intel ve svých laboratořích osmibito- 
vý procesor 8008, který již pracoval 
s frekvencí 200 kHz, tedy téměř dva- 
krát vyšší než výše popisovaný starší 
bratříček. Uplatnění už našel nejen 
v kalkulačkách, ale také v některých 
výrobních strojích. Stále se ovšem ne- 
jednalo o procesor používaný v počí- 
tačích. Tím se stal až následný 8080 
montovaný do počítačů Altair. Pro 
Intel znamenal komerční úspěch, 
protože díky svým 2 MHz mohl zvlá- 
dat složitější úkoly a poskytnout mno- 
hem vyšší výkon než jeho předchůdci. 


Blue box 

V roce 1972 zkonstruoval Steven 
Wozniak, spoluzakladatel společnos- 
ti Apple, zařízení Blue box, sloužící 
k volání do zahraničí zdarma. Fungova- 
lo pouze na analogových ústřednách, 
a proto je v současné době téměř ne- 
použitelné. Phreakeři volající s pomo- 
cí Blue boxu byli stavěni mimo zákon, 
avšak po úspěchu Wozniakovy Modré 
skříňky postupně vznikalo další po- 
dobné ilegální „telefonní příslušen- 
stvf - například Red box a Black box. 


Závěr 

Třetí díl putování historií výpočetní 
techniky jsme tedy zakončili na počát- 
ku sedmdesátých let a v následujícím, 
posledním pokračování se přesuneme 
do doby nedávno minulé. Představí- 
me si počítače Cray, nové procesory 
Intel a například také počátky disku 
CD-ROM. 


Ondřej Bitto, 
ondrej. bitto@autor.softnov. cz 
(autor je studentem Fakulty 
informatiky Masarykovy univerzity 
v Brně) 


Odkazy 

spacewar — Ics.www.media. 
mit.edu/groups/el/projects/ 
spacewar/ 
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seriál o U M L 


Unified Modeling Language 



Začínáme seriál pro 
ty, co si rádi malují — 
seznámíme se s vizuál- 
ním modelovacím jazy- 
kem, v současnosti de 
facto standardem v ob- 
lasti analýzy a návrhu 
softwarových systé- 
mů. Seriál si klade za 
cíl poskytnout základ- 
ní informace o tom, co 
UML — a obecně ob- 
jektové modelování 
— je, případně není, 
vyjasnit kontext a po- 
skytnout dostatek re- 
ferencí k následnému 
hlubšímu studiu. 

Představme si UML na známém dia- 
gramu, ve své podstatě používaném 
dávno před UML (viz např. E-R Dia- 
gram), u kterého se každý chytne na 
první pohled - jde o diagram tříd 
(entit) a jeho triviální příklad prezen- 
tuje obr. 1. 

A teď ten jednoduchý a srozumi- 
telný úvod pokazím - budu pokračo- 
vat suchou, ale precizní specifikací 
přímo od zdroje: „UML je jazyk pro 
specifikaci, vizualizaci, konstrukci 
a dokumentaci během vývoje soft- 
waru. “ Co z toho plyne? UML má širší 
záběr, než je pouhá vizualizace static- 
kých vlastností a vazeb ve vyvíjeném 
systému, jak prezentoval jednoduchý 
úvodní, chytací diagram. Příklady po- 
užití UML jsou následující: 

■ jako analytik použiji UML k vyjádře- 
ní, co má vyvíjený systém umět: tj. 
k popisu funkcí, které bude systém 
poskytovat uživateli (viz případy 
použití - Use-Cases, triviální ukáz- 
ka viz obr. 2), příp. k popisu ob- 
chodních ěi jiných procesů, které 
bude systém automatizovat a se 
kterými bude integrován, příp. 
k popisu pojmů z problémové ob- 
lasti, jejich vazeb, základních ele- 



obchodník 


Obr. 2: Diagram případů použití. 


mentů systému (tříd, komponent 
atd.), 

■ jako vývoj ář-implementátor použiji 
UML k popisu vyvíjeného systému 
a zpětně k abstraktnímu pohledu 
na již napsaný kód a ke generování 
dokumentace o systému, 

■ jako tester využiji specifikaci funk- 
cí a vlastností systému k vytvoření 
(generování) případů testování a je- 
jich odzkoušení, stejně jako tvůrce 
dokumentace využívám specifikaci 
systému jako (generovanou) kostru 
uživatelské dokumentace a tak dále 
a tak dále. 

Proč nestačí Java 

Říkáte si fajn, třídní diagram 
a Use-Cases jsou sice hezké na po- 
hled, ale stejný úěel, a ke všemu jed- 
nodušeji, přece splní java jako jazyk, 
v němž píšu vyvíjený systém, a nemu- 
sím tedy nic přenášet z UML do Jávy. 
Specifikaci systému vyjádřím pohodl- 
ně v ěeštině ve Wordu - a ještě ušet- 
řím místo na papíře! Tak proě použít 
UML? Odpovědi jsou následující. 

UML je univerzální jazyk, kterým 
nehovoří jen vývojáři, ale také např. 
obchodníci (používají pojmy jako Role , 
Use-Case , Produkt , Komponenta), re- 
prezentativní uživatelé (používají po- 
jmy jako Use-Case , Chyba atd.), analy- 
tici {Role, Use-Cases, Procesy, Třídy, 
Vazby, Chování), testeři ( Use-Case , 
Test-Case) a další. UML přináší jednot- 
ný, konzistentní slovník pro všechny, 
kdo se úěastní softwarového projektu. 
Komunikace mezi účastníky pak pro- 
bíhá přesněji, efektivněji, bezchybně- 
ji. Uvedené stojí na základním princi- 
pu efektivity komunikace: za jakou 
cenu je (a zda vůbec?) u mého poslu- 
chače interpretace toho, co říkám, 
rovna tomu, co jsem chtěl říct? 

UML má širší záběr. Jak již bylo 
zmíněno, UML obsahuje prvky i pro 
specifikaci systému s návazností na 
následnou realizaci, a tím vytváří po- 
jítko mezi jednotlivými disciplínami 
procesu vývoje softwaru - uvedené 
pak přináší např. možnost krokování 
změn od zadání po realizaci a samo- 
zřejmě čitelnější a jednoduše konzi- 



Zakaznik 

- order 

Objednávka 


+ jméno : String 

- customer 

+ id : String 

Obr 

. 1: UML třídní diagram. 

+ spoctiCenu ( ) 


stentní proces vývoje softwaru. Napří- 
klad určitou službu systému mám 
podchycenou pomocí pňpadů použití 
(Use-Cases), ty jsou interně realizová- 
ny uspořádanou sekvencí volání mezi 
objekty v urěité roli (tzv. Collabora- 
tion). V modelovacím nástroji si pak 
mohu vybrat Use-Case třeba Založení 
objednávky , z něj překliknout na dia- 
gram Use-Case Realization, kde vidím 
jeho realizaci, na které se podílí třídy 
dejme tomu OrderCreationCommand, 
Order, Orderltem atd., i jakým způso- 
bem tak činí (tj. sekvence volání). 

Symbolismus: známé pravidlo „je- 
den obrázek = tisíc slov“; toto pravid- 
lo hezky demonstrují značky, které 
nás varují a poučují každý den - zá- 
kaz kouření, přikázaný směr jízdy atd. 
Rozumí jim dítě, cizinec, ale i dospělý 
našinec, a to daleko rychleji než psa- 
nému textu. Vizuální vzor se na repre- 
zentovaný význam v mozku mapuje 
kratší cestou. Další aplikace viz dět- 
ské skládanky, „přemýšlení ve tva- 
rech/symbolech". Ano, vývoj se pak 
stává původní dětskou hrou a kdo si 
hraje, nezlobí. 

Svého času jsem vedl vášnivou 
diskusi s jednou z klíčových postav 
kolem JRuilderu, která mi na to lo- 
gicky namítla „Člověk úspěšně použí- 
vá slova ke komunikaci již opravdu 
dlouho - písmo je známo snad čtyři, 
pět tisíc let; není důvod se domnívat, 
že je na čase vrátit se k jeskynním 
malbám 41 . Ve skutečnosti se jedná 
o efektivitu přenosu, kruh — ve sku- 
tečnosti vývojová spirála - se oprav- 
du uzavírá s novými možnostmi: je 
známé, že lidé čtou méně než dříve, 
více sledují televizi, používají Inter- 
net a multimédia a počítač je pomalu 
v každé domácnosti. Podívejte se na 
svůj počítač - ikony na pracovní plo- 
še, okna, klikání... Shellové příkazy 
byly odstíněny příjemným vizuálním 
rozhraním. 


- order ^ 


* - orderltem 


PolozkaObjednavky 

+ id : String 
+ cena : Float 
+ popis : String 


Abstrakce, neboli filtrace nepod- 
statných detailů (pozor, často ztotož- 
ňováno s pojmem zobecnění, což jest 
extrakce společných rysů mezi rozdíl- 
nými typy do společného nadtypu), 
je další přispěvatel k jednoduchosti 
a efektivitě při nahlížení na vyvíjený 
systém. Podstata přínosu abstrakce 
tkví v omezených možnostech našeho 
mozku, v tom, co jsem schopen v da- 
ném okamžiku „vidět 44 najednou. Ab- 
strakce pomáhá „být v obraze 44 , díky 
tomu jsem schopen konstruktivně 
konat a zároveň se nezatěžovat ne- 
potřebnými detaily. 

V reále to pak vypadá následov- 
ně: když se bavím s ostatními členy 
týmu nad řešením u tabule, opravdu 
podstatná je v tu chvíli struktura - 
tj. třídy, jejich vztahy, zasazení do 
kontextu, kam řešený problém patří 
- aspekt, komponenty, projekt, příp. 
deklarace vlastností diskutovaných 
vlastností a chování - tj. atributy 
a chování. V UML nakreslím pár ob- 
délníčků, čárek, a mám zachycenou 
strukturu, kontext. O detailních algo- 
ritmech se bavím následně, prstíkem 
přejíždím po třídách, udržuji tím kon- 
text a ušetřím si dokola opakování 
spousty zbytečných slov. Naprosto 
stejně tak získávám při práci v IDE, 
kde se potřebuji rychle a snadno 
orientovat v systému v řádu tisíců 
tříd. 

UML je nadmnožinou objekto- 
vých jazyků, vzniklo jako synergie 
nejúspěšnějších metodik (přesněji 
podmnožiny jejich jazyků — bude 
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popsáno dále), stejně tak reflektuje 
následný vývoj v objektově orientova- 
ných technologiích jako GORBA, Java 
atd. Model UML (pozor: v OMG čtyř- 
vrstvě architektuře UML Meta-model) 
je tak zajímavým referenčním mode- 
lem objektově orientovaných jazyků. 
Tato vlastnost se promítla do následu- 
jících dvou bodů: 

■ Víceméně přímoěaré mapování 
do různých platforem (např. java, 
G++). Z jednou zakresleného mo- 
delu můžu generovat třídy v Jávě, 
v G++, v C# atd., přiěemž se nemu- 
sí jednat o jednorázové a jedno- 
směrné generování kódu z mode- 
lu v UML, ale díky nástrojům jako 
Borland Together nebo Rational 
XDE můžu generovat kód bezpro- 
středně s vytvořením např. třídy 
nebo atributu v diagramu a opaě- 
ně: vytvoření třídy nebo atributu 

v kódu se promítá zpět do diagra- 
mu (tzv. Round-Trip). 

■ Více konstrukcí tj. vyšší čitelnost 
a snadnější konstrukce. Jak je to 
možné? Zkusme analogii se sta- 
vebnicí: když mám stavebnici, která 
obsahuje jen pár základních obdél- 
níčků, urěitě s nimi velká kouzla 
nenadělám. A jak se nadřu, když 
jich budu skládat sto dohromady, 
abych udělal jen obyčejnou rovnou 
zeď! Teď mám stavebnici ě. 2., kde 
mohu použít stavební panely, okna, 
dveře atd. UML je ta stavebnice ě. 2. 
Např. i Java 1.5 jde (konečně!) tím- 
to směrem (viz Enumeration, Temp- 
lates atd.). 

MDA a automatizace (tj. generovaní 
všelijakých artefaktů) - výše jsem 
leccos naznačil o možnosti generovat 
z UML kód; Model-Drive Architecture 
je přístup k vývoji softwaru, kde je vy- 
víjená aplikace popsána modelem po- 
mocí UML (tzv. platformně nezávislý 
model), z nějž je následně generován 
tzv. platformně závislý model (a z něj 
následně kód pro cílovou platformu). 


Výhody tohoto přístupu mim o jiné 
jsou, že při se vývoji systému nezatě- 
žuji implementačními aspekty, sou- 
středím se na vlastní problém, po- 
užívám vzory pro řešení problému, 
nedělám aktivity nutné pouze k vlast- 
nímu fungování systému v platform- 
ně (viz např. psaní EJB deployment 
deskriptoru), které jsou redundantní 
a odvoditelné. Následně stroj zajistí 
generování optimálního platformě zá- 
vislého modelu/kódu na základě vzo- 
rů pro danou platformu a pravidel 
pro optimalizaci, nezatěžuji se tedy 
psaním EJB deskriptoru. Ten je gene- 
rován na základě modelu a „dobře 
známých“ pravidel, která se dají po- 
užit opakovaně, vylepšovat atd. Po- 
známka: kód a různé deskriptory ne- 
jsou to jediné, co při vývoji vzniká: 
dalšími možnostmi generování jsou 
např. případy k strojovému testování, 
technická a uživatelská dokumentace 
(z Use-Cases) atd. 

Rozšiňtelnost - další svého času 
unikátní vlastnost UML (nyní již viz 
např. generické typy v Jávě 1.5), po- 
skytující možnost rozšířit UML o po- 
třebné elementy — vytvořit tzv. UML 
Profile (viz např. EJB Profile — rozši- 
řující UML o prvky jako Entity Beán , 
Session Beán atd.). 

Pokud se vám zdá obsah výše uve- 
dených bodů příliš zrychlený, nesro- 
zumitelný, neztrácejte naději, uvede- 
né vyplyne jasněji z následujících 
dílů. 

Trocha historie 

A teď něco málo kolem narození UML. 
Jsme na zlomu osmdesátých-devade- 
sátých let, vzniká mnoho metodik 
pro vývoj softwaru, orientovaných 
objektově, používajících vizuální 
jazyk k popisu vyvíjeného systému. 
Nejpopulárnějšími jsou Object Mo- 
deling Technique (OMT), za kterou 
stál Jim Rumbaugh, metodika Grady 
Booche, a Objectory Ivara Jacobsona. 
Každá z metodik má svou víceméně 
unikátní notaci. OMT používá pro tří- 
dy obdélníčky, Grady maluje obláčky, 
Jacobson používá ikony s kruhem - 
člověk musel v hlavě přepínat inter- 
pret daného jazyka per projekt, nebo 
per tým, což bylo náročné a nepří- 
jemné. Každá metodika měla svou 
silnou a slabou stránku. OMT bylo 
silné v analýze, slabší v designu, 
Booch byl suverén naopak v designu 


a slabší v analýze; Objectory přináše- 
la uživatelský aspekt (viz Use-Cases), 
což postrádal Booch i OMT. 

Všichni zúčastnění o svých nedo- 
statcích věděli a snažili se své metodi- 
ky žádoucím směrem rozšířit: Booch 
napsal revizi své původní knihy, rozší- 
řil svou metodiku o chybějící aspekt 
analýzy z OMT, Rumbaugh pro změnu 
— inspirován Boochem — posílil de- 
sign a okrášlil svou metodiku o aktory 
a use-casy z Objectory. Proces unifi- 
kace metodik neformálně nastal. 

Formálně se tak stalo následně 
v roce 1994, kdy J. Rumbaugh přichá- 
zí do Boochova Rational. Rok po té na 
konferenci OOPSLA společně prezen- 
tují Unified Method, tehdy ještě kom- 
pletní metodiku, tj. jazyk i proces do- 
hromady. Následně se do party přidal 
i Ivar Jacobson, a kompletní spojení 
tak bylo dokončeno nejen na úrovni 
metodik, ale i klíčových postav za ni- 
mi. V roce 1997 pak pánové v triko- 
tech s potiskem Three amigos prezen- 
tují UML v OMG, nyní již pouze jazyk. 
Z původní metodiky se stává Bational 
Unified Process , který žije dál vlast- 
ním životem. V rámci OMG pak UML 
zkrášlují i další významní hráči jako 
IBM, Unisys, Oracle atd. UML se stává 
OMG standardem. 

Přítomnost 

Aktuální číslo verze UML je 1.5 a do- 
končuje se verze 2.0 (i přesto jsou již 
dnes na trhu nástroje, které UML 2.0 
podporují) - tato verze má poměrně 
zásadně přepracovaný model (UML 
Meta-modelem), nicméně notace 
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zůstává kompatibilní s předchozí, 
jedničkovou řadou. V dalších dílech 
budu hovořit o dlouho známých a zá- 
sadních konstrukcích, nicméně upo- 
zorním i na nové zajímavosti z verze 
2 . 0 . 

Závěrem prvního dílu 

Máme za sebou úvod aneb co je UML 
zač a odkud se vzalo. V následujícím 
díle si představíme první dva UML 
diagramy - diagram případů použití 
(Use-Case diagram) a třídní diagram; 
povíme si také o OGL (Object Con- 
straint Language), jedné z těch sil- 
ných částí UML, která nemá v jiných 
jazycích obdoby. ■ 

Boman Šmiřák, 
roman.smirak@autor.softnov. cz 
(autor působí jako analytik-vývojář- 
-programátor ve společnosti 
Media Solutions, v komentáňch se 
opírá nejen o důvěryhodné zdroje, ale 
také o svou vlastní zkušenost s UML) 
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Přesun k digitální fotografii můžeme pozorovat nejen na stránkách odborného tisku, 
u zahraničních turistů a na webových stránkách, ale i na českých hradech a zámcích 
a všemožných společenských akcích. Dalo by se říci, že většina intenzivně fotících 
spoluobčanů již digitální techniku využívá — a nebo je to opačně, že intenzivně fotí prá- 
vě majitelé digitálního fotoaparátu? Jaké trendy jsou v současné nabídce nejvýrazněj- 
ší? Mění se nějak možnosti navazující digitální techniky, softwaru a služeb? Až bu- 
dete mít chvíli, pohodlně se posadle a můžeme tato témata společně projít. 

(Marek Dědič ) 
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Trendy v digitální fotografii 

Podle některých studií se „fotografické zvyklosti" díky digitali- 
zaci výrazně mění. Nasnadě je samozřejmě v postatě bezplatný 
provoz, který nikoho nenutí vážit každé stisknutí spouště. To 
však není vše. Snímek okamžitě vidíme a zásadní nedostatky 
můžeme obratem napravit. Díky tomu se tříbí schopnosti pořídit 
vcelku kvalitní snímek, roste odvaha k experimentování a záro- 
veň i sebejistota amatérského fotografa. 




Určitě jste již mnohokrát zažili onen pocit „kdybych 
to býval udělal ještě trochu jinak... Většina z nás 
potřebuje vidět výsledek, abychom dokázali nápad 
kriticky zhodnotit — a to je přesně onen moment, 
kterým digitální fotoaparát urychluje zauěování 
začínajících a další rozvoj pokročilých fotografů. 

S úspěchy roste chuť a řada uživatelů pokračuje 
k pokusům s nočním focením, s makrofotografií, 
s přípravou kompozic s ohledem na trikové úpravy 
v počítači atd. 


Trocha sociologie 

Skutečnost, že digitální fotoaparát si získal srdce 
spotřebitelů, potvrzují i výsledky prodeje. Již v loň- 
ském roce si digitální fotoaparáty v celosvětovém 
měřítku získaly kritickou nadpoloviční většinu vydá- 
vaných peněz a definitivně si dobyly pozici běžné 
spotřební komodity. S tím spojená 
konsolidace trhu s sebou přináší I 

kromě pozitivního poklesu cen m Jr 
a vyrovnání nabídky jednot- 
livých výrobců i nevy- 



Digitální fotoaprát může díky absenci cívek 
s filmem opustit konvence zažitého uspořádání 
a nabídnout volné variace tvarů a řešení. Tak 
jako „fotopřívěsek" Fujifilm Q1 . 


hnutelný pokles množství skutečně zásadních novi- 
nek či průlomových technologií. Výrobci nyní přede- 
vším zvyšují rozlišení, snaží se dolaďovat úspěšné 
modely a hledat ještě úspěšnější kombinace stávají- 
cích funkcí. To ovšem dělají skutečně usilovně a ně- 
kteří během roku obměnili skoro celé portfolio. 

Ačkoliv mají projektanti vzhledem k absenci 
špulky s filmem při návrhu digitálních kompaktů 
poměrně volné ruce — stačí umístit drobný objek- 
tiv se snímačem a displej, vše ostatní se dá téměř 
libovolně přizpůsobit - zdaleka ne všechny tvarové 
variace si získaly přízeň širokého publika. I zde se 
totiž ukazuje poměrně velký konzervatizmus uživa- 
telů, kteří pod pojmem fotoaparát přece jen raději 
vidí něco do určité míry podobného zaběhlé před- 
stavě. 

Proto můžeme nejprodávanější digitální mode- 
ly rozdělit zhruba na tři typy — na lehce modifiko- 
vané zmenšeniny klasických fotoaparátů, zmenšeni- 
ny klasických kompaktů a různé variace „cihliěky“ 
s excentricky umístěným objektivem. Krystalizaci 
úspěšných konceptů můžeme vidět mim o jiné v tom, 
jak se dnes přístroje různých značek vzájemně po- 
dobají. Všimli jste si například, že Sony uvedla pla- 
catý kompakt s integrovaným objektivem, jaký již 
pár let vyrábí Minolta, a otočný objektiv známý od 
Nikonu? 

Reklamní parametry 

Výrobci chuť zákazníků neustále přiživují novými 
funkčními variacemi, stoupajícími výkonovými pa- 
rametry, klesajícími rozměry a cenami. Ačkoliv si 
o tom mohou různí odborníci myslet své, neustále 
dochází ke zvyšování rozlišení snímacích čipů ve 
všech kategoriích digitálních foťáků. Pravdou je, že 
takový stylový automat s 8MP rozlišením sice drtivé 
většině uživatelů zajistí stejné fotky 10 x 15 cm jako 
jeho předchůdce s rozlišením polovičním, ale ten 
pocit a možnost „co kdyby... “ (byl potřeba nějaký 
ten výřez nebo zvětšenina) za to většině lidí stojí. 

V oblasti digitálních fotoaparátů začíná platit 
skoro stejné pravidlo jako u počítačů (tzv. Moorův 
zákon), že totiž pokud si rok a půl počkáme, bude- 
me mít za stejnou cenu dvakrát lepší model (dvak- 
rát rychlejší procesor, dvakrát větší rozlišení). Na 
druhou stranu i zde platí, že čím dříve do toho vla- 
ku nasedneme, tím více zábavy si užijeme. A teď si 
vyberte. 


Minolta přinesla na trh jako první digitální foto- 
aparát s „periskopem". Díky speciálnímu uspořá- 
dání optiky se jí tak podařilo integrovat objektiv 
do velmi plochého těla kompaktu. Nejnovější 
model Konica Minolta Dimage X31 tyto vlastnos- 
ti ještě zdokonaluje. 


Až donedávna platilo, že digitální fotoaparáty 
s nejvyšším rozlišením (rozumějme nejvyšším v ma- 
sově prodávaných segmentech, nikoliv v oblasti 
profesionálních přístrojů) směřovaly svou koncep- 
cí a možnostmi především k těm nejnároěnějším 
z amatérských uživatelů. Nyní se zdá, že tento trend 
mizí. Osmimegové rozlišení najdeme u špičkově vy- 
bavených poloprofesionálních přístrojů, i u stylo- 
vých jednoduchých automatů pro sváteční fotografy. 

Ačkoliv se provoz na jedno nabití u většiny foto- 
aparátů příjemně prodloužil, prezentované údaje 

0 stovkách snímků je dobré brát s rezervou. V běžné 
praxi, neřku-li chladnějších podmínkách, je jednou 
z nejzákeřnějších situací vyčerpání energie, a tím 

1 okamžitý konec focení. Sympatický je proto trend 
některých výrobců ponechávat v rozměrově vyhovují- 
cích modelech napájení klasickými AA články ěi aku- 
mulátory -je to řešení pro uživatele nejlevnější a zá- 
roveň nejflexibilnější. Když dojde energie klasických 
článků někde v terénu, je poměrně jednoduché zís- 
kat (nebo si rovnou nosit) náhradu, ne již tak u spe- 
ciálních akumulátorů. 

Pomalu, ale jistě 

Příjemná je skutečnost, že ovládání se u různých 
značek postupně sjednocuje, ustálily se uživatelsky 
příjemné a logické postupy - tlačítko pro prohlíže- 
ní fotek je poblíž displeje, zvětšování snímku při 
prohlížení většinou pomocí ovladače zoomu a pře- 
chod zpět do režimu fotografování jednoduše na- 
máěknutím spouště. Pro práci v nabídce se jako 
optimální jeví křížový ovladač, případně joystick 
s potvrzovacím tlačítkem uprostřed (ještě by bylo 
užitečné sjednocení třeba v tom, zda se mají nabíd- 
ky otevírat tlačítkem OK nebo šipkou vpravo...). 

Určitou slabinou digitálních fotoaparátů je stá- 
le poněkud pomalejší reakce na stisk spouště, což 
vychází ze způsobu ostření a měření expozice. Vý- 
robci stále hledají nejlevnější řešení tohoto problé- 
mu, přičemž vysokou laťku letos nastavil skutečně 
svižný poloautomat Sony Wl. Svoje technologie 
představují i další výrobci (Olympus TruePic Turbo, 
Kyocera Rtune), takže v této oblasti můžeme oěeká- 
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vat další pokroky. Prozatím však bude dobré při re- 
portážní fotografii zaměřovat v předstihu a využít 
tzv. namáčknutí spouště. 

Drobné pokroky můžeme sledovat i v oblasti 
natáčení videa. Se zvyšující se rychlostí elektroniky 
fotoaparátu pozvolna padají omezení v délce a kva- 
litě videosekvence. Ačkoliv kvalitou zvuku ani dél- 
kou záznamu nemohou digitální fotoaparáty kame- 
rám zatím konkurovat, obraz v rozlišení 640 x 480 
bodů s frekvencí 25 a více obrázků za sekundu DV 
kvalitě odpovídá. Při použití dostatečně kapacitní 
paměťové karty tak můžeme s úspěchem fotodoku- 
mentaci z akce doplnit i krátkými videoklipy (ideál- 
ní formát pro tyto účely je MPEG-4 , nejčastěji se 
zatím využívá QuickTime a M-JPEG). 


Kroky vpřed 

V současné době můžeme sledovat úspěšné tažení 
tzv. ultrazoomů, neboli fotoaparátů s 8- až ^ná- 
sobným transfokátorem. Digitální fotoaparáty s pev- 
ným objektivem s velkým rozsahem výrobci nabízejí 
již delší dobu, ale donedávna to byla doména pouze 
vyšších cenových relací. Mi mo jiné zásluhou Minolty 
a její Dimage Z1 se ceny takto vybavených přístrojů 
letos dostaly hluboko pod 15 tisíc, a staly se tak pří- 
stupné nejednomu náročnějšímu amatérovi. Přitom 
se v žádném případě nejedná o fotoaparáty nějak 
funkčně ošizené, pouze vzhled a mechanické prove- 
dení není záměrně úplně profesionální. O další po- 
sun se postarala společnost Panasonic a její Lumix 


FZ-10, který za podobnou cenu nabídl k dvanácti- 
násobnému zoomu i optickou stabilizaci obrazu - 
a to se u takového 420mm teleobjektivu skutečně 
hodí. Zájem spotřebitelů přesvědčil i ostatní výrobce 
a dnes podobných přístrojů na trhu najdeme celou 
kupu (včetně konečně cenově přijatelnějších Ultra- 
zoomů od Olympusu). 


Velký zájem mezi náročnějšími uživateli letos 
vzbudilo rovněž uvedení digitálních zrcadlovek 
v dosud nevídané cenové hladině kolem 30 tisíc 
korun. Ke slovu tak mohou přijít dříve pořízené vý- 
měnné objektivy a další příslušenství, bez kterého 
jsou pokročilí fotografové ve své tvorbě přece jen 
poněkud omezeni. První se na trhu objevil Canon 


Kyocera Finecam MR410 
přinesla díky technologii 
R-Tune významné zrychlení 
zpracování obrázků u dopo- 
sud líných „digitaků“. 
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Dvanáctinásobné optické přiblížení, 
kvalitní optika Leica a optický stabili- 
zér obrazu, to je vysoká laťka, kterou 
nasadil Panasonic mezi ultrazoomy už 
předcházejícím modelem FZ10. Panaso- 
nic Lumix DMC-FZ20 k tomu přidal 5MP 
snímač a řadu manuálních funkcí. 



EOS300D a brzy jej následoval podobně koncipova- 
ný Pentax *ist a Nikon D70, na oba se svého času 
vedly u prodejců pořadníky. Nedávno oznámila po- 
dobný stroj i společnost Konica-Minolta. 

V oblasti novinek nemůžeme zapomenout na 
nejmladší snímací technologii Foveon (viz vložený 
článek), která se kromě profesionálních přístrojů 
Sigma a HanVision konečně dočkala aplikace i ve 
spotřebitelském přístroji (konkrétně ve 4,5MP kom- 
paktu Polaroid x530). Uvidíme, jaké budou ohlasy 
uživatelů a zda se více prosadí. 

Konkurence 

Když uvažujeme o digitálních fotoaparátech, není 
možné přehlédnout dvě oblasti produktů, které jim 
ve stále větší míře fušují do řemesla, jde o digitální 
kamery a mobilní telefony s fotoaparátem. Obecně 
se dá říci, že kvality digitálních fotoaparátů zatím 
zdaleka nedosahují, což platí zvláště o kamerách. 
Ačkoliv jsou vybaveny relativně dobrou optikou 
a často i snímačem s poměrně vysokým rozlišením, 
nedaří se nějak výrobcům skloubit oba režimy sní- 
mání dohromady. Na druhou stranu — nedávno byl 
ohlášen mobilní telefon s neuvěřitelným 5MP sní- 
mačem, ale vzhledem k rozměrům přístroje je otáz- 
ka, zda zde zbývá prostor pro kvalitní optiku. 

Časem můžeme očekávat, že jednodušší digitál- 
ní kompakty budou foto-mobily téměř úplně vytla- 
čeny. Možná i proto se výrobci fotoaparátů již nyní 
zaměřují především na sofistikovanější přístroje 
s vysokým rozlišením, s větším transfokátorem 
a s rozsáhlou sadou funkcí a scénických režimů. 

Není divu, že se začíná řešit i etické hledisko po- 
užívání takových telefonů ve veřejných prostorách 


typu šaten či plováren. Podle zprávy na MSN News 
došlo již v některých amerických městech kromě zá- 
kazu používání fotoaparátů i na zákaz manipulování 
s PDA a telefony ve veřejných zařízeních zmíněného 
typu, přičemž o podobném omezení se uvažuje i na 
školách. Na druhou stranu přibývá stále případů, 
kdy se díky pohotově fotící technice podařilo zachy- 
tit a následně i rychle vyřešit různé kriminální činy. 

Vraťme se však k digitálním fotoaparátům a je- 
jich aktuální nabídce. 


Co trh nabízí — hlavní segmenty 

Na současnou nabídku spotřebních digitálních foto- 
aparátů můžeme nahlížet z různých úhlů pohledu 
a ať dojdeme k jakémukoliv rozdělení, stejně budou 
mít tyto kategorie své výjimky a budou se částečně 
prolínat. Dají se nicméně vysledovat určité skupiny 
uživatelů a k nim přiřadit i určité typy produktů. 

Fotohračky 

Snímky nepořizují pouze zanícení fotografové, ale 
i ohromné množství příležitostných, dovolenkových 
a svátečních fotografů. Ti mají trochu jiné priority, 
takže je cena a zdánlivá složitost digitálních foto- 
aparátů v mnoha případech ještě odrazuje. Ti úplně 
nejspořivější se někdy odhodlají ke koupi úplně 
nejlevnějších digitálních fotících „hraěek“. 

Kromě levných fotoaparátů s rozlišením do 2 MP 
a s pevným objektiven „fix-focus“ se jedná o různé 
kombinace fotoaparátu a webové kamery ěi mobilní- 
ho telefon, často pouze s interní pamětí. Tyto přístro- 
je jsou schopné v příznivých světelných podmínkách 
zajistit digitální snímek použitelný k publikaci na 
webu, k posílání e-mailem a k tisku v malých rozmě- 
rech. Navíc i zde funguje hlavní přednost digitální 
fotografie, totiž že se snímkem lze v počítači dále 
pracovat. Nemá smysl tyto přístroje zesměšňovat, 
pro úplné začátečníky, pro zákazníky s nízkým roz- 
počtem nebo pro děti to jsou obstojně použitelné 
modely otevírající svět digitální fotografie. Dnes se 
dají sehnat již za necelé 2 tisíce korun. 

Mnoho uživatelů takových přístrojů brzy zjistí, 
že digitální fotoaparát je dobrá věc, ale že by asi po- 
třebovali něco lepšího, něco se spolehlivou automa- 
tikou, trochu lépe kreslícím objektivem, případně 
i optickým zoomem. 



Siemens SF65. Snímače digitálních fotoaparátů v mobilních telefonech se už přehouply přes milion 
obrazových bodů, a tedy do fáze použitelnosti i pro potřeby tisku. Zlepšuje se optika, úsporné bílé 
LED suplují svou svítivostí i blesky s krátkým dosahem. 
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Philips Keycam 007 vypadá jako hračka, ale dětem i -náctiletým — a možná nejenom jim — udělá 
svou funkčností jistě radost. Můžete ho brát téměř kamkoliv. 


Fotící většina 

Do pomyslné střední třídy můžeme zařadit velmi ši- 
roké rozpětí přístrojů, a to jak z funkčního hlediska, 
tak i cenové dostupnosti. Výhodou pro nové uživate- 
le je stávající hon za megapixely, který stlačuje ceny 
jinak velmi kvalitních přístrojů s nižším rozlišením. 
Přitom takové 2 MP jsou pro všechny uživatele, kte- 
ří neplánují velké úpravy v počítači, výřezy či zvětše- 
niny, naprosto dostačující a velmi efektivní řešení — 
menší snímky vyžadují menší kapacitu paměťové 
karty i méně výkonný počítač pro případné zpraco- 
vání. 

Paradoxně mezi nej dostupnější modely nepatří 
automaty, ale velmi dobře vybavené klasické digi- 
tální přístroje s řadou scénických režimů a trojná- 
sobným optickým zoomem. V cenách kolem pěti ti- 
síc korun najdeme například Canon A60 či Nikon 
2200, navíc s výhodou napájení klasickými tužko- 
vými články. 

Pokud máme trochu volnější rozpočet nebo jsme 
zvyklí pořizovat ze zdařilých záběrů zvětšeniny, pří- 
padně výřezy, vyplatí se pouvažovat o trochu vyšším 
rozlišení, o takových 3 až 4 megapixelech. V ceno- 
vém pásmu od 5 do 10 tisíc najdeme dlouhou řa- 
du přístrojů, včetně elegantních kapesních mode- 
lů i variant s větším transfokaěním rozsahem. Zde 
si uživatelé musí dobře promyslet, jaké parametry 
jsou při jejich způsobu použití nej důležitější, jeden 
vyžaduje přístroj, který se velmi jednoduše nastavu- 
je a vejde se bez problémů do kapsy. Druhý bude 


zase preferovat objektiv s větším rozsahem, který 
umožní přiblížení různých architektonických či pří- 
rodních krás. Další často fotí sportovní hrátky dětí, 
a potřebuje proto rychlejší reakci automatiky a do- 
statečně dlouhou sekvenci při focení série snímků. 

Do budoucna můžeme počítat s tím, že přístrojů 
v této kategorii bude přibývat, cena klesne pravdě- 
podobně již jen malinko, pokud vůbec, ale para- 
metry, zvláště rozlišení a rychlost práce, se zlepšo- 
vat budou. 

Náročnější uživatelé 

Zatímco klasických kinofilmových přístrojů bychom 
v této kategorii mnoho nenašli (pokud bychom sem 
nezařadili i levnější zrcadlovky), v oblasti digitál- 
ních přístrojů je to hlavní segment. Patří sem foto- 
aparáty se širokými možnostmi manuálního nasta- 
vení, s pevnými, ale kvalitními objektivy 


s minimálně trojnásobným optickým zoomem, 
a rozlišením od 4 MP výše. 

Tyto přístroje si kupují především běžní uživate- 
lé s velkorysým rozpočtem a pokročilejší, technicky 
orientovaní fotografové. Prvně jmenovaní si větši- 
nou vybírají kompaktnější, menší přístroje, využíva- 
jí pouze zlomek možností fotoaparátu, ale mají ra- 
dost z výborných snímků, tu a tam se něco nového 
přiučí a počet aktivně používaných funkcí pomalu 
rozšiřují. Nejlepšími učiteli jsou v takových přípa- 
dech děti, které se zpravidla velmi rychle zorientují 
ve všech možnostech a dokáží věci velmi srozumitel- 
ně vysvětlit. 

Náročnějšími fotografý rozumíme ty, kdo jsou 
zvyklí používat různé scénické režimy, případně po- 
loautomatické režimy preference clony či času, znají 
výhody focení v režimu makro, rizika focení v proti- 
světle a kouzlo noční fotografie. Ti ocení i další běž- 
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Mezi mistry ve stabilizaci obrazu patří bezpochy- 
by Minolta. Model Konica Minolta Dimage Z3 má 
navíc „dotaženou" optiku na 1 2x optickou 
transfokaci a nabízí i video ve VGA kvalitě. 


nou výbavu fotoaparátů této kategorie, jako je foce- 
ní série snímků, manuální ostření, stupňovité na- 
stavení expozičních hodnot nebo blesk s pomalou 
závěrkou. 

Obvyklá je rovněž multimediální výbava, jako je 
natáčení videa se zvukem a tu a tam i záznam zvu- 
kových komentářů. Co se týká nahrávání videa, je 
dobré počítat s tím, že video s 1 5 snímky za sekun- 
du a méně působí při trochu rychlejším pohybu 
vždy trhaně, a že pro přehrávání na televizi nebo 
počítačové obrazovce v kvalitě podobné klasickému 
VHS videu je potřeba rozlišení min imálně 320 x 
240 bodů. 

Velké možnosti fotografům tohoto typu nabízí již 
zmíněné ultrazoomy. jakkoliv je 4MP rozlišení do- 
stačující k tisku fotografie na A4 a odpovídajícím 
způsobem menší výřezy, možnosti zvětšování detai- 
lů jsou prostě omezené. Pokud nám tedy nebudou 
příliš vadit větší rozměry takového přístroje, může- 
me díky velkému rozsahu objektivu z jediného mís- 
ta nafotit celou řadu záběrů s různým stupněm při- 
blížení, včetně jednotlivých detailů. Není jistě třeba 
dvakrát zdůrazňovat, jak se velké přiblížení hodí 
k fotografování momentek plachých tvorů. Když bu- 
deme takové záběry pořizovat jindy než za slunného 
dne, přijde velmi vhod model se stabilizátorem ob- 
razu. 

Převážně interiéroví fotografové se naopak větši- 
nou rozhlížejí po fotoaparátech s objektivem hledí- 
cím na svět poněkud „zeširoka“. Většina digitálních 
přístrojů začíná poměrně vysoko, mezi 35 až 38 mm 
(ekvivalent kinofilmu), ale dostupné jsou i modely 
s objektivem od 24 či 28 mm, případně předsádky 
pro některé z těch ostatních. 



Dalšími parametry, které se v závislosti na 
zájmech fotografa vyplatí sledovat, jsou rychlost 
práce, možnosti přímého ovládání tlačítky na těle, 
velikost displeje, zobrazení histogramu (grafu vy- 
jadřujícího zastoupení odstínů ve snímku), výbava 
pro ostření za šera (přisvětlení), možnosti focení ča- 
sosběrných snímků, podpora panoramatických zá- 
běrů, typ použité paměťové karty či dostupné pří- 
slušenství. 

Zkušení fotografové 

Každý, kdo má doma již léta kvalitní zrcadlovku se 
dvěma či více objektivy, se bude pravděpodobně řa- 
dit mezi zkušené, náročné fotografy, pro něž jsou 
předurčeny digitální zrcadlovky. Ty většinou vychází 
z těla zrcadlovek klasických a stejně jako ony umož- 
ňují použití různých objektivů. 

Genově dostupné modely pro poloprofesionální 
použití nabízí v současnosti Canon, Nikon a Olym- 
pus. Kromě celkově vysoké kvality snímače a auto- 
matiky je jejich klíčovým přínosem možnost využít 
existující vybavení standardních fotoaparátů, pří- 
padně jej doplňovat podle aktuálních potřeb a mož- 
ností. Nicméně protože se velikost snímacího prvku 
digitálního fotoaparátu liší od okénka kinofilmu, 
nelze, např. kvůli optickému rozlišení, použít úplně 
všechny starší objektivy (kompatibilitu je potřeba 
ověřit u výrobce). 

Pokud fotograf tohoto typu nemá dostatečný 
rozpočet na plnohodnotnou digitální zrcadlovku 
(s objektivem kolem 40 tisíc), mohl by se přes urči- 
tá omezení spřátelit i s nějakou „elektronickou 
zrcadlovkou 44 - vyšší třídou v předchozí sekci popi- 
sovaných fotoaparátů s cca 5MP rozlišením, velkým 
rozsahem zoomu, stabilizátorem, ukládáním do be- 
zeztrátového formátu, nejspíš doplněnou o širo- 


Canon EOS IDs Mark II je už opravdu záležitost 
pro náročné fotografy. Lahůdka, kterou je radost 
sevřít v rukou. 


koúhlou předsádku a náhradní akumulátor - a na 
to vystačí zhruba poloviční částka. 

Digitální profesionálové 

jakkoliv někteří profesionální fotografové proti 
digitálnímu záznamu obrazu brojí, tlak na rychlost 
zpracování a elektronické předávání snímků mnoho 
z nich k této technice dotlačilo. Jiní se z možností di- 
gitálního zpracování radovali hned od začátku, jen 
čekali na přijatelnější ceny a skutečně vyladěnou 
funkčnost. První i druhá kategorie uživatelů bude 
touto dobou již velmi dobře vybavena a možná bude 
přemýšlet o nějaké modernizaci. 

V současné době nabízí profesionální digitální 
zrcadlovky většina velkých výrobců (Canon, Nikon, 
Olympus, Kodak, Pentax a Sigma), plynule se roz- 



V nižší a střední třídě digitálních fotopřístrojů je silná konkurence nejrůznějších značek. Vedle tradič- 
ních výrobců fotoaparátů se prosazuje i řada dalších a mají stále lepší parametry. Například tento 
Umax Premier DC 6331 nabízí plných 6 MP a náhledový LCD s 2" úhlopříčkou. 
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růstá i nabídka objektivů navržených speciálně pro 
menší elektronické snímače. Kromě toho samozřej- 
mě pokračuje zvyšování rozlišení, citlivosti a rych- 
losti digitálních variant oblíbených profesionálních 
modelů (populární rozlišení se pohybují mezi 6 
a 16 MP). 

Čím se kromě ceny liší amatérské a profesionál- 
ní zrcadlovky? Vedle některých výkonových paramet- 
rů (velikost a rozlišení snímacího prvku, možnosti 
ostřicí a expoziční automatiky, rychlost sekvenčního 
focení) je to například nižší šum snímacího čipu, 
celková rychlost práce a v neposlední řadě příslu- 
šenství — k profesionálním zrcadlovkám je vždy do- 
stupná dlouhá řada špičkových objektivů, blesků, 
bateriových modulů, rychlé přenosové rozhraní, 
dnes i včetně bezdrátového. 

Především elegance 

Kdo by neměl rád hezké věci. A když jsou ještě 
k tomu malé a lesklé... Spotřební elektronika 
musí z principu co nejvíce odpovídat všeobecné- 
mu vkusu, nicméně výrobci své designéry brzdí 
-je potřeba, aby těch nej elegantnějších a nejvíce 
miniaturizovaných produktů bylo jen pár, aby se ta- 
to výjimečnost dala patřičně zpeněžit. Takže pokud 
máte krásu raději než nějaké ty tisícovky, i svět di- 
gitálních fotoaparátů vám má co nabídnout. 

V kategorii elegantních, stylových fotoaparátů 
nalezneme přístroje s velmi rozdílnými parametry. 
Některé jsou z hlediska vzhledu i ovládání oriento- 


vány především na jednoduchost, jiné (třeba i velmi 
maličké modely) nabízí všechny obvyklé vymoženos- 
ti, včetně řady scénických a poloautomatických reži- 
mů ěi natáčení kvalitního videa. Miniaturní fotoapa- 
ráty zřejmě nikdy nebudou obsahovat příliš dlouhý 
zoom, ale trojnásobný mají v podstatě všechny, ně- 
které pokračují až na hodnotu 5x. 

Čas od času se přetřásá otázka, o kolik je kvali- 
ta snímků z malých kompaktních fotoaparátů nižší, 
než u přístrojů s větším a lepším objektivem. Rozdíl 
zde většinou je, ale pro neškolené oko v podstatě 
neznatelný. Neostrost a zkreslení snímků směrem 
k okrajům záběru malinko stoupá, rovněž blesk vět- 
šinou nemá takový výkon jako u fotaků větších, ale 
ve srovnání s průměrnými kinofilmovými automaty 
jsou výsledné snímky vždy výrazně lepší. 

Fotící kamery, telefony a PDA 

Již jsme se trochu dotkli tematiky focení s přístroji, 
které měly donedávna s fotoaparáty společný tak 
maximálně síťový adaptér. Ano, jedná se o kamery, 
telefony a kapesní počítače. Řada nových a nutno 
podotknout, že ani ne zase tak drahých modelů, ob- 
sahuje jednoduchý fotoaparát s rozlišením zpravid- 
la do 1 MP, který by sám o sobě spadal do dříve 
jmenované kategorie „hraček 41 . 

U většiny DV kamer spočívá focení v uložení jed- 
noho „filmového okénka 44 do formátu JPEG, čemuž 
odpovídá i kvalita - kdo viděl na webu obrázek za- 
chycený z televize, ví o čem je řeč. Stále větší počet 


lepších DV kamer však obsahuje snímače s vyšším 
rozlišením, jehož hlavním úkolem je, kromě digitál- 
ní stabilizace, právě pořizování statických snímků. 
Jakkoliv by to mohlo vypadat jednoduše, spojení 
těchto dvou způsobů snímání není doposud zdaleka 
dokonalé. Obecně můžeme říci, že žádná videoka- 
mera se v ostrosti a prokreslení snímků nevyrovná 
ani jednoduššímu fotoaparátu s tabulkově stejným 
rozlišením. Použitelné výsledky nabízí, ale jako 



Milovníci pravých digitálních zrcadlovek za sluš- 
nou cenu byli letos potěšeni příchodem skuteč- 
ně zdařilého modelu Nikon D70. 
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Pohádkový Foveon 

Tuto technologii světu představila zcela nezná- 
má mladičká firma Foveon, kterou v kalifornském 
městě Santa Clara založil a vede vědec Carver 
Mead. Jejich snímač je kombinací CCD a CMOS 
prvků, která dokáže v jediném bodu sejmout úpl- 
nou barevnou informaci — to znamená, že na 
rozdíl od ostatních snímacích prvků nepotřebuje 
barevné filtry, a tudíž ani následnou interpolaci; 
při stejné velikosti má vyšší fyzické rozlišení. 

Je to příběh jako z americké pohádky — letitý 
vědec Carver Mead během dlouhé profesní karié- 
ry působil na univerzitách, v laboratořích Intelu, 
spoluzaložil společnost Synaptics, stál u rozjez- 
du výrobce analogových polovodičů Impinge, So- 
nic Innovations a dalších zhruba 20 společností. 
Před odchodem do důchodu si v Silicon Valley 
založil firmu Foveon, dal dohromady pár šikov- 
ných lidí a soustředil se na profesionální digitální 
fotoaparáty. Při studiu špičkového snímače — 
lidského oka — došel k závěru, že klíčové je to, 
že snímá analogovou plnobarevnou informaci 
a používá mozaikovou strukturu. 

Princip snímacího prvku Foveon je postaven 
na skutečnosti, že různé světelné délky (neboli 
různé barvy světla) pronikají v křemíku do různé 
hloubky. Nejblíže povrchu končí modrá, o kou- 
sek dál dorazí zelená a nejdále červená. Do těchto 
hladin tedy ve Foveonu umístili tři snímací vrst- 
vy, které hodnoty příslušných barevných odstínů 
odečtou. Může to znít jednoduše, takže pro ilust- 
raci skutečných rozměrů a neuvěřitelnosti celého 
projektu použijeme přirovnání z časopisu Disco- 
very: „Všechny tři snímací vrstvy musí být umís- 
těny v prvních 0,0025 mm křemíku. Když si před- 
stavíme Imm křemíkovou destičku jako jezero 
s hloubkou 400 metrů, pak veškeré snímání pro- 
bíhá v horním metru vody. V tomto měřítku by 
průměrná tloušťka lidského vlasu odpovídala 
hloubce 20 metrů." Jak to Foveon dělá, to je 
z pochopitelných důvodů tajemstvím. 

Ačkoliv je to technologie úžasná, její úspěch 
bude záviset spíše na obchodní než na vědecké 
erudici firmy. Do vývoje současných CCD byly 
investovány ohromné prostředky, které budou 
chtít výrobci zúročit, a nová technologie se 
bez podpory velkého hráče přílišného rozšíření 
(a tím i ziskovosti) nedočká. Z recenzí hotových 
přístrojů je vidět, že kromě výborných výsledků 
a ohromného potenciálu má před sebou Foveon 
X3 ještě hodný kus cesty, například v oblasti spo- 
třeby je na úrovni CCD snímačů vyráběných před 
několika lety. 


plnohodnotný zástupce fotoaparátu zatím nepo- 
slouží. 

Množství mobilních telefonů se zabudovaným 
fotoaparátem (a časem i kamerou) bude se zavádě- 
ním mobilních sítí a služeb 3. generace přibývat 
geometrickou řadou. Tento donedávna neobvyklý 
doplněk mobilního telefonu zaěal svou kariéru jako 
vějiěka na prodej dalších služeb operátorů a dnes 
je z něj jeden z klíčových parametrů. Ukázalo se, 
že pohotovost fotoaparátu a možnosti okamžitého 
sdílení v oěích uživatelů (především mládeže) vyna- 
hradí nižší kvalitu obrazu, a vývoj se rozjel na plné 
obrátky. Na začátku prázdnin uvedly své 3MP mo- 
bily společnosti Casio a Samsung, v září začala 


společnost Mitsubishi dodávat vzorky fotografic- 
kého modulu pro mobilní telefony se 4MP rozli- 
šením, automatickým ostřením a VGA videem 
s neuvěřitelnými 30 obr./s a nakonec, těsně před 
uzávěrkou tohoto čísla, prosákly informace o 5MP 
mobilním telefonu Samsung SCH-250 s fotografic- 
kým modulem Pentax. jedná se sice o asijské trhy, 
ale do Evropy tato vlna dříve nebo později dorazí 
také. 

Dá se předpokládat, že pokud bude dostatek 
cenově dostupných mobilních telefonů umožňovat 
uložení snímků na paměťovou kartu, a bude je tak 
možné používat jako běžný digitální fotoaparát, 
vytlačí z trhu většinu jednoduchých fotoaparátů. 
Vezměme si například 3,2MP mobil Samsung 
SPH-S2300, který kromě jiného nabízí i trojná- 
sobný optický zoom a vypadá spíše jako fotak 
s mobilem než naopak. Masová výroba takových 
fotomobilů by mohla dále snížit jejich ceny, a tak 
zpřístupnit digitální fotografii dalším milionům 
uživatelů. 


Vyberte si svou kategorii 

Fotíte již delší dobu kvalitní zrcadlovkou? Používáte 
výměnné objektivy a externí blesk? Říká vám něco 
poduškovité zkreslení - a vadí vám? 

jestliže odpovídáte ano, pak pro vás budou 
určeny přístroje z kategorie digitálních zrcadlovek, 
případně vyšší modely ultrazoomu s elektronickým 
hledáčkem. 

Pokud do předchozí kategorie nepatříte, máme 
pro vás další otázky. Nafotíte více než tři filmy do 
roka? Používáte na klasickém fotoaparátu preferen- 
ci clony či scénické režimy? Víte, co obnáší focení 
v protisvětle a že lze fotit v noci bez blesku? Měli 


SuperCCD 

Letos byla představena již třetí generace modi- 
fikovaného snímacího čipu společnosti Fujifilm 
— SuperCCD. Tento snímač ve verzi SR (Super 
Dynamic Range) obsahuje vedle standardních 
osmihranných světlocitlivých buněk dodatečné 
menší a méně citlivé buňky. V situaci, kdy je již 
buňka „obyčejného" CCD přezářena a vidí pouze 
bílou (a na snímku by byl místo světlých odstínů 
jen bílý flek), dokáže buňka SR snímače pomocí 
méně citlivé části měřit dále. Díky této dvojici 
a příslušné vyhodnocovací logice dosáhnou fo- 
toaparáty se snímačem SuperCCD SR údajně 
čtyřnásobného rozsahu jasů (jasové dynamiky). 
Druhou verzí je snímač HR (High Resolution), 
s podobnou strukturou, ale využitou k získání 
snímku s dvojnásobným rozlišením. V tomto 
případě je dobré brát údaj o rozlišení s určitou 
rezervou — podle našich zkušeností výsledná 
kresba neodpovídá plnohodnotnému CCD sníma- 
či s daným rozlišením a blíží se spíše výsledku 
běžné softwarové interpolace. 


jste kdysi jednoduchý automat a rozhodli jste se 
přejít na lepší přístroj, například se zoomem? 

Jestliže se vám zdá tato charakteristika v zásadě 
vyhovující, máte před sebou tu nejširší nabídku di- 
gitálních fotoaparátů vůbec, a to včetně některých 
elegantních, stylových modelů. Zvažte dobře vhod- 
ný rozsah zoomu a rozlišení - pokud si nepotrpíte 
na zvětšeniny, budou 3 ěi 4 megapixely pravděpo- 
dobně postačovat. 

Řadíte se mezi náročnější zákazníky a potrpíte 
si navíc na eleganci? 

Tak si připravte nadupanou peněženku ěi kredit- 
ní kartu a vybírejte dle libosti — stříbrný, červený, 
malý, tenký, hranatý, asymetrický, na krk, do kap- 
sy... Dostupné jsou i funkčně velmi bohatě vybave- 
né modely. 



O čtyřtřetinovém systému jsme už napsali mnohé, zvláště v souvislosti s modelem E-1 , prvním reál- 
ným fotoaparátem využívajícím výhod tohoto systému. Nejnovější model Olympus E-300 ovšem zpří- 
stupní 4/3 technologii i méně majetným a méně náročným vrstvám fotonadšenců. 
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Fujifilm jde z pohledu snímačů vlastní cestou. Snímače SuperCCD HR dokáží vytěžit z obrazu opravdu 
hodně a přitom je tato technologie dostupná široké řadě uživatelů. Např. díky modelu Fujifilm FinePix 
F810. 


Zdají se vám výše uvedené požadavky zbyteč- 
né? Chcete jen tu a tam vyfotit děti, nějakou osla- 
vu a v létě rodinku na pláži? Chcete ušetřit peníze 
a zklamání z nepodařených snímku a možná je 
i poslat známým e-mailem? 

Tak to nebude zase tak drahé - vystaěíte s 2- 
ěi 3MP foťáěkem, v lepším případě s 3x zoomem za 
necelých 5 tisíc. A nezapomeňte na náhradní bate- 
rie, neěekaně vyčerpaná energie bývá jeden z nej- 
ěastějších důvodů k nespokojenosti začínajících 
uživatelů. 


Kam s těmi megabyty 

Každou minutu jsou pořizovány tisíce digitálních foto- 
grafií, které je potřeba někam uložit. S každou genera- 
cí digitálních fotoaparátů se zvyšuje rozlišení, a tedy 
i rozměry a velikost snímků. Každým dnem přibývají 
tisíce nových uživatelů digitálních technologií. 

Kapacitní úložiště 

Ačkoliv jedním z velkých propagačních sloganů 
digitální fotografie jsou úspory za filmy, starají se 
výrobci fotopřístrojů velmi důsledně o to, aby si 
uživatelé zakoupili alespoň jednu desetkrát dražší 
kartičku. K fotoaparátu se pořádná paměťová karta 
dodává zřídkakdy, téměř výhradně při speciálních 
akcích, takže se většina uživatelů musí poohlédnout 
okolo a pořídit si vlastní. Nej dráže to vyjde těm, kdo 
si v neznalosti a snaze ušetřit koupí o něco málo 



X-Drive II — pořádný mobilní „sklad“ na digitální 
fotografie se mnohému uživateli vyplatí. 


větší kartu, než je ta přibalená, a potom jsou pod 
tlakem praxe donuceni zakoupit ještě jednu, koneč- 
ně s použitelnou kapacitou. 

jaké kapacity jsou tedy praktické? Obecně samo- 
zřejmě platí, že „čím více, tím lépe“, ale vzhledem 
k Murphyho poznatku, že „libovolně velký disk se 
během krátké doby zaplní “, bude dobré najít něja- 
kou střední cestu odpovídající způsobu naší práce. 
Důležité je, abychom nebyli na cestách (resp. v me- 
zičasech mezi připojením fotoaparátu k počítači) 
velikostí karty omezováni. Nicméně vzhledem k to- 
mu, že snímky můžeme průběžně promazávat a zů- 
stávají tedy pouze kvalitní a výhledově použitelné 
obrázky, bude jejich počet do určité míry omezený. 
V praxi často člověk dokáže s odstupem dne ěi dvou 
původní výběr ještě trochu zúžit. Pro běžné uživate- 
le by na takovou dvoutýdenní dovolenou mohlo 100 
až 150 snímků stačit, velcí fotografové budou nej- 
spíš potřebovat dvojnásobek i více. 

Když budeme uvažovat o nejrozšířenějších 3- 
a 4megapixelových přístrojích, fotografiích v nej- 
vyšším dostupném rozlišení se střední ěi vyšší kvali- 
tou JPEG komprese, vychází jeden obrázek na 1 až 
2,5 MB. Z toho vyplývá, že výše nastíněný průměrný 
uživatel v pohodě vystačí se 256MB kartou. U nej- 
novějších přístrojů s rozlišením 7 až 8 MP jsou již 
fotky velké 3 až 5 MB, takže s menší rezervou po- 
slouží médium s kapacitou 512 MB. Ještě jiné počty 
musí samozřejmě provést uživatel, který chce fotit 
v nekomprimovaném formátu (BAW, TIFF) nebo na- 
táčet videosekvence. 

Naštěstí i u paměťových karet, stejně jako u dal- 
ších ukládacích zařízení, parametry stále stoupají 
a ceny klesají. Vzhledem k tomu, že se ceny hlavních 
formátů docela přiblížily (viz vložený text Geny pa- 
měťových karet), není typ karty při výběru fotoapa- 
rátu asi nijak kritický, snad jen u Memory Sticku 
je nutné počítat s vyššími výdaji. 

Go se reálného využití jednotiivých formátů týká, 
trend v posunu k menším paměťovým kartám je 


SOFTWAROVÉ NOVINY 1 2/2004 EJ 







o krok napřed 


digitální fotografie 


OLED displej 

Velmi zajímavou novinkou, která léta čekala na 
širší využití, je OLED displej společnosti Kodak. 
Prvním běžně dostupným fotoaparátem s OLED 
displejem se stal Kodak LS633 a většina recen- 
zentů je z něho nadšena. Jen v kostce rozdíly 
oproti dnes používanému LCD: OLED nepotřebu- 
je podsvětlení (každý bod svítí sám), a má tudíž 
i menší spotřebu, dále je tenčí (pouhých 1,5 mm), 
ohebný a až I.OOOx rychlejší, kromě toho počet 
úrovní jasu přesahuje rozlišení lidského oka, takže 
lze měnit světlost obrazu beze změny kontrastu, 
a konečně pozorovací úhel je příjemných 165 °. 
Jak vidno, existují více než zajímavé technologie, 
které vrhají na budoucnost digitálních fotoaparátů 
velmi nadějné světlo. 


nepřehlédnutelný - Compact Flash karty dnes vy- 
užívají především rozměrnější a náročnější profesio- 
nálnější přístroje, většina ostatních upřednostňuje 
Secure Digital (SD), xD-Picture Card a Memory Stick 
Pro (MS), případně jejich zmenšeniny mini-SD a MS 
Pro Duo (u obou existuje adaptér, který umožňuje je- 
jich vložení do standardních slotů). 

jak je to s maximální kapacitou karet? Jednoznač- 
ně nejlépe je na tom již odnepaměti formát Compact 
Flash II (CF), kde elektronické paměťové karty soutě- 
ží s miniaturními disky MicroDrive. V prodeji jsou ny- 
ní od obou 4GB verze - a to by mohlo uspokojit ne- 
jednoho japonského turistu ěi studiového fotografa 
(kdyby snad ne, koncem roku by měla být k dispozici 
již 8GB karta GF II). U karet typu MS Pro jsou nabíze- 
ny až 4GB a u SD 2GB verze. 

Dobrou zprávou pro všechny náročnější digitál- 
ní fotografy je rovněž zvyšování rychlosti paměťo- 
vých karet. Najdeme údaje jako 12x, 40x ěi 60x, ale 
pozor, skutečné urychlení záznamu snímku nastává 
pouze u fotoaparátů, které vyšší rychlosti podporují. 
Při přenosu do počítače by měla být změna patrná 
na všech novějších ěteěkách. Poměrně rozsáhlý test 
můžeme najít například na . Když zmíníme 

pouze ilustrativní příklad, tak 1GB (resp. 0,5GB) 
karty GF II SanDisk ve fotoaparátu Canon EOS 20D 
vykazují následující reálné rychlosti - standardní 
verze cca 1 MB/s, starší Ultra 2,4 MB/s, novější 
Ultra 4 MB/s, verze Ultra II 4,9 MB/s a Extreme cca 
5 MB/s. Při přenosu dat z karet do počítače potom 
2,1; 2,4; 8,3; 10,4 a 11,2 MB/s. Berme proto výrobci 
uváděné dvoumístné násobitele s rezervou. 


Kapacitní pomůcky 

I sebevětší paměťová karta se nakonec a poměrně 
svižně zaplní, a co pak? Pokud jsme poblíž počítače 
nebo civilizace s digitálními minilaby, není to žádný 
velký problém — ale co dělat někde v divočině nebo 
v malebné české vesničce? Pokud se do takových si- 
tuací dostáváme častěji, stojí za úvahu buďto poří- 


Odkazy 

robgal — www.robgalbraith.com 



zení další paměťové karty, nebo vysokokapacitní 
přenosné databanky. Přesně za tímto účelem vznik- 
lo akumulátorově napájené zařízení spojující ěteěku 
karet, jednoduchou elektroniku a pevný disk, např. 
Vosonic XS Drive, Super DigiBin nebo i-Tec X-Drive 
DataBank. Vzhledem k použití běžného 2,5" disku 
(jako v notebooku), vyjde jeden GB ve srovnání 
s miniaturními paměťovými kartami na zlomek ce- 
ny. Zařízení umožňuje většinou jednoduché zkopí- 
rování obsahu paměťové karty do unikátní složky 
na disku, odkud si jej později „vyzvedneme" - po 
připojení disku k počítači (obvykle přes USB roz- 
hraní). Při průměrné ceně 40GB verze kolem 7 tisíc 
korun vychází 1 GB na 17,5 haléře. 

Kromě této nejjednodušší varianty jsou na trhu 
rovněž databanky ěi přímo multimediální přehráva- 
če vybavené displejem a dalšími schopnostmi. Po- 
měrně rozšířená je digitální databanka FlashTrax, 
která kromě čtení paměťových karet a zobrazení 
obrázků na 3,5" displeji ěi videovýstupu umožňuje 
přehrávání jednodušších AVI souborů, a oblíbených 
MP3 a WAV Cena 40GB verze je však již 15 tisíc. 

V podobné cenové hladině je MP3 přehrávač 
s menším displejem, ale přenosnější a rádiem vyba- 
vený iBiver H340. Ten sice ěteěku karet nemá, ale 
dokáže se k fotoaparátu se standardním rozhraním 
datového zařízení připojit přes USB. Nejluxusněj- 
ší jsou pak zařízení typu iBiver PMP-140 DivX, 
který kromě výše uvedených funkcí dokáže na 3,5" 
displeji s rozlišením 320x2 40 bodů přehrávat 
i DivX filmy. Vzhledem k ceně lehce nad 20 tisíc 
se však již nabízí varianta zakoupení nějakého 
jednoduššího notebooku. 

Pořádek a formáty 

Ortodoxní hospodyňky tvrdí, že pořádek se nedělá, 
ale udržuje. Kdo delší dobu fotí digitálním fotoapa- 


rátem, ten již sám pravděpodobně dobře poznal, že 
je to skutečně o dost jednodušší. Největší problémy 
nastávají ve chvíli, kde ve stovkách téměř stejnoj- 
menných souborů hledáme nějaký konkrétní záběr, 
osobu, zvíře ěi stavbiěku. A čím více spěcháme, tím 
rafinovaněji se soubor ukrývá. 

Lékem je pochopitelně nějaká forma organizace. 
Jedni vystačí se systémem vhodně pojmenovaných 
složek, jejichž jméno například začíná datem poří- 
zení, a zajišťuje tak chronologické řazení. Jiní využi- 
jí některou z desítek katalogizaěních aplikací ěi alb, 
které umožňují ke každému snímku přiřadit popis, 
klíčová slova a další poznámky, a následně podle 



Zvláště pro potřeby mobilních telefonů však 
vznikají i menší verze známých paměťových kar- 
tiček. 
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Typ karty 

Cena Kč 

Cena za 1 MB (Kč) 

256MB Compact Flash 

1.220 

4,8 

256MB Memory Stick Pro 

2.040 

8,0 

256MB Secure Digital 

1.240 

4,8 

256MB xD Picture 

1.840 

7,2 




512MB Compact Flash 

1.960 

3,8 

512MB Memory Stick Pro 

3.590 

7,0 

512MB Secure Digital 

2.000 

3,9 

512MB Secure Digital rychlejší 

2.520 

4,9 

512MB xD Panorama 

2.920 

5,7 




1GB Compact Flash 

3.370 

3,3 

1GB Memory Stick Pro 

7.160 

7,0 

1GB Secure Digital 

3.450 

3,4 


Orientační ceny levnějších paměťových karet 
v českých internetových obchodech (včetně 

DPH). 


nich obrázky vyhledávat. Úplně nejlepší je, když 
aplikace dokáže s využitím těchto údajů rovnou vy- 
tvářet webové obrázkové galerie. K vlastním aplika- 
cím se však dostaneme později. 

Podívejme se nejprve na používané formáty 
ukládání obrazových dat a jejich hlavní přínosy. Ur- 
ěitě nej rozšířenější je formát JPEG — kromě toho, že 
je velmi úsporný, jej zobrazí téměř libovolné zaříze- 
ní ěi aplikace. Fotoaparáty obvykle nabízí tři stupně 
komprese, přiěemž rozdíl kvality mezi jednotlivými 
stupni se u různých modelů a výrobců liší. Dopad 
této ztrátové komprese je nejvíce patrný na objek- 
tech s ostrými, kontrastními hranami, na běžné 
JPEG fotografii v nejvyšší kvalitě zpravidla negativ- 
ní vliv komprese ani nepostřehneme. Přesto dávají 
někteří nároění amatéři a skoro všichni profesioná- 
lové přednost bezeztrátovému formátu TIFF. Ten ob- 
razová data ukládá a komprimuje způsobem, který 
zajistí přenos všech pixelů v nezměněné podobě. 

Avšak ani to těm nejnároěnějším nestaěí - chtě- 
jí vlastnit přímo data zachycená snímaěem přístroje, 
a ne JPEG ěi TIFF obrázek upravený podle urěitých 
algoritmů digitálním fotoaparátem. Tento „surový“ 
formát se nazývá, odpovídajícím anglickým slovem, 
RAW. Nezpracovaná data mají větší bitovou hloubku, 
což zajišťuje větší pružnost při dodatečném zpraco- 
vání, a tím i vyšší kvalitu výsledného obrázku. Při vy- 
vážení bílé barvy, redukci šumu a dalších úpravách 
ve fotoaparátu se chtíc nechtíc některá obrazová da- 


ta ztratí a pokud není výsledný snímek přesně podle 
našich představ, bez RAWu máme pro další úpravy 
již poměrně horší podklady. Dodatečné softwarové 
úpravy RAW obrazových dat tedy mohou eliminovat 
chyby zpracování ve fotoaparátu, do určité míry i na- 
pravit např. nepřesnou expozici a hlavně lépe obraz 
přizpůsobit plánovanému způsobu využití. 

Širší využití uložení neupravených obrazových 
dat nyní podpořila společnost Adobe, která pro 
ně uvedla otevřený formát „digitálního negativu“, 
zkráceně DNG, který kromě obrazových dat obsahu- 
je i obsáhlé informace o nastavení a způsobu prá- 
ce fotoaparátu. Dosud totiž každý přístroj poskytu- 
je RAW data ve vlastním formátu, a musí se tudíž 
zpracovávat proprietárním softwarem. Nyní stačí 
tato data bezeztrátově převést na DNG a dokáže 
s nimi pracovat kdokoliv. 

Zajímavým a velmi užitečným doplňkem formátů 
JPEG a TIFF jsou EXIF data. Tyto textové informace 
do obrázku vkládá fotoaparát a skrývá se zde datum 
a čas pořízení snímku, typ a nastavení fotoapará- 
tu a další informace. Pokud je tedy ve fotoaparátu 
správně nastavený datum a čas, máme i po několi- 
kanásobném zkopírování obrázku přesné informace 
o době a způsobu jeho pořízení. Tyto informace umí 
zobrazit většina lepších prohlížečů. Na druhou stra- 
nu, pokud je nechceme dalším lidem poskytovat ne- 
bo potřebujeme soubor maximálně zmenšit, lze ob- 
rázek uložit ve stejném formátu i bez nich (pouze 
obrazová data). 

Možnosti dalšího zpracování 

Go vlastně budeme, kromě okamžitého prohlížení, 
s těmi tisíci obrázky dělat? Představy o tom a náro- 
ky na následnou úpravu fotografií v počítači se 
u jednotlivých fotografů velmi liší. Ti nejméně ná- 
roění, možná věkově starší většinoví fotografové vy- 
stačí s „editací 41 snímků přímo ve fotoaparátu: když 
se jim nějaký zvlášť nelíbí, rovnou jej vymažou, pří- 
padně znovu vyfotografují. Takoví uživatelé zpravid- 
la chtějí obratem vyvolat všechny fotky a nejsou si 
příliš jisti, jak soubory archivovat - počítač je pro 
ně ne úplně průhledné zařízení, sem tam jim ho ně- 
kdo přeinstaluje a data se ztratí, vypalovačku nema- 
jí nebo nepoužívají. 





Karty xD-Picture Card či SD/MMC naopak nabí- 
zejí velmi malé rozměry. 


Pro takové fotografý bude ideální digitální 
minilab, který v rámci zpracování zkopíruje ob- 
rázky z paměťové karty na CD. Ten se potom uloží 
do skříňky mezi starší kinofilmy a snímky jsou až 
do případného požáru v bezpečí (kdybychom byli 
důslední, musíme počítat s tím, že životnost dat 
na GD je nižší než na filmu, takže bychom je měli 
po nějakých 5 až 10 letech nechat přepálit, resp. 


SOFTWAROVÉ NOVINY 1 2/2004 El 









o krok napřed ////// digitální fotografie 


data přemístit na nové, tou dobou dozajista větší 
a snad i trvanlivější médium). 

Vlastním počítačem vybavení, s ním spřátelení 
a obecně trochu náročnější fotografové již budou 
chtít alespoň některé snímky ještě před vyvoláním 
malinko poupravit. Tací možná vystačí s aplikace- 
mi přibalenými k fotoaparátu. S jejich pomocí pro- 
vedou korekce jasu, kontrastu, barevnosti, možná 
ořez či zostření snímku, obrázky nějakým způsobem 
na disku zorganizují a možná připraví i zmenšeniny 
pro zasílání e-mailem. Když nebudou s ovládáním, 
funkcemi nebo rychlostí práce těchto aplikací spo- 
kojeni, poslouží jim výborně např. bezplatně šíře- 
ný IrfanView, případně velmi rozšířený sharewarový 
ACDSee , ke kterým je k dispozici i česká lokalizace. 

Většina technicky orientovaných, mladších nebo 
náročnějších fotografů však bude chtít pravděpo- 
dobně ještě trochu víc. Ti již budou muset sáhnout 
po několika různých freewarových a sharewarových 
aplikacích nebo po komerčním balíku typu Zoner 
Media Explorer (či nově Photo Studio). Pro ně ne- 
bude problém k výše uvedeným úpravám přidat ko- 
rekci červených očí, úpravu perspektivy, prosvětlení 
tmavých partií obrázku, posun barevného odstínu 
či rozložení jasu a nakonec přesné seřízení velikosti 
a ostrosti obrazu. 

libí se vám obrázky složené ze stovek malých 
fotografií? Pokud ano a přitom nemáte odvahu nebo 
čas se do skládání pustit sami, nemusíte zoufat: po- 
dívejte se třeba na stránky míi-jm-m a použijte apli- 
kaci Andrea Mosaic. Zde stačí zadat obrazovou 




Výtečným nástrojem na úpravu fotografií je český produkt Zoner Media Explorer alias Zoner Photo 
Studio. 


počítači maximum. Ti již budou potřebovat skuteč- 
ně plnohodnotný bitmapový editor, jako je Adobe 
Photoshop nebo jeho mladší bráška Elements , volně 
šířený editor Gimp , Pixia , PhotoFiltre či velmi oblí- 
bený sharewarový PhotoPaint. V těchto editorech je 
možné kromě výše uvedených úprav obrázek kori- 
govat či přímo měnit selektivně. 

Není problém označit nudnou šedou oblohu 
a změnit ji na šmolkově modrou a za dlouhých zim- 
ních večerů doplnit pár obláčků. Stejně tak můžeme 
potěšit na snímku zachycené ženy retuší jinak roz- 
tomilých vrásek, opravou nalíčení či rozzářením očí. 
Kamarády zase možná potěší vložení pana prezi- 
denta mezi hosty poslední akce či přenesení vrcho- 
lového snímku z posledního výstupu na Sněžku do 
himalájské scenérie. Jediným omezením při zpraco- 
vání (nebo bychom možná spíše mohli říci tvorbě) 
obrázků v kvalitním bitmapovém editoru je fantazie 
a schopnosti uživatele. 


předlohu, složku s obrázky do mozaiky a nechat 
pracovat techniku. Podobných šikovných nástrojů 
najdeme na webu desítky. 


Již dříve jsme se zmínili o klíčové úloze systema- 
tické organizace digitálních obrázků. Nástroje typu 
Zoner Photo Studio přináší celý soubor nástrojů 
pro vytvoření přehledného digitálního archivu foto- 
grafií. Ke každé fotografii po jejím zkopírování do 
archivu přiřadíme název, popis, případně klíčová 
slova, podle kterých potom kdykoliv později probí- 
há vyhledávání či filtrování snímků. Důležitá je pod- 
pora off-line databáze všech CD, ve které můžeme 
vyhledávat a náhledy si zobrazit i bez vložení disku 
do mechaniky. 

Čím dál větší množství uživatelů pro potě- 
chu svých blízkých i davů neznámých vytváří 
webové galerie, případně jejich CD verze pro 
příbuzné bez slušného internetového připo- 
jení. Je tedy ideální, když takovou galerii 
a její stálé přírůstky vytváří aplikace 
rovnou na základě popisků (pří- 
padně i s EXIF daty) ulože- 
ných v primární databázi 
- to ušetří spoustu času. 

Poslední skupinu fo- 
tografů tvoří ti nejnároč- 
nější a velmi tvůrčí jedin- 
ci, kteří chtějí vyždímat 
z digitálního zpra- 
cování obrázků 
na osob- 


Chlubíme se vlastním peřím 

Krásné na tom všem je to, že výsledný snímek, 
upravený více či vůbec, můžeme poslat e-mailem, 
dát na web, CD, vytisknout doma na tiskárně nebo 
poslat do digitálního minilabu. Sdílení zážitků je 
pro řadu lidí jedna z nej oblíbenějších činností 
a vtipně trikově upravený snímek ve formě dů- 
věryhodné fotografie jistě pobaví. 

Dá se předpokládat, že většina pokročilejších 
uživatelů má přístup buďto k širokopásmovému 
internetovému připojení, nebo k CD vypalovačce, 
a digitální minilab je jim tak dostupný dokonce 


Odkazy 

andrea — andreaplanet.com/andreamosaic 
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bez osobní návštěvy. Celou zakázku připravíme 
v komfortu domova nebo kanceláře, vybereme si 
snímky k „vyvolání 41 , promyslíme potřebné pocty 
kopií a zvláště vydařené obrázky necháme zvěěnit 
na větší formát nebo přímo na triěko. Velké digi- 
tální sběrny nabízejí webový i off-line nástroj pro 
přípravu zakázky, který kromě přehledného nasta- 
vení potřebných parametrů zároveň vypoěítá cel- 
kovou cenu zakázky a nabídne místo doruěení vý- 
sledku. 

Pokud dáváme přednost osobnímu přístupu, 
můžeme zajít do některého z desítek digitálních 
minilabů a spolu s operátorem fotky ještě během 
zpracování drobně poupravit (zesvětlit, zvýšit sy- 
tost barev apod.). Vzhledem k cenám formátu 10 x 
15 cm v pásmu 4,50 až 8 korun je využití služeb di- 
gitálního minilabů nejvýhodnější způsob získání 
kvalitního papírového obrázku. 

Druhou nej využívanější a přinejmenším trojná- 
sobně nákladnou variantou je tisk fotky na barevné 
inkoustové tiskárně. Při použití kvalitního fotopapí- 
ru a originálních inkoustů je výtisk z novějších tis- 
káren naprosto srovnatelný s fotkou z minilabů. 
Kresba takového obrázku je ěasto ostřejší, detaily 
jsou zde čitelnější, na druhou stranu je na světlých 
plochách patrný tiskový rastr. Vzhledem ke zmíněné 
nákladnosti je tento tisk urěen především pro situa- 
ce, kdy nechceme nebo nemůžeme ěekat na vyvolá- 
ní fotografií nebo vyrábíme nějaké nestandardní 
formáty. Pravidelným čtenářům SWN jistě není tře- 
ba připomínat, že existují například i na obrázky 
orientované tiskárny se šesti inkousty s jemnějším 
vykreslením přechodových odstínů. 

Samostatnou kategorií jsou potom speciální fo- 
totiskárny. Spadají sem inkoustové tiskárny dovyba- 
vené ěteěkou paměťových karet a v některém přípa- 
dě i displejem. Fotografové si mohou na takových 
tiskárnách snímky vytisknout i bez připojení ěi za- 
pnutí počítače. Modely bez displeje zpravidla doká- 
ží vytisknout tzv. indexprint, neboli přehled s mi- 
niaturami obrázků, ze kterého si potom vybíráme 
požadované fotky k tisku. Pokud tiskneme z počíta- 
če, můžeme několik fotek poskládat na stránku A4, 
při tisku z paměťové karty musíme mít k dispozici 
papír příslušného formátu. 


digitální fotografie 


>>>>>> 


o krok napřed 



Poněkud univer- 
zálnějším „zhoto- 
vitelem" fotogra- 
fií a nejenom jich 
(umí i něžný tisk 
či potisk CD) 
jsou např. tiskár- 
ny z řady Pixma; 
např. Canon 
Pixma ÍP4000R. 


Do této kategorie by se daly zahrnout i tiskárny, 
které dokáží s digitálním fotoaparátem komuniko- 
vat prostřednictvím USB rozhraní a jsou zpravidla 
od stejného výrobce jako fotoaparát. Opět se jedná 
o klasické inkoustové tiskárny, ale tisknout na ně 
lze přímo z fotoaparátu, kde rovněž provádíme vý- 
běr snímků a počtu kopií. 

Vzhledem, funkcemi, pořizovací i provozní ce- 
nou se pak odlišují tiskárny zcela specificky zamě- 
řené na spolupráci s fotoaparátem. Dalo by se říci, 
že se jedná o jakési přenosné minilaby pro movitěj- 
ší fotografy. Tyto tiskárny zpravidla tisknou pomo- 
cí termosublimaění technologie, obvykle na foto- 
formát 10 x 1 5 a zajišťují velmi působivé výsledky, 
v některých případech nerozeznatelné od běžné 
fotografie. Tyto menší, akumulátory vybavené tis- 
kárny mají zpravidla na horní straně konektor 
s úchytem pro fotoaparát, tzv. dok. Po připojení 
fotoaparátu se tento automaticky přepne do reži- 
mu řízení tisku a ptá se nás, který snímek a koli- 
krát si budeme přát. 

Až doposud mohl na specializované fototiskárně 
tisknout výhradně majitel fotoaparátu stejné značky 
a nebo dokonce jen určitého modelu daného výrob- 
ce. Poměrně jednoduchý koncept výměnných vložek, 
které umožňují na jednu tiskárnu ěi dokovací stani- 
ci připojit různé modely fotoaparátů, zavedl pod 
názvem EasySkare již před lety Kodak. Vzhledem 
k úspěchu tohoto systému v anglosaském světě se 


nyní s dalšími výrobci (Konica Minolta, Nikon, 
Olympus, Pentax, Ricoh a Sanyo) dohodli na podob- 
ném otevřeném standardu ImageLink. Tak budou již 
v průběhu příštího roku některé modely těchto zna- 
ček schopné sdílet stejné příslušenství. 

Dalším trendem, který je zatím v plenkách, ale 
bývá mu připisována velká budoucnost, je bezdrá- 
tová komunikace digitálních fotoaparátů podle 
certifikací Wi-Fi. Vám by se nelíbilo předávání 
snímků mezi fotoaparáty, odeslání do minilabů bě- 
hem nákupu ve vedlejším knihkupectví a promítání 
z ruky u přátel vybavených systémem digitální do- 
mácnosti? 

Ještě něco? 

Milovníci silných zážitků nebo klasické projekce 
(diapozitivů) si museli při prohlížení digitálních 
fotografií donedávna vystačit pouze s průměrným 
zobrazením na papíru ěi na televizní obrazovce. 
Během posledního roku se jim však otevřely zcela 
nové možnosti: ceny vyhovujících data/videopro- 
jektorů klesly do blízkosti, dokonce až pod 30 tisíc 
korun, a staly se tak dostupné všem spořivějším 
nadšencům. 

K promítání videa a při určité skromnosti 
i k projekci fotek jsou dostačující SVGA projektory 
(s rozlišením 800 x 600 bodů), které jsou množ- 
stvím detailů v obraze blízké kvalitnímu televizní- 
mu vysílání (obraz v systému PAL obsahuje 720 x 
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576 bodů). Rovněž svítivost kolem 1.000 ANSI lu- 
menů je pro obývací pokoje českých rozměrů více 
než dostačující, a to i při promítání za dne. Ve vyš- 
ší cenové hladině jsou dostupné i projektory s PC 
Card slotem pro promítání z paměťové karty, pří- 
padně připojeníWi-Fi ěi jiné síťové karty, nebo 
s USB portem pro připojení přenosné paměti, 
ěteěky a nebo přímo fotoaparátu, některé projek- 
tory jsou už vybaveny ěteěkou paměťových karet 
přímo. 

Pro všechny fandy podmořského života jsou 
k některým digitálním fotoaparátům k dispozici 
podvodní pouzdra. Vzhledem k množství různých 
modelů jsou pouzdra pouze pro vybrané, oblíbe- 
né a dobře prodávané typy - pokud již dopředu 
o takových aktivitách uvažujeme, bude dobré do- 
stupnost pouzdra předem ověřit a přičíst k ceně 
fotoaparátu částku kolem 8 tisíc korun. Odolnost 
podvodních pouzder se pohybuje od 20 do 40 met- 
rů. Pozor však na záměnu s pouzdrem chránícím 
před vlhkostí a prachem, které můžeme použít tak 
maximálně na pláži. 

Náročnější fotografové si ke svým přístrojům 
možná pořídí ještě další výbavu. Stativ již asi větši- 
na mít bude a díky standardizovanému závitu by 
s jeho použitím neměl být žádný problém. Dalším 
vhodným doplňkem je externí blesk. Vzhledem 
k menší světelné pružnosti digitálního snímače 
je správné použití blesku možná i důležitější než 
u klasického fotoaparátu. Většina přístrojů proto 



Canon Xeed SX50. Spo- 
jení digitálních fotografií 
s projekcí umocní ná- 
vrat zážitků z dovolené. 


zabudovaný blesk má, nicméně protože výkon od- 
povídá jeho velikosti, přijde externí blesk vhod. Na- 
víc lze při focení v interiéru samostatným bleskem 
namířeným do stropu vytvořit ideální, intenzivní 
a přitom rozptýlené osvětlení. Sáňky na blesk ma- 
jí zpravidla pouze vyšší modely, tzv. elektronické 
zrcadlovky, přičemž použití systémového blesku od 
stejného výrobce má v některých případech výhodu 
v rozšířené spolupráci obou zařízení, a tudíž efekt- 
nějších výsledcích. 

Posledním z důležitějších doplňků by mohla být 
předsádka ěi konvertor. Je pravděpodobné, že maji- 
telé skutečných zrcadlovek budou mít alespoň dva 
objektivy: jeden „širokáě“ a jeden s trochu delším 
zoomem. Vzhledem k problematickému řešení 


zkreslení širokoúhlých objektivů (známý efekt rybí 
oko), jsou objektivy s transfokátorem umožňujícím 
posun až do širokoúhlé polohy velmi drahé. Proto 
i většina objektivů fotoaparátů s jinak velkým roz- 
sahem zoomu začíná až mezi 35 a 40 mm (přepoč- 
teno na kinofilm). Právě zde přichází ke slovu širo- 
koúhlá předsádka, např. s faktorem 0,75, která 
potřebnou širokoúhlou polohu doplní. Nebo se 
vám snad stále nedaří vyfotit pořádný detail orla 
skalního, co hnízdí v Českosaském Švýcarsku? Pak 
je zde pro změnu telekonvertor, který dosah objek- 
tivu dále prodlouží. 

A to už je skutečně vše. Alespoň prozatím. Přeje- 
me vám šťastnou ruku při výběru vybavení, bystré 
oko a fantazii při jeho využití. ■ 


Předplaťte si INSIDE na celý rok 
a vyhrajte Palm Tungsten T3! 

Palm Tungsten T3 je absolutní špičkou v oblasti kapesních počítačů. Jako první PDA značky Palm 
disponuje barevnou obrazovkou s vysokým rozlišením, která podporuje jak klasický vertikální 
(portrétový), tak nově i horizontální pohled. Velikost obrazovky je o 50 procent větší než 
u jakéhokoli jiného kapesního počítače Palm a nová oblast obrazovky umožňuje zapisovat 
pomocí Virtual Graffiti CR) 2. Skvělý obraz oceníte také při práci s multimédii. Palm Tung- 
sten T3 má zabudovaný vylepšený Bluetooth (TM] , vybavení pro bezdrátovou komunikaci 
rychlý procesor XScale a AM o velikosti 64 MB (52 MB pro použití). Coby adresář, 
organizér, poznámkový blok, komunikátor a mobilní počítač jej oceníte jak pro pra- 
covní účely, tak i v soukromém životě. 

Základní balík služeb Inside zahrnuje předplatné tištěného newslettru Inside 
Report (12 čísel ročně), doručování e-mailového bulletinu Inside Weekly 
a přístup k vyhrazené části webu. Každý další předplatitel v rámci téže firmy 
získává předplatné za pouhých 40% základní ceny! 

Roční předplatné 

ZÁKLADNÍHO BALÍKU 12 000 Kč + 5 % DPH. 


Výherce bude uveřejněn v únorové vydání Inside Report a v Inside weekly. 

A jak si můžete INSIDE předplatit? 

Stačí vyplnit formulář na webu http://www.inside.cz (Jak předplatit), nebo kontakto- 
vat vydavatelství telefonicky +420 286 891 278 
či e-mailem: Miloslav Kukla, mkukla@softnov.cz 



Možnost získat 
Palm Tungsten T3 
má každý, kdo 
v období od 1. 10. 
2004 do 31. 12. 2004 
objedná a uhradí 
minimálně 1 základní 
balík předplatného 
časopisu INSIDE. 
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text : Ivo Minaňk, foto: Oracle 


Když se Martin lllner dozvěděl, že součástí našeho rozhovoru 
nebude fotografování, na minutu se omluvil, a pak přišel v košili 
a džínách. Jeho čeština má silný americký přízvuk; místy je roz- 
tomilá, místy je neohrabaná — ale to neznamená, že neříká zají- 
mavé věci. A navíc je vtipný. To se o řadě šéfů počítačových 
firem rozhodně říci nedá. 


Když se člověk podívá do vašeho životopisu, zjis- 
tí, že jste studoval na West Pointu, což je vojen- 
ská škola. Co vám dalo studium na vojenské vy- 
soké škole? Nota bene na americké vojenské 
vysoké škole? 

Určitě umím dobře leštit boty a jiné části oděvů. 
Ale když nebudu vtipkovat: člověk se tam opravdu 
hodně naučí. I když dneska to už není takové jako 
na začátku osmdesátých let, teď je to spíše Disney- 
land. Například během prvních osmi týdnů, když 
probíhal vstupní výcvik, mohl člověk komunikovat 
pouze čtyřmi větami. Mohl říci ano pane , ne pane , 
pane nerozumím a pane, nemám výmluvu. To je 
hodně dobré cvičení. Například to „Nemám výmlu- 
vu 41 . Když někam přijdu pozdě - znáte to. Můžete 
říci, že dneska ráno nestartovalo auto, že se stala 
nějaká nehoda apod. Místo toho je možné říci pro- 
miňte, přišel jsem pozdě, omlouvám se. Tečka. Ob- 
čas je to lepší. 

Zní to drsně, ale naučíte se při tom praktické vě- 
ci. Naučíte se stručnosti a jasnosti. Zjistíte, do jaké 
míry je důležitý detail. Detail může zachránit nebo 
také nezachránit život. Doslova. West Point mi uká- 
zal i to, že člověk přežije v podstatě cokoliv, a ze 
všeho, i když je to hodně tvrdé, si bere nějaké dob- 
ré zkušenosti. Když procházíte něčím tak tvrdým 
a v takovém prostředí, uděláte si nerozlučná přátel- 
ství. To je obzvlášť důležité v Americe, která je straš- 
ně roztroušená. Kromě vojenských předmětů se 
však na West Pointu studují úplně normální před- 
měty. Přes den člověk sice nosí uniformu a bydlí 
v kasárnách, ale jinak je to v podstatě normální vy- 
soká škola. Člověk skončí s univerzitním titulem PS. 
Mým studijním předmětem byl ruský jazyk a kultu- 
ra. Když si promítnu, jaký byl začátek 80. let tady, je 
kuriózní, že jsem na americké vojenské škole studo- 
val ruštinu a všechno s tím spojené. 

Govoritě po rusld? 

Němnogo. Je to přece jen 15 let. 

Ja tože němnožko. 

Ja vsevo, jak se to říká, zabyl? 

Da, ja tože. Proč West Point? 

Velkou roli hrálo přání mé maminky. West Point 
je v Americe nesmírně prestižní škola. Říká se, že 


jen jeden z 10 tisíc, kteří se tam chtějí dostat, se 
tam dostane. Na rozdíl od jiných vysokých škol se 
zde dívají nejen na akademické schopnosti, ale také 
na schopnosti vůdčí a sportovní - to jsou tři zásad- 
ní osy West Pointu. Když tam chcete studovat, musí- 
te mít osobní doporučení od kongresmana za váš 
stát. A už to je první úroveň testu. 

V zájmu o West Point hraje roli také to, že člověk 
dostává během studia plat. Prestižní americké vyso- 
ké školy jsou převážně soukromé a obvykle stojí ko- 
lem 30 tisíc dolarů ročně, studium je tedy poměrně 
nákladné. West Point poskytuje srovnatelnou úro- 
veň a student navíc dostává plat. Už to je důvod, 
proč je zde takový přetlak uchazečů. A to nemluvě 
o tom, že člověk na West Pointu dobře balí holky. 
Westpointští chlapi představují americký vzor. Proto 
to také máma tolik chtěla. Syn emigrantů - to není 
nic moc. Ale syn na West Pointu, s tím už se člověk 
může pochlubit. 

Takže to byly ty tři důvody: je to prestižní dobrá 
škola, studium je placené a máma to opravdu hod- 
ně chtěla. 

Co jste tam studoval? 

Kromě ruštiny ještě řadu dalších předmětů. 

Když skončíte na české střední škole, odmaturujete 
a s většinou předmětů se už nikdy nepotkáte. První 
čtyři roky jsou na vysoké škole v USA rozvíjením 
středoškolské látky. Když řeknu, že jsem studoval 
ruštinu, znamená to, že zhruba čtvrtina nebo pětina 


Profil 

Martin lllner (*1965) Vystudoval United States 
Military Academy (West Point) a Williams Colle- 
ge. Svou kariéru začal jako strategický konzultant 
ve společnosti Bain & Company v Ženevě, poté 
působil ve společnosti McKinsey & Company 
v Praze. Na těchto pozicích zodpovídal například 
za Digital Equipment, Hewlett-Packard, Cable 
& Wirejess, ESEC a Hilti. V době svého půso- 
bení v České republice se soustředil především 
na energetický průmysl. Další zkušenosti sbíral 
v oblasti rizikového kapitálu ve společnostech 
Winslow Partners a GIMV/Spare, kde se podílel 
na realizaci high-tech projektů. Je také spoluza- 
kladatelem několika internetových společností ja- 
ko například regionální online aukce vatera.com 
či post.sk, post.bg a post.ro. Od roku 2003 je 
generálním ředitelem Oracle Czech. 


mého času byla soustředěna na ruštinu. Jinak jsem 
pokračoval v obecném studiu: matematika, fyzika, 
biologie, jiné jazyky, angličtina, dějepis a tak dále. 
Čili studoval jsem všechno v soustředění se na ruš- 
tinu. Tohle platí prakticky pro všechny americké vy- 
soké školy. První čtyři roky jsou vždy specializované 
jen částečně. 

Jak se absolvent ruštiny z West Pointu dostane 
do čela českého Oraclu? 

Já jsem West Point nakonec neabsolvoval. Je to 
čtyřletá škola a já jsem po druhém roce po doho- 
dě s mámou odešel na jinou vysokou školu, na Wil- 
liams college. Je to malá soukromá škola a já jsem 
na ní absolvoval politické vědy. 

Tím spíš? Co vám taliová škola dala? 

Důležitá pro mě byla hlavně z uživatelského hle- 
diska. Potřebuji rozumět našim produktům stejný- 
ma očima a přes stejnou optiku, jako naši zákazníci. 
V technické rovině jsem sice na škole programoval 
- nejdřív v Basicu a potom ještě ve Fortranu, Co- 
bolu a Pascalu -, ale nemyslím, že bych tomu byl 
dneska schopný rozumět. Po škole mě začal zajímat 
spíš obchod, jak funguje, jak se prodává a komu, 
jaké důvody má zákazník pro koupi a jaké výhody 
získá, proč nakupil od nás a ne od konkurence. Tu- 
to optiku jsem získal nejen studiem, ale i nejrůzněj- 
šími zkušenostmi. Ta dráha byla dlouhá. 

Před Oraclem jste pracoval ve Vateře, jestli si pa- 
matuji dobře. 

Před Oraclem byly dvě společnosti. Jednou byla 
anglická holdingová společnost, která provozovala 
serverypost.sk, post.bg, post.ro. Tu jsme potom 
prodali, ale servery se ještě provozují na Slovens- 
ku a v Rumunsku. Druhá společnost, Vatera, stále 
existuje. Ještě v ní mám nějaké akcie, i když opera- 
tivně nejsem činný; jen občas pošlu nějaký mail. 
Díky oběma předchozím firmám vím, jak to chodí 
v malých společnostech. Neměl jsem asistentku, ka- 
fe jsem vařil já sám (mimochodem hodně špatně) 
a celá kancelář nebyla o moc větší než tahle míst- 
nost {zhruba 3x4 metrů, pozn. -imí). Ve srovnání 
s Oraclem jsem musel často řešit řadu komplikací, 
které vyplývaly z multinacionální společnosti. Tady 
je velkou výhodou, že se starám jen o jednu zemi 
a navíc mám podporu kolegů ze zahraničí. 

Jak jste se za ten rok změnil? 

Ve Vateře jsem mohl chodit ve volnějším oblečení 
každý den, tady jednou za týden, takže už si pamatu- 
ji, jak se váže kravata. . . Ale teď vážně - doufám, že 
jsem se moc nezměnil. Přece jen v 38 je člověk už 
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nějakým způsobem hotový. Velké korporátní prostře- 
dí nabízí člověku řadu pomůcek, které v malé firmě 
nemá. Člověk si může sáhnout na různá místa, mů- 
že zjistit, jak stejnou věc dělají kolegové v jiných, po- 
dobných státech. Zvyknul jsem si znova na prostředí 
velké firmy. Doufám, že podnikatelský duch, který 
mám a který cítím, jsem si zachoval. A jak možná 
sám slyšíte, zlepšila se mi ěeština. Mé první ěeské 
e-maily byly velmi legraění — teď jsou rozhodně mé- 
ně vtipné, ale zato víc pochopitelné. Co ztratily v hu- 
moru, nabyly doufám v přesnosti. 

A jali jste za ten rok změnil Oracle? 

Doufám, že k lepšímu. . . Od té doby, co tu pra- 
cuji, trochu povolila administrativní korporátní 
atmosféra, která je přece jen přítomna v každé vel- 
ké firmě. Při mém nástupu byly například zaměené 
veškeré kancelářské věci; teď už nejsou. K uvolnění 
došlo například i v tom směru, že se lidi oblékají 
o něco méně formálně. Osobně se necítím úplně 
pohodlně v obleku, především když ho musím no- 
sit každodenně. To vše je symptomem jistého organi- 
začního uvolnění. Může mít samozřejmě i negativní 
výsledky, když se to s ním přežene. Důležité je najít 


zlatý střed. To, že panuje pocit uvolnění, může také 
znamenat, že si lidé zaěnou myslet, že neplatí něja- 
ká obecná pravidla, a to by bylo taky špatně. Musím 
na to dávat pozor. 

Další oblastí, kde se Oracle změnil, jsou mezi- 
národní centra a partnerská strategie. V tuzemsku 
jsme nabrali zhruba 50 lidí na celosvětovou podpo- 
ru. S telesales jsme tady začínali, když jsem začínal 
i já, a teď máme 20 lidí, kteří pracují pro státy EU. 
Globálně nyní děláme i support outsourcingu. 

Mám čtyři, pět prioritních oblastí, kde bych chtěl 
dosáhnout změny. Jednou z nich je přístup k partne- 
rům. Před nedávném jsme měli partnerský den, se- 
tkání v Krkonoších. Bez typického amerického pře- 
hánění jsme dostali více chvály za uspořádání tohoto 
setkání než za cokoliv jiného. Oracle je přece jenom 
velká loď a i malé odnože se musí v rámci velké lodní 
struktury měnit. Změna přístupu k partnerům, kdy 
bychom měli být partner friendly organizace včetně 
všech procesů a strategie, to je a bude docela obtížné. 
Myslím však, že k tomu rozhodně máme správné ma- 
nažery. Partnerský tým jsme v podstatě zdvojnásobi- 
li a věřím, že nyní jsme na správné cestě. Oracle byl 
v historii chápaný jako nevstřícný vůči svým partne- 


rům. Nyní agresivně pracujeme na tom, aby se to 
změnilo. Vůbec poprvé si Oracle začíná uvědomovat, 
že je sice fajn dělat obchody přímo, že nějaké zákazní- 
ky musíme obsloužit sami, ale že není v našich silách 
správně se starat o všechny. Zejména mezi středními 
a malými podniky. Že se nám to daří, je vidět i na vý- 
sledku: globálně vytvářejí partneři zhruba 40 % na- 
šeho obchodu. V tomto směru děláme i další kroky. 

6. října jsme uvedli našeho prvního tuzemského VAD 
{distributor s pňdanou hondotou, pozn. -imí), SWS. 

Říkal jste 4-5 priorit. Zatím jste jmenoval 
jednu, práci s partnery. Jaké jsou ty další? 

Druhá je zvýšit náš podíl v aplikačním byznysu, 
to je úkol jak globální, tak český. Je třeba zvýšit na- 
še vnímání na trhu jako firmy, která nabízí aplikace, 
a tím zvýšit náš podíl na trhu ERP aplikací. Myslím, 
že máme trošku problém se znalostí značky Oracle 
jako dodavatele aplikací, které běží na každém počí- 
tači. Moje manželka má vysokou školu, je to hodně 
vzdělaná osoba, ale stejně, když jsem šel pracovat 
do Oraclu, se mě smrtelně vážně ptala, jestli to je fir- 
ma, která dělá zubní pastu. Přitom jsme druhá nej- 
větší softwarová firma na světě, druhá nejziskovější 
softwarová firma na světě. Jsme druhá firma na trhu 
ERP, ale vnímání Oraclu tomu vůbec neodpovídá. 

Jako značka vůbec? 

Jako značka firmy, která dělá nejenom databáze, 
ale také aplikace. Je to těžký boj. V Cechách je velice 
germanofilní kultura. Prodej aplikací je tady těžký, 
na rozdíl řekněme od Polska. Tam jsme se SAP srov- 
natelní, tady na SAP nedosáhneme. No a v neposled- 
ní řadě je mou prioritou zvednout elán v pobočce. 
Aby lidi měli radost z práce. Doufám, že tohle se už 
podařilo. 

Děláte z Oraclu startup? 

Doufám, že lidi teď rádi chodí do práce a jsou 
tady šťastní. Samozřejmě při sledování našich cílů 
musíme zachovat náš klíčový technologický byznys. 
Občas mám dojem, že bojujeme v aplikacích a za- 
pomínáme trochu na to, že jsme byli založeni na 
technologiích, databázích. Občas zapomínáme, že 
to, co je naším základem, a to, co je naše klíčové 
vlastnictví, čím otevíráme dveře do velkých společ- 
ností, jsou právě spolehlivé databáze. 

Kolik máte volnosti v rámci celé korporace? 

Berte to tak, že odpovídá člověk, který nějaké 
tři čtyři roky samostatně podnikal. Je tedy poměrně 
těžké si zvykat, že se mi někdo dívá přes rameno. 

Na druhou stranu je ten člověk, který se mi dívá 
přes rameno, čtyřikrát chytřejší než já a má dvace- 
tileté zkušenosti z Oraclu, takže mi tím pomáhá. By- 
ly doby, kdy i ve velkých korporacích bývalo volnosti 
více, teď mi přijde, že kyvadlo je trochu vychýlené 
na druhou stranu. Důležité je najít rozumnou rov- 
nováhu mezi tím, co potřebuje lokální trh, a pra- 
vidly, která musí být pro všechny stejná. 
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Vrátil bych se k malým a středním zákazníkům. 
Má pro ně smysl vývoj informačního systému na 
míru? 

Každý vývoj na zakázku je drahý. Když si podnik 
koupí předem připravené řešení, a pak si jej chce 
přizpůsobit přesně sobě na míru, může takové při- 
způsobení stát násobky původní ceny. 

Když budou mít všechny firmy stejný ERP sy- 
stém, jali to bude s jejich konkurenceschop- 
ností? Kde budou mít konkurenční výhodu? 

Především, ať je ERP systém funkčně sebedo- 
konalejší a technicky vyspělejší, je to stále jen 
nástroj, který má firma k dispozici, a je na každé 
firmě, jak ten nástroj bude schopna využívat. Při- 
rovnal bych to zjednodušeně k práci dřevorubců 
v lese. Mohu mít tři dřevorubce, všichni budou mít 
tutéž motorovou pilu, s úplně stejnými výkonovými 
parametry, a přesto bude jejich úspěšnost při káce- 
ní stromů rozdílná. Konkurenční výhoda nespočí- 
vá jednoduše v tom, že máte k dispozici vyspělou 
technologii, ale v tom, jak jste sami chytří a jak 


účelně dokážete dostupnou technologii využít ve 
váš prospěch. 

Jaké jsou výhody toho, že jste ve firemních sdru- 
ženích jako je SPIS, Tuesday Business Network? 

Doplnil bych ještě Americkou obchodní komoru, 
tam jsem ve správní radě. Obecně má členství hod- 
ně společenskou roli. U SPISu k tomu navíc přistu- 
puje lobbing pro zájmy IT sektoru v ČR. Potkávám 
se s lidmi, se kterými bych se jinak potkával jen 
těžko, vyměníme si s navzájem zkušenosti, jsme 
v kontaktu. Pro mě, který jsem nebyl ani v Česku, 
ani jsme se nepohyboval dlouhodobě v IT, to je mož- 
ná ještě důležitější než pro ostatní. Nejsem s nikým 
spolužák ze střední nebo vysoké školy. Být v kontak- 
tu je důležité, i když jsme konkurenti. Myslím si, že 
s kolegy z ostatních firem vycházím dobře — s Mar- 
tinem Bednářem ( ředitel SAP, pozn -imi) jsme byli 
nedávno na obědě. Asi se nedá říct, že jsme blízcí 
kamarádi, ale i když si naše firmy konkurují, byl 
ten oběd velmi příjemný. Ostatně: jsme nejen kon- 
kurenti — SAP je i naším největším partnerem. ■ 
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Koncem léta proběhla v Madri- 
du vývojářská konference spo- 
lečnosti Progress, které jsem 
se také zúčastnil. Abych ne- 
předbíhal událostem, začnu 
svoji malou reportáž na letišti 
v Praze. Odlet měl být v neděli 
ve 14.45, ale v uvedený čas 
ještě nebylo ani přistaveno le- 
tadlo a na informačním displeji 
se informace o zpoždění objevi- 
la až deset minut po původně 
plánovaném odletu. Letadlo 
mělo zpoždění něco přes 2 ho- 
diny a když k tomu připočítám 
standardní hodinu před odle- 
tem, počkal jsem si na letišti 
pěkně dlouho. 

Do Madridu jsem přiletěl zhruba v osm a vyzbrojen 
adresou hotelu šel hledat taxikáře, který alespoň 
trochu mluví anglicky a bude vědět, co po něm chci. 
To se mi povedlo asi na desátý pokus. V hotelu se 
mi i přes drobné nedorozumění s recepění, spočíva- 
jící v tom, že jsem nebyl zapsán mezi účastníky kon- 
ference (nejsem vývojář Progressu, ale novinář, 
a proto jsem byl v jiné kolonce), podařilo ubytovat. 

Po registraci jsem si z programu přednášek vy- 
bral jednu s názvem „RFID how it works“ a vyrazil. 
Na přednášce se nejdřív mluvilo o standardní tech- 
nologii zpracování RFID čipů a problematice jejich 
bezchybového čtení. A protože to byla konference 
Progressu, přednášející se samozřejmě nezapomně- 
li zmínit o připravenosti svých technologií na uklá- 
dání a zpracování velkého množství informací 
v rychlém sledu do té správné databáze. V rychlém 
sledu proto, že například čtecí rám by měl sejmout 
všechny informace z čipů na zboží uloženém v pro- 
jíždějícím kamionu. 

Po první přednášce jsem měl domluvený krátký 
rozhovor s Gusem Bjorklundem, bezesporu zajíma- 
vým člověkem. Dostal jsem od něj dvě různé vizitky 
- na jedné měl napsáno Vice President, Technology 
a na druhé Wizard (kouzelník). Samozřejmě jsem 
se zeptal, jestli je pracovní zařazení wizard pro 



Progress standardní. Není. Je jenom jeden. Pak jsme 
si chvíli povídali o XQuery, novince v portfoliu Pro- 
gressu. Jedná se o nový jazyk, který byl vytvořen 
pro snadnější práci s daty v XML dokumentech. 

Po mnoha současných aplikacích je požadováno 
rychlé zpracování XML, stejně jako relačních dat. 
Každý uživatel má různé databáze s mnoha zázna- 
my a XML se čím dál víc používá pro výměnu dat 
mezi aplikacemi a rovněž pro výměnu dat přes In- 
ternet. Když jsem se zeptal, proč bych si jako vývo- 
jář měl zvolit zrovna XQuery, když existuje i mnoho 
jiných nástrojů, dostal jsem odpověď, že i tesař má 
k dispozici mnoho různých nástrojů pro svoji práci, 
a je jen na něm, které si zvolí. 

Pak se náš rozhovor stočil k další novince z rodi- 
ny ObjectStore - ObjectCash. Jestli jsem to dobře 
pochopil, mělo by se jednat o nástroj pro kešování 
dat v relačních databázích. Nicméně jsme u tohoto 
tématu dlouho nezůstali a posunuli jsme se k RFID. 
Podle pana Bjorklunda je otázkou zhruba deseti 
let, než si na Internetu vyberu, co chci vařit k veče- 
ři, a jedním kliknutím zjistím, co mám doma v led- 
ničce; zároveň objednám nákup chybějících ingre- 
diencí. RFID a XML ostatně byly hodně viditelnými 
tématy konference. 

Po rozhovoru jsem šel na další přednášku, je- 
jímž tématem bylo OpenEdge web Services , ale ne- 
byla to, alespoň pro mě, moc šťastná volba. Před- 
nášející na plátno promítal kusy zdrojového kódu 
a vysvětloval, co udělá X, když použije Y s paramet- 
rem Z. Někde u X jsem se začal ztrácet. Ale ostatní 
posluchači z toho evidentně něco měli, protože tolik 
dotazů na podobných akcích nebývá zvykem. 


Přednášek probíhalo vždy šest najednou a ně- 
kdy se mi podařilo vybrat podobně nesrozumitel- 
nou (přece jen byla tato akce zaměřena především 
na vývojáře), jindy nějakou, kdy jsem se aspoň tro- 
chu chytal (třeba přednášce o XQuery jsem docela 
rozuměl, ale jestli to nebylo tím, že jsem již něco 
věděl z rozhovoru, a taky tím, že tato novinka byla 
v podstatě představována). 

V den odjezdu nastaly - ve stylu komplikací 
s pňjezdem - dva zádrhele. Po obědě přestala fun- 
govat karta na otevření pokoje. Hostě by měli po- 
koje do 12.00 vyklidit, a proto je recepění zamykají 
i přesto, ze konference koněila až v 15.00. Recepění 
měla pochopení a kartu ještě na hodinu odblokova- 
la - dostatečný ěas na sbalení a odnesení batohu 
do hotelové úschovny pro účastníky konference. Na 
letiště jsem se rozhodl dopravit hotelovou dopra- 
vou, minibus jezdil zhruba každých 15 minut. Taxí- 
kem z letiště trvala cesta asi 5 minut, jenže to bylo 
v neděli veěer. Kvůli zácpě běžného pracovního dne 
jsem na letiště přijel 12 minut před odletem, ale 
letadlo jsem přesto stihnul, u 


Kamil Matoušek, kmatousek@softnov.cz 
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Sociální sítě v kyberprostoru 


Člověk jako společenský tvor po celý život vytváří a využívá spo- 
lečenské vazby. Společenské struktury mohou být však složitěj- 
ší, než si jedinec v jejich středu dokáže představit, a jejich chod 
může skřípat. Na pomoc mohou přispěchat informační a komuni- 
kační technologie, strojově zpracovávané sociální sítě však 
mohou být také přínosem pro IT. 


Každý z nás udržuje ve svém povědomí informace 
o svém vztahu k různým osobám a o jejich vztazích 
navzájem. Používáme i různé rituály, jako je potřá- 
sání rukou, formální představování a podobně. Ne- 
jsme sami, lidoopové ke stejnému účelu využívají 
formalizované čištění srsti (sociální grooming), je- 
hož struktura nemusí být triviální (já podrbu tebe, 
ty podrbeš jeho, on podrbe mě). 

Šest stupňů odloučení 

Dle fenoménu malého světa je každá osoba na svě- 
tě dosažitelná pomocí relativně krátkého řetězce 
svých známých a jejich známých. Psycholog Stan- 
ley Milgram se rozhodl tuto teorii ověřit v roce 
1967. Odeslal 60 dopisů lidem ve Wichitě v ame- 
rickém Kansasu a požádal je, aby se pokusili do- 
pis doručit manželce určitého člověka žijícího 
v massachusettské Cambridgi. Účastníci experi- 
mentu mohli dopisy předávat pouze osobně svým 
známým, kteří by mohli být schopni pomoci s do- 
ručením. Ukázalo se, že libovolní dva občané Spo- 
jených států mohou být navzájem propojeni ře- 
tězcem šesti známých. Vznikl termín šest stupňů 
odloučení a Milgram si také povšiml, že míra spo- 
lečenského propojení se liší - většina propojení 


probíhala přes velmi malé množství velmi spole- 
čenských jedinců. 

Počet stupňů odloučení lze sledovat také v men- 
ších komunitách, jako jsou matematici či herci. Ma- 
tematici vymysleli Erdósovo číslo, které vyjadřuje 
jejich vzdálenost od slavného Paula Erdóse. Herci 
zase mohou sledovat pomocí svých filmových rolí 
a spoluúčinkujících, jak velká je jejich vzdálenost 
od Kevina Bacona. 

Duncan Watts se svými kolegy z Kolumbijské 
univerzity v New Yorku provedl experiment podob- 
ný Milgramovu, ke kterému využil e-mail. Účastníci 
se snažili doručit zprávu jedné z 18 definovaných 
osob, mezi které patřil americký profesor, austral- 
ský policista a norský veterinář. Experimentu se 
zúčastnilo přes 60 tisíc lidí ze 166 zemí. Ve většině 
případů bylo zapotřebí e-mail přeposlat pětkrát 
až sedmkrát, než dorazil k cíli. 

Automatizace sociálních sítí 

Běžné sociální sítě lze těžko uchopit, extrémním 
případem mohou být potíže při rozkrývání ma- 
fiánských sítí. Některé komunikační prostředky za- 
nechávají větší stopy, ale ty nejsou nijak využívány 
(e-mailové servery si vedou záznamy o tom, kdo 


komu poslal kdy e-mail; zmíněné záznamy se však 
zpravidla po uplynutí krátkého časového úseku ma- 
žou, servery jsou navíc rozprostřeny po Internetu 
a ke každému z nich má přístup jiný správce). 

Některé sociální sítě jsou však dostupné státním 
orgánům. Výpisy telefonních hovorů nebo odesla- 
ných SMS mohou velmi pěkně ukázat, kdo se s kým 
zná, na otázky policistů se proto mohou těšit i ti li- 
dé, kteří s pachateli trestných činů jen nezávazně 
klábosili o neutrálních tématech. 

V začátcích internetové bubliny se v roce 1996 
na Internetu objevila služba automatizující sociální 
vazby a umožňující kontakty se známými známých, 
nazvaná příhodně SixDegrees.com. Tato služba po 
nějaké době zkrachovala a 30. prosince 2000 zavře- 
la brány, až dosud se však na domácí stránce SixDe- 
grees.com objevuje slib opětovného spuštění. 

V říjnu 2001 se objevila dosud stále funkční 
služba Ryze.com , která se snaží vzájemně propojo- 
vat byznysmeny, a novou vlnu zájmu spustilo zalo- 
žení služby Friendster.com v roce 2002 (spuštěna 
v březnu 2003). Během roku 2003 pak následova- 
lo mnoho dalších projektů, k nej známějším patří 
Linkedln.com , Tribe.net a Spoke , která je šířena na 
komerční bázi. Všechny zmíněné služby fungují jako 
jakési seznamky a jejich reálný dopad na skutečné 
mezilidské vztahy je zanedbatelný ve srovnání 

s e-mailem či telefonováním. 

Pokusy o praktický přínos 

Na Internetu se časem objevily služby pro automati- 
zaci sociálních sítí, které sledovaly nějaký konkrétní 
cil. Služba Meetup.com se nesnaží navzájem sezna- 
movat jednotlivce, ale organizovat pravidelné schůz- 
ky libovolných spolků, které se konají ve fýzickém 
světě. Meetup.com tak obsahuje databázi témat 
skupin a účastníci se mohou registrovat na schůz- 
ky těchto skupin ve svém městě. Potenciál služby 
Meetup.com se pokusili využít příznivci prezident- 
ského kandidáta Johna Kerryho. 

Sociální síť s jediným stupněm odloučení 
vytváří systém Plaxo.com (ijt.t.vi), postavený na 
bázi plug-inu do poštovních klientů Microsoft Out- 
look a Outlook Express. Plaxo umí při změnách kon- 
taktních údajů svého uživatele rozesílat informace 
o těchto změnách na e-mailové adresy zvolené 
z adresáře. Adresáti mohou přiloženou vizitku ve 
standardním formátu VCF automaticky uložit do 
svého seznamu kontaktů a v odpovědi informovat 
odesilatele o svých aktuálních kontaktních údajích. 
Připravujeme recenzi této služby. 

Plaxo.com původně fungovalo jako decentralizo- 
vaný poštovní robot, nyní jsou však servisní e-maily 
rozesílány a odpovědi analyzovány pomocí centrál- 
ních serverů Plaxa, se kterými plug-in do Outlooku 
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komunikuje. Vedlejším efektem je funkce Plaxa v ro- 
li online zálohy seznamu kontaktů v případě rein- 
stalace Outlooku na čistý počítač. 

Obchodní model všech zmíněných služeb je po- 
staven na vodě, respektive neexistuje vůbec. Provo- 
zovatelé se snaží nabízet placené služby navíc, jako 
je větší poěet fotografií do osobního profilu, poten- 
ciální zákazníci však dobře vědí, že konkurentem 
je klasický e-mail dostupný zdarma. 

Zajímavé je, že do Plaxa investovala také společ- 
nost Cisco, která díky technologické vyspělosti a po- 
pularitě dominuje trhu s internetovými směrovaěi 
dat a dosahuje velmi pěkných marží. Cisco díky své 
tržní dominanci efektivně zdaňuje celý Internet, uži- 
vatelé Internetu pak mají k dispozici za své peníze 
službu Plaxo zdarma. 

Geografická blízkost 

Klasické sociální sítě jsou výsledkem dlouhodobých 
osobních vazeb mezi zúčastněnými, nelze však opo- 
minout ani skupiny lidí, které se vytvářejí ad hoc. 

V letadle se možná dáme do řeči s pasažérem sedí- 
cím ve vedlejším sedadle, nesmělý mladík se na uli- 
ci pokusí oslovit krásnou slečnu a v hostinci může 
propuknout debata. 

Objevily se pokusy automatizovat také tyto spon- 
tánně navazované vazby. Zajímavým folklórem v brit- 
ských nočních klubech a příměstských vlacích se 
stalo hromadné rozesílání osobních vizitek, které 
místo jména obsahují návrh nějaké společné činnos- 


ti (podle zpráv v médiích jde prý nejraději o swin- 
gers party). Pokud má příjemce zájem, vizitku si 
otevře a dozví se více. Bluejasckingu jsou věnovány 
specializované webové stránky, software pro různé 
mobilní telefony naleznete na stránce ■ , ope- 

rátorům však utíkají peníze za SMS a lokalizační 
služby a výrobci mobilů se řídí spíše přáním operá- 
torů než potřebami svých zákazníků, na nativní pod- 
poru bluejackingu tedy můžeme zapomenout. 

Konečně business čase? 

Některé služby automatizující sociální sítě začínají 
konečně nacházet způsoby, jak si na sebe vydělat. 
Evite.com umožňuje rozesílat pozvánky na různé 
oslavy a party a udržovat kontakty mezi jejich účast- 
níky, služba však také uzavřela partnerství s pro- 
dejci vstupenek na různé kulturní akce, s placenou 
seznamkou Match.com a se systémem pro rezerva- 
ce restaurací. 

Google si letos vyzkoušelo službu Orkut.com, na- 
bízející klasickou seznamovací a diskusní sociální síť, 
ale uživatelé se do ní mohli zařazovat jedině na po- 
zvání. Získané zkušenosti Google využívá při registra- 


Odkazy 

blu j ac — www.bluejackq.com/software.asp 
foaf — www.foaf-project.org 
loaf — loaf.cantbedone.org 
plaxo — www.plaxo.com 



Kompaktní příloha ve formátu LOAF chrání sou- 
kromí kontaktů odesílatele, ale umožňuje třetí 
straně ověřit jejich vztah s odesílatelem. 


cích do své poštovní služby Gmail.com, kde Google 
navíc reguluje poěet pozvánek přidělováním vouche- 
rů, bez kterých nikdo pozvání nemůže odeslat. 

Sociální sítě jako komodita 

Pro automatizaci sociálních sítí vznikly již také ote- 
vřené standardy. Nej známějším je Friend of a Friend 
(BUJ) obsahující kontakty přátel a umožňující ta- 
ké rekurzivní prohledávání, a DZO , který s využi- 
tím matematického filtru zvaného Bloomův filtr 
umí prioritizovat elektronickou poštu od lidí za 
dvěma stupni odloučení od adresáta (známí zná- 
mých), přičemž seznam jejich e-mailových adres 
zůstává utajen. 

Služby pro automatické zpracování sociálních sí- 
tí se tak brzy mohou stát všední záležitostí, podobně 
jako elektronická pošta nebo webové stránky. ■ 

Petr Nachtmann, pnachtmann@softnov.cz 
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Backgammon — 

i (2) 

— programování náhody ® 



Po úvodní části věnované 
obecným aspektům backgam- 
monu se dnes budeme věnovat 
programování této zajímavé 

hry. 

Už při úvahách o programování go [4] jsme nara- 
zili na problém, že generování a prohledávání 
stromu hry nevede k dobrým výsledkům. V back- 
gammonu je tento trend ještě markantnější. 

Proě? 

Strom backgammonu je neúnosně velký, jen 
poěet možných hodů je 21a nemají stejnou prav- 
děpodobnost. V některých pozicích je možné každý 
hod interpretovat až 20 různými způsoby, což vede 
v souhrnu k nutnosti větvit až 400 možností, tedy 
překvapivě ještě o něco více než v go. 

To by nebylo takové neštěstí, kdyby se daly apli- 
kovat algoritmy alfa-beta odseknutí a minimaxu 
(např. 1). Kostky ovšem žádný minim ex „neprovozu- 
jí“; padají si potvory náhodně, což vede k nutnosti 
pracovat s celým stromem. 

K dovršení všeho nebyla v backgammonu nale- 
zena vhodná oceňovací funkce , PIP skóre je příliš 
hrubým odhadem. 

Neuronové sítě jako východisko 

Neuronové samouěicí se sítě jsou oblíbeným ná- 
mětem vědeckých ělánků a prací, jejich praktické 
nasazení například v šachu nebo go však probíhá 
pomalu a výsledky nejsou až tak přesvědčivé. Back- 
gammon svou podstatou nedává programátorům 
jinou rozumnou možnost, a v tom je snad jeho nej- 
větší přínos z hlediska pokroku programování des- 
kových her. 

Už první programy jako Neurogammon (autor 
Gerald Tesauros, vítěz Computer Olympiád 1989), 


Odkazy obecné 

[wl] www.vlasak.zde.cz — autorův web, vše 
o šachovém programování a další zajíma- 
vosti o deskových hrách 

[w2] www.mustrum.de — „Denkspiele“, Lars 
Bremer, známý odborník deskových her 

[w3] www.tradgames.org.uk/games/ 

Backgammon.htm#History — vynikají- 
cí historický materiál o mnohých deskových 
hrách, anglicky 

[w4] www.backgammonfreund.de/ 

Geschichte.htm — nejpodrobnější histo- 
rie včetně několika verzí starých pravidel, ně- 
mecky 

[w5] baseball.cstv.cz/vrhcaby — zcela jiné 
vrhcáby, založené na pokerovém principu 
skládání figur z padlých čísel 


WGammon [w25] nebo zmíněný BKG používaly 
neuronové sítě. 

Neurogammon začínal s několika stovkami po- 
zic, jejichž ocenění převzal od praktických hráčů. 
Tento postup byl rychle zavržen, dnes se programy 
„trénujf samy sehráním velkého množství partií. 
Současný mistr světa BGBlitz je vytrénován sehrá- 
ním 10 milionů partií. 

Důležitou metodou, která se v šachu používá 
spíš okrajově, je tzv. rollout. Spočívá v tom, že je 
daná pozice rozehrána až mnohotisíckrát, čímž 
se zjistí její statistické hodnocení. U špičkových 
programů je možné provedení rolloutů z určité 
pozice nastavit i uživatelsky za účelem její 
analýzy. 

Použití trénovatelných neuronových sítí má zají- 
mavý důsledek. Programy se učí stejně jako silní 
hráči a jejich styl hry se od lidského neliší. Je zalo- 
žen na pozičním citu pro správné rozestavení kame- 
nů a jejich bloků. 

Zatímco špičkoví šachoví programátoři se po- 
sledních deset let snaží co nejefektivněji zabudovat 
maximum z rozsáhlé studnice šachových vědomostí, 
u backgammonu jsou tyto informace „zaklety“ ve 
váhových koeficientech a ani sám autor programu 
nezná v principu přesně jejich prinicp a povahu. 

A právě tím se backgammonové programy blíží 
umělé inteligenci víc než u kterékoli jiné deskové 
hry. 

Doplňky programů 

Propočet stromu nebyl zcela zatracen a používá se 
jako doplňkový prostředek. Současné programy na 
moderním hardwaru počítají úplný strom do hloub- 
ky 3. BGBlitz na gigahertzovém PG „vidf asi 2.000 
pozic za vteřinu. 

Knihovna zahájení , jak již bylo naznačeno, ne- 
má velký smysl, protože teorie neexistuje. Používají 
se však knihovny předem propočtených koncovek, 
většinou z fáze vyvádění. Bearoff databáze obsahují 
ke každé takové elementární pozici její statistické 
hodnocení. 

Silné programy obsahují také databáze pozic 
a partií , ty se však nemají za cíl zlepšit sílu hry pro- 
gramu. Jejich účel je dokumentační a tréninkový. 


Backgammon na počítači 

Zaěnete-li hrát backgammon na počítači, narazíte 
na pár nových věcí, které vyžadují objasnění. Přede- 
vším jsou to počítačem generované hody kostkou, 
které zrychlují hru. V manuálu k programu BGBlitz 
se dozvíte zhruba toto. 



Aby pseudonáhodné hody kostkou byly reprodu- 
kovatelné, je generátor stálý a závislý na počáteč- 
ním náhodném čísle , které se v programech nazývá 
seed. Nastavením seedu můžete eventuálně repro- 
dukovat sehrané kompletní partie včetně počítačem 
generovaných hodů. Stále se setkáváme s tvrzením 
začátečníků, že počítačem programované hody jsou 
sešvindlované. Zajímavé je, že skutečně dobří hráči 
jako Woolsey, Bobertie nebo Meyburg to nikdy ne- 
řeknou. Koneckonců každý program také dává mož- 
nost počítačové generování vypnout a házet kostka- 
mi ručně. 

Dalšími záhadnými pojmy, na které narazíte, 
jsou hodnoty PositionID a MatchID. Jde o zkompri- 
mované údaje o herní pozici a nastavení parametrů 
backgammonového zápasu. Slouží k rychlé rekon- 
strukci; zapamatování těchto čísel a zadání je rych- 
lejší než pracné nastavování programu. 

Programy na PC 

Zatímco PG programy šachové sloužily v začátcích 
hráčům spíš k pobavení, první generace backgam- 
monového softwaru znamenala pro některé profe- 
sionály doslova šok. Silnou dvojku vytvořily progra- 
my JellyFish a Snowie, dnes považované za klasiku. 

JellyFish (Frederik Dahl, Norsko, [w28], obr. 1) 
znamenal svou silou a herním stylem revoluci. Cena 
nebyla a není zrovna lidová, proto firma Effect Soft- 
ware nabízí různé škálovatelné stupně. Například 
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[w6] www.hrejsi.cz/vrhcaby/pravidla.htm 

— pravidla, česky 

[w7] www.sweb.cz/klub-deskovych-her/ 
pravidla/vrhcaby.htm — pravidla, Česky 
[w8] www.hubalek.net/index.php7section 
=backgammon&page=default — 

specializované stránky Tomáše Hubálka, 
historie, pravidla, zahájení a hra na Interne- 
tu (stručně) 

[w9] www.hrejsi.cz/vrhcaby — mi ni portál 
Klubu deskových her Paluba 
[wlO] www.backgammon.cz — specializo- 
vaná stránka česká, momentálně zřejmě 
nefunkční 

[wl 1 ] www.redtopbg.com — vynikající 
všestranný úvod do hry, anglicky 


aktuální verze 3.5 je k dispozici v podobách Player 
(za 35 USD umí jen hrát), Tutor (100 USD, komentu- 
je průběh partie a vede začínající hráče), a konečně 
Analyzer (220 USD, pomocí automatických rolloutů 
analyzuje partie). 

Tlak doby a druhé generace programů přiměl 
autora k tomu, že uvolnil zdarma starší verzi 3.0 
a odlehčenou novější 3.5 Light. Obě jsou ke stažení 
na uvedeném webu. 

Snowie (Olivier Egger, Švýcarsko, [w29], obr. 2) 
má srovnatelnou sílu s JellyFishem a proslavil se 
zejména analytickými funkcemi. 

Verze a varianty Snowie jsou ještě nepřehled- 
nější než u JellyFish. Je nabízen ve variantách CD- 
-Player (40 USD), Student (100 USD), Champion 
(220 USD) a Professional (350 USD). Kromě toho 
je motor součástí jiných komerčních balení jako 
Mastergammon a dalších. 

Speciální databázový modul se nazývá MatckQiz 
a můžete k němu dokupovat (po 20 USD) jednotlivé 
sbírky partií komentovaných známým publicistou 
Woosleyem a analyzovaných pomocí Snowie. 


Odkazy tištěné 

[1] Vlasák, E.: Šachové programování, Softwaro- 
vé noviny 2/2003 (přehledový článek) 

[2] Vlasák, E.: Programování checkers, Softwaro- 
vé noviny 6/2003 (přehledový článek) 

[3] Vlasák, E.: Stovky deskových her na jednom 
CD. Softwarové noviny 11/2003 

[4] Vlasák, E.: Go - další výzva pro AI. Softwaro- 
vé noviny 4 a 5/2004 

[5] Haselein, F.: Spielen Quallen besser? Compu- 
ter Schach und Spiele 2/2001 (klasické pro- 
gramy JellyFish a Snowie) 

[6] Bremer, L.: Gott wuerfelt nicht. Computer 
Schach und Spiele 3/2003 (obecné problémy 
programování Backgammonu) 

[7] Bremer, L.: Denk mal! Computer Schach und 
Spiele 1/2004 (program BGBlitz) 

[8] Spanier, D.: Hazardní hry — kapesní průvod- 
ce. KROK Ostrava 1991 (česká terminologie) 

[9] Zapletal, M.: Velká kniha deskových her. Mla- 
dá Fronta, Praha, 1991 (klasické dílo o desko- 
vých hrách) 

[10] Roberties, B.: 501 Essential Backgammon 
Problems. Cardoza Publ. 2000 


Analytické funkce Snowie jsou opravdu špič- 
kové, umějí naplánovat provádění celé řady roll- 
outů (tzv. batch funkce). Řada turnajových hráčů 
si koupila počítač speciálně kvůli tomu a praktic- 
ky ho nevypínají; někde dokonce běží víc strojů 
najednou. 

Také Snowie trochu zmírnil licenční politiku, 
na uvedeném webu lze (po chvíli bloudění) stáh- 
nout 30denní volnou verzi s poněkud zavádějícím 
názvem Web-Player 2.0. Program rozhodně na we- 



Obr. 3: Jedna z krásných tváří GnuBg. 


bu nehraje, jde o odlehčenou verzi CD-Playeru 
a jméno je zřejmě odvozeno od způsobu získání. 

Na mém počítači se však Web-Player nechová zce- 
la korektně. 

Druhou generaci špičkových backgammonových 
programů tvoří GnuBg a BGBlitz. 

GNU má všechno a zadarmo! Šachy za moc ne- 
stojí, go je velmi slušné a backgammon špičkový! 



V programu GnuBg [w30] najdete všechny mož- 
né vymoženosti, na které se jinde doplácí v nejvy- 
bavenější verzi: databáze pozic, databáze partií, 
bear-off databáze, výuka, rollouty... 

Pokud chcete hru pouze vyzkoušet, jde o jasnou 
první volbu. Program je napsán v populárním Pyt- 
honu; vedle binární verze pro Windows můžete, jak 
je u GNU zvykem, stáhnout zdrojový kód a portovat 
třeba na Linux. 

GNUBg má mnoho krásných „tváří “, které před- 
čí vzhled zmíněných klasických programů. Jednu 
z nich jsem použil při generování koncovek (obr. 5 
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E-mailový newsletter 
pro předplatitele 
časopisu Insidejiž vychází! 

Vážení přátelé, 
v ceně předplatného časopisu 
Inside je zahrnut i speciální bonus 
- pravidelné doručování newslettru 
Inside Weekly elektronickou poštou. 
Každé pondělí ráno najdete ve své 
mailové schránce stručný komento- 
vaný přehled všech klíčových 
událostí v IT byznysu na domácí 
i světové scéně. 

Tato služba je dostupná pro 
předplatitele Inside. Nenechte si 
ujít přístup k unikátnímu 
a pohotovému informačnímu 
zdroji. 

Jste předplatiteli Inside, a přesto 
nedostáváte Inside Weekly? 

Přejete si dostávat jej na jinou 
mailovou adresu než dosud? 


podle vašeho přání. 

Stalo se to minulý týden? 
Týká se to IT byznysu? 

Je to důležité? 

Pak je to v Inside Weekly! 


Specializované portály 

[wl 2] www.backgammonfreund.de 

— německý portál, velmi obsažný 

[wl 3] www.backgammonfreund.de/ 
weltmeister.htm — přehled mistrů 
světa 

[wl 4] www.back-gammon.com — vynikající 
vyčerpávající portál, anglicky 
[wl 5] www.chicagopoint.com — americký 
portál, velmi bohatý seznam odkazů 


a 6 v minulém dílu), na obr. 3 vám představuji jiný 
přitažlivý vzhled. 

Novou hvězdou backgammonových programů 
je dvojnásobný mistr světa BGBlitz [7, w31], obr. 4. 
Autor Frank Berger ho vyvíjí v Jávě už řadu let, zhru- 
ba dvě hodiny denně. 



I on dává k dispozici funkění a velmi příjemnou 
verzi zdarma. Připlatit si můžete 23 USD na verzi 
Player nebo 46 USD za Professional. Player umí 
v každé pozici věetně přehrávání cizích partií in- 
dikovat hodnocení a nejlepší tahy, Professional 
má vyspělé funkce spojené s rollouty. BGBlitz má 
vynikajícího uěitele, možnost práce s databázemi, 
bear-off databáze koncovek, hru po síti přes TCP/IP, 
možnost přehrávat partie z FIBS a v několika dal- 


Organizace, turnaje, žebříčky, 
periodika 

[wl 6] www.wbfonline.com — Světová 
federace WFB (Worldwide Federation 
Backgammon) 

[wl 7] bg-info.com/main.html — Kent 
Goulding, mimo jiné rating listy hráčů 
[wl 8] www.backgammon-today.com 
— Backgammon Today 
[wl 9] www.backgammonmagazin.de 
— Backgammon Magazine 
[w20] www.flintbg.com/giants.html 

— hlasovací žebříček hráčů 


Kontaktujte nás na 


I redakce@inside.cz 


okamžitě vše zařídíme 


Olympiády deskových her 

[w37] www.cs.unimaas.nl/olympiad2002 

— 7th Computer Olympiád, Maastricht 
[w38] www.bgblitz.com/olympiad.html 

— BGBlitz v Maastrichtu 
[w39] www.cs.unimaas.nl/olympiad2003 

— 8th Computer Olympiád, Graz, Rakousko 
[w40] www.cs.unimaas.nl/olympiad2004 

— 9th Computer Olympiád, Izrael 


ších formátech, exporty do HTML, několik příjem- 
ných skinů a jazykové verze. 

Nároky všech popsaných programů, zejména 
klasiky, na hardware jsou v dnešní době vyloženě 
mírné. 

Backgammon je také výbornou zábavou na PDA. 
Máte-li PocketPC, pak mohu vřele doporučit volný 
program BGLightCE (obr. 5). Českou recenzi i down- 
load najdete na [w32]. 



On-line servery 

Online hra na Internetu se v posledních letech roz- 
máhá nejen u šachů a go (podrobněji například ve 
[4]), ale můžete si zahrát i backgammon. 

V odkazech je uvedeno několik možností 
[w33 - 36]. 

Klasikou je FIBS (First Internet Backgammon 
Server) [w33] s výběrem nativních i browserových 
klientů. Na obr. 6 je nativní klient 3Dfibs. 

Začínajícím bych spíš doporučil vyzkoušet Play- 
maker [w34] s pěkným příjemným a rychlým na- 
tivním herním klientem pro Windows (obr. 7). 

Síla programů a počítačové turnaje 

Na rozdíl od programování šachového není síla 
backgammonových programů jednoduše srovnatel- 
ná. Důvodů tohoto paradoxního stavuje několik; 


Hra na Internetu 

[w33] www.fibs.com — First Internet 

Backgammon Server, on-line hra, nativní 
klient i webové rozhraní 
[w34] playmaker-world.com — Playmaker 
(Německo), pěkný herní server s volným 
nativním klientem pro Windows 
[w35] www.piaysite.com — herní server 
[w36] games.orf.at/backgammon — další 
možnosti on-line hry 
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nej důležitější je nejspíš ten, že autorům drahých 
programů komerčně vyhovuje. 

Pro seriózní srovnání programů by bylo potřeba 
sehrát astronomické množství partií, urěitě víc než 
u šachů. Přitom neexistuje žádná obdoba šachové- 
ho autoplayeru , umožňujícího zápasy programů se- 
hrát automaticky. Pravda, autoři je pro trénování 
neuronových sítí jistě mají, ale jen pro svou interní 
potřebu. Takový stav byl u programování šachového 


Teorie hry, programování 

[w21 ] www.msoworld.com/mindzine/ 
news/classic/bg/pipcountl .html 

— finesy k rychlému výpočtu PIP skóre 
[w22] www.math.columbia.edu/%7Ezare/ 
bgpip.html — rychlý výpočet PIP skóre 
[w23] www.backgammonfreund.de/ 
w%FCrfeiixi.htm — pravděpodob- 
nosti v backgammonu 

[w24] www.bkgm.com — mnoho článků 
o teorii hry a programování 
[w25] satirist.org/learn-game/systems/ 

gammon/td-gammon.html — začátky 
programování 

[ w26] www.aaai.org/AITopics/html/ 

moregames.html — přehled zajíma- 
vých článků o programování her 
[w27] researchweb.watson.ibm.com/ 
massive/tdi.htmi — Temporal Diffe- 
rence Learning and TD-Gammon, Gerald 
Tesauro (plus bohaté teoretické reference) 



prolomen už v roce 1994, kdy Dr. Donninger nabídl 
komerční autoplayer schopný obsloužit celou teh- 
dejší špičku. U backgammonu neexistuje dokonce 
ani standardní formát pro výměnu partií. 

jinou možností, jak u šachů odhadnout sílu pro- 
gramů, je předložení některého z testů. Jde o sadu 
vybraných pozic, kde se měří časy nalezení nejlep- 
ších tahů. Backgammon však nemá nejlepší a nej- 
slabší tahy, jen tahy s lepší a horší pravděpodob- 
ností výhry. Proto i tato metoda je velmi sporná 
a chybí také dostatek dat a výsledků pro ocejchová- 
ní naměřených hodnot. 

A konečně jsou tu turnaje v počítačovém back- 
gammonu. Jsou velmi řídké a zavedené herní pro- 
gramy se jim spíš vyhýbají. V posledních letech jsou 
jedinou takovou možností Olympiády (o kterých 


jsem psal podrobně- 
ji ve [4]). V ročnících 
2002 a 2003 mělo 
mistrovství podobný 
průběh - v napínavé 
sérii zápasů jediných 
dvou účastníků zvítě- 
zil nejtěsnějším roz- 
dílem BGBlitz nad GNUBg [w37-40]. 

V roce 2004 byl turnaj nakonec zrušen [w40]. ■ 
Emil Vlasák, emiivlasak@autor.softnov.cz 
(autor je dlouholetým ligovým šachovým hráčem, 
skladatelem šachových úloh, tvůrcem několika 
šachových utilit) 


Silné programy 

[w28] www.iellyfish-backgammon.com 

— JellyFish (klasika) 

[w29] www.bgsnowie.com — Snowie 
(klasika) 

[w30] www.gnu.org/software/gnubg/ 

gnubg.html — GNU má prostě všechno 
www.gnubg.org — binární verze 

[w31 ] www.bgblitz.com — BGBlitz — sou- 
časný mistr světa 

[w32] www.svetpda.cz/svetpda/ 

svetpda.nsf/v/97ce1 381 28536fbcc1 
256e38004ba2i 5 — BGLightCE — vý- 
borný program pro Pocket, česká recenze, 
download 



Vyhrajte notebook! aoar softwarové noviny 

K tomu, abyste získali notebook Acer TravelMate 2000, stačí do konce tohoto roku (tedy do 31. 12. 2004) na adresu redakce 
doručit jediné číslo. Správnou odpověď na následující soutěžní otázku: 


Kolik notebooků prodá 
společnost Acer v roce 2004 na trhu v CR? 


Jako nápovědu uvádíme údaj, kolik Acer prodal za první pololetí letošního roku. Bylo to 14.858 kusů. 
A ještě jeden tip: uvědomte si, že druhé pololetí přeje prodeji notebooků více, než začátek roku... 



O jaký stroj jde? 

Acer TravelMate 2000 je notebook určený pro podnikatele nebo profesionální uživatele 
z malých a středně velkých podniků. Konkrétně je vybaven procesorem Intel Celeron, 
taktovaným 2,6 GHz, se 128 KB vyrovnávací paměti druhé úrovně a grafickou kartou ATI 
Mobility Radeon 9000IGP. Obsahuje 256 MB paměti, kterou je možné rozšířit až na 
2.048 MB. Pevný disk má kapacitu 30 GB. Přesnou technickou specifikaci můžete najít 
na stránkách www.acer.cz. 

Výhercem se stane čtenář, jehož odpověď bude nejblíže správnému údaji, 
v případě shodné odpovědi více čtenářů pak ten, jehož odpověď 
dorazí do redakce dříve. 


Z této soutěže jsou vyloučeni zaměstnanci společností Acer Czech Republic, s. r. o. a Softwarové noviny, s. r. o. 


Údaj, který budeme pro tyto účely považovat za správný 
bude ten, který otiskne v březnovém čísle příštího roku 
časopis Inside. Vyhlášení soutěže otiskneme v dubnovém 
čísle Softwarových novin a v den jeho vyjití rovněž na webu 
http://swn.softnov.cz 
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Nebezpečné hry 


Je to ošklivý příběh a těžko nad ním 
zachovat chladnou hlavu, přesto vás 
o to chci poprosit. Žák osmé tří- 
dy základní školy z malé obce v mo- 
ravských horách podřízl spolužáko- 
vi krk. V půlce října letošního roku. 
Ráno cestou do školy. Prý to byli oba 
slušní a hodní kluci. Nikdo nechápe, 
co se to vlastně stalo. O pocitech ro- 
diěů zavražděného vůbec nechci pře- 
mýšlet, to je mimo běžnou představi- 
vost. Měl bych na jejich místě chuť 
oplatit stejnou mincí? Urěitě ano. 

V takové situaci je přirozené hle- 
dat motiv, vysvětlení. Z praktického 
hlediska to je skoro zbyteěné: jeden 
je mrtvý, druhý se přiznal, několik lidí 
má zniěený život, nikdy ze sebe tuhle 
hrůzu už nesetřepou, nic z toho se 
nedá vrátit. Případ pro kněze a psy- 
chiatry, ne pro světskou moc. Ale li- 
dé chtějí vědět proě, je v tom kromě 
senzacechtivosti snad i něco zdra- 
vějšího: snaha vysvětlit si hrůzu, 
racionalizovat ji, dát ji do souladu 
s řádem světa. 

Olomoucký psycholog Lubomír 
Smékal, kterého citovala GTK a po 
ní velké ěeské deníky, řekl, že nemoh- 
lo jít o impulsivní jednání, ale spíše 
o promyšlený ěin. Prý je docela mož- 
né, že vraha zpitoměly poěítaěové hry. 
„U takových kluků není vnímán plně 
důsledek takového jednání. Splývá 
jim virtualita s realitou. “ 

A máme to tu zas. Poěítaěové hry 
vychovávají z dětí zabijáky! 

Ne že bych se zastával stříleěek. 
Kdyby zítra zmizely ze světa, nebudou 
mi chybět. Ale tvrdit, že vychovávají 
vrahy, to je dost silná káva. Poěítaěo- 
vé hry nedělají z lidí zabijáky, ale další 
diváky televize Nova! Násilí nepřichází 
od monitoru. To by byl svět příliš jed- 
noduchý - a docela dobře by se dal 
napravit. 

lidé jako pan Smékal si pletou 
příěinu a následek. Děti nejsou agre- 
sivní proto, že existují poěítaěové hry 
plné střelby po živých cílech, ale přes- 
ně naopak: ty hry existují proto, že 


děti jsou agresivní. Hry reagují na po- 
ptávku. Kouří lidé proto, že se v trafi- 
kách prodávají cigarety, anebo je to 
naopak? Naopak, samozřejmě. Myslet 
si něco jiného je arogance a sociální 
inženýrství nejhrubšího zrna. likvi- 
dací nabídky společensky sporných 
komodit (agresivní hry, cigarety, alko- 
hol, prostituce, měkké drogy) lze do- 
sáhnout jediného: zájem o ně vzroste 
nade všechny meze, na trh je zaěne 
dodávat organizovaný zloěin. 

A proě jsou děti agresivní? Protože 
takový je celý svět kolem nich, televi- 
ze, politici, kultura, byznys a přede- 
vším jejich vlastní rodiěe. 

Vedle úvahy, že hry posilují agre- 
sivitu, lze postavit přesně opačnou: 
neškodně ji vybíjejí. Postřílíš deset 
potvor v jednom levelu Doomu a od- 
reaguješ se. Lepší než být protivný 
a agresivní na své okolí. (Stejným ar- 
gumentem obhajují sexuologové por- 
nografii.) Dá se říci, že tahle hypotéza 
je horší nebo méně přesvědčivá než 
ta, kterou předložil pan Smékal? 

Budu rád, když naše děti nezač- 
nou kouřit, nepotěší mě, když budou 
hrát na počítači Manhunt nebo Grand 
Theft Auto: Vice Gity. Ale ještě míň 
bych jim přál, aby vyrůstaly v prost- 
ředí, kde bude něco z toho zakázané. 
Snažíme se nabídnout jim zajímavěj- 
ší a hezčí alternativu života než tyhle 
šmejdy — v reálném i virtuálním svě- 
tě. Dušičkám s nerozvinutým vkusem 
se to někdy vysvětluje zdlouhavě a ob- 
tížně, to ví každý. Bojovat k tomu ještě 
proti lákadlu zakázaného ovoce? To 
snad raději ne. 

Myslím, že děti nejsou blbé. Mys- 
lím, že kromě zlomku patologicky 
uvažujících jedinců (a ti představují 
riziko pro sebe i jiné v každém přípa- 
dě, ať jsou stimulováni čímkoli) dove- 
dou dokonale rozlišit, co je virtuální 
a co reálné, a chovat se podle toho. 

Už proto, že na rozdíl od pana Sméka- 
la i ode mne s těmi počítači vyrůstají. 

Existuje systém označování her 
podobný známkování nepřístupných 


filmů. Sotva se však najde obchodník, 
který na jeho základě neprodá Mortal 
Kombat nebo Carmageddon svému 
nejlepšímu zákazníkovi: třináctileté- 
mu klukovi. Nehledě na to, že vedle 
kupovaných her existují cracknuté 
verze na webu. Na žádnou společen- 
skou ani obchodní kontrolu tedy ne- 
lze spoléhat. 

Rozumný přístup k problému 
je jen jeden: uvědomit si, že existují 
špatné a dobré poěítaěové hry, vhod- 
né a nevhodné pro ten který věk a po- 
vahu. Až budou dnešní třináctiletí 
sami rodiči, budou tomu rozumět 
spontánně a budou si vědět rady. 

Teď však vyrůstá zlomová generace: 
počítačově gramotné děti počítačově 
negramotných rodičů. Nedá se nic 
dělat: chceme-li si s n imi rozumět, 
musíme se naučit o hodně víc než 
jen Excel. ■ 
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Invex... potřebujeme ho? 


Je to pár týdnů, co skončil všem dobře 
známý veletrh Invex. Jak vyplývá ze 
statistik, je to nej navštěvovanější ve- 
letrh v České republice, a přesto se 
každoročně vedou diskuse, zda tato 
akce je přínosem, nebo ji lze hodnotit 
jako „zbyteěnou“. 

Faktem zůstává, že některé vý- 
znamné firmy v uplynulých ročnících, 
a stejně tak i v letošním, svou účast 
odřekly. Faktem však zůstává i to, že 
po absenci se některé z nich na Invex 
vrátily, a to buď přímo, nebo pro- 
střednictvím spolupracujících firem. 
Lze tedy říci, že i přes polemiky o po- 
třebnosti tohoto veletrhu, které se 
pravidelně vedou v době přípravy ve- 
letrhu, se ještě nestalo, aby na Invexu 
nebyly vystaveny exponáty některé 
z významných firem z oblasti IGT. 

Já osobně jsem přesvědčen, že 
Invex potvrdil svou potřebnost a své 
přesvědčení bych komentoval jen výše 
zmíněnými fakty a tím, že jde o nejví- 
ce navštěvovaný veletrh, jehož ná- 
vštěvnost se v posledních ročnících 
ustálila na cca 130 tisících návštěvní- 
ků, a že se ještě nestalo, aby výrobky 
ěi služby významných ICT firem na 
Invexu chyběly. 

Proč tedy ty polemiky? Jediný 
praktický důvod, který mne napadá, 
je otázka tlaku na BW - ten by měl 
přinést snížení cen, a tím pro vystavo- 
vatele výhodnější podmínky. 

Je přece evropsky, ale i světově 
zřejmé, že veletrhy tohoto typu ma- 
jí velkou odezvu návštěvníků, že 
dnes již patří do standardu marke- 
tinkového ěi reklamního chování fi- 
rem a myslím si, že Invex mezi tyto 
veletrhy jednoznačně patří. 

Pochopitelně je nutno zmínit, 
že hodnocení výsledku takového 
veletrhu je silně podmíněno menta- 
litou návštěvníků. Zde je nutno podo- 
tknout, že český návštěvník si převáž- 
ně klade za cíl něco vidět, a potom 
možná i něco koupit. Myslím si, že 
tato specifika Invexu časem odezní 
a že i český návštěvník se začne cho- 


vat racionálně, tedy že Invex bude na- 
vštěvovat s konkrétním věcným ěi ob- 
chodním cílem. V této souvislosti mu- 
sím konstatovat, že už dnes existuje 
řada racionálně se chovajících zákaz- 
níků a jsem přesvědčen, že s postu- 
pem času jejich podíl na celkové ná- 
vštěvnosti určitě poroste. 

S účastí na Invexu pochopitelně 
souvisí i řada doprovodných akcí, ať 
již odborného charakteru, nebo akcí, 
které mají za cíl ocenění vystavených 
exponátů. Ze zkušenosti mohu kon- 
statovat, že tyto příležitosti jsou vy- 
stavovateli, ale i návštěvníky využívá- 
ny, a do hodnocení je zapojena řada 
renomovaných akademických ěi od- 
borně vyspělých osobností. Zde mne 
opět tato skutečnost nutí k zamyšle- 
ní, proč tedy polemiky o potřebnos- 
ti, když o účast v odborných akcích 
a soutěžích o vyhodnocení je velký 
a skoro bych řekl, že prestižní zájem. 

Nelze pominout zamyšlení i nad 
účastí vládních a politických předsta- 
vitelů na zahájení veletrhu ěi jejich 
účastí na pořádaných seminářích. 

Zde bych svůj přístup k této proble- 
matice zjednodušil a konstatoval 
bych, že účast takovýchto osobnos- 
tí vždy zvyšuje prestiž pořádané ak- 
ce i přes to, že od ní nelze očekávat 
konkrétní výsledky ěi sliby, ale spíše 
obecné hodnocení, nebo vyjádření 
osobních názorů na oblast, která je 
předmětem veletrhu. 

V této souvislosti musím pozna- 
menat, že v české kotlině má vše ná- 
dech politika, a to se v komentářích 
nevyhne ani Invexu. Je přece přiroze- 
né, že vrcholoví vládní činitelé zahaju- 
jí řadu odborných a kulturních akcí 
a hodnocení jejich účasti není komen- 
továno získáním volebních preferencí 
tak, jak tomu bylo u Invexu; možná, 
že důvodem bylo jen to, že Invex se 
konal v době volební kampaně. 

Vždycky, když jsem byl dotázán na 
přínosy, význam i potřebnost Invexu, 
argumentoval jsem jeho prospěšností, 
ale jsem si vědom, že to lze považovat 


jen za subjektivní hodnocení. Objek- 
tivní hodnocení je dle mého názoru 
dáno již v úvodu uvedenými fakty, vý- 
vojem Invexu jako takového, a to ze- 
jména ve vztahu na jeho návštěvníky. 
Každá konstruktivní diskuse by měla 
mít za cíl zlepšení. Bohužel pravdou 
je, že řada polemik o potřebnosti 
a přínosech Invexu postrádá kon- 
krétní náplň a je pouze v duchu po- 
lemik. Možná, že je to i tím, že se 
takto chováme obecně, bez ohledu 
na věcnou náplň diskuse, ěi pole- 
miky. ■ 
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Open source — plafte! 


Darl McBride, šéf společnosti, o které 
slyšel jen málokdo a přece ji spousta 
lidí nenávidí, rozpoutal válku, z níž za- 
tím profitují jen právníci a Microsoft. 
Jedná se o jednoduchou a doufejme že 
neúčinnou strategii - s pomocí právní- 
ků vypustil salvu žalob a snaží se inka- 
sovat od uživatelů softwaru, který byl 
připraven právě tak, aby uživatelé ne- 
museli mít z podobných potíží obavy. 

Není divu, že je McBride na cel- 
ném místě v žebříčku lidí, které za- 
stánci open source nenávidí, a že 
firemní stránky jsou vystaveny ne- 
konečným útokům hackerů všech 
přesvědčení. Zaútočil totiž na Linux 
a tvrdí, že Linux obsahuje části počí- 
tačového kódu, který McBride vlastní. 
A jelikož při vyslovení slova Linux do- 
stávají v Microsoftu kopřivku, není 
divu, že McBridova kampaň je finan- 
cována Microsoftem. 

Unix vznikl v dílnách společnosti 
AT8T, práva na Unix byla několikrát 
prodána, až se dostala do rukou fir- 
my Caldera z Utahu. Před několika lety 
koupila licenční práva na Unix společ- 
nost IBM, vylepšila ho, přistoupila na 
palubu open source a při tvorbě Li- 
nuxu přenesla části kódu, který její 
„softwarářf připravili pro Unix. 

McBride však tvrdí, že původní 
smlouva přenos kódu z Unixu do Li- 
nuxu zakazovala a že by jeho firma 
měla tyto části kódu vlastnit, aniž ně- 
kdo z firmy napsal jedinou řádku kó- 
du. Dalším podobným hnutím mysli 
tvrdí, že každý, kdo Linux používá, 
ať už se jedná o velkou firmu, nebo 
o jednotlivce, který má Linux coby 
operační systém, by mu měl platit li- 
cenční poplatky. A dožaduje se hned 
149 dolarů za jednu licenci. Bečeno 
ve zkratce, McBride hodlá inkaso- 
vat licenční poplatky za něco, co vyvi- 
nula společnost IBM, a potom dala 
internetové veřejnosti zdarma. Nadše- 
ní jsou i uživatelé zařízení Tivo, kte- 
rá na základě Linuxu pracuje. 

I když řada právníků tvrdí, že po- 
dobné žaloby mají malou naději na 


výhru u soudu, někde již cinká ka- 
sička — v Microsoftu. McBride totiž 
vedle IBM (hned o tři miliardy dolarů) 
žaluje také další dva zákazníky Linu- 
xu: AutoMall a Daimler-Chrysler. Na- 
víc vyhrožuje křižáckým tažením proti 
všem, co mají Linux nainstalován na 
počítači. Jak to chce zjišťovat, sice ne- 
ní jasné, ale jako výhružka to funguje 
bezvadně. Samozřejmě platí, že když 
se konkurenční Linux orosí, v Bed- 
mondu se veselí. Některá evropská 
města, jako třeba Mnichov, již zabrz- 
dila plánovaný přechod na Linux, ne- 
boť se obávají nekonečných právních 
tahanic. Zatím nikdo nezaplatil, ale 
firmy již najaly armády právníků 
a připravují se k boji. 

Microsoft navíc firmě SCO (pře- 
jmenovaná Caldera) již zaplatil 10 mi- 
lionů dolarů. Dalším plátcem je Sun, 
který po nedávno po dep sáném pří- 
měří dělá, co si Microsoft vzpomene. 
Když SCO potřebuje další peníze, při- 
běhne opět Microsoft a pomocí inves- 
tiční firmy přisype dalších 50 milio- 
nů. Nejedná se tak o nic jiného nežli 
platit neznámou firmu, aby škodila 
největšímu konkurentovi. 

A aby nebylo ironie dost, hlavním 
právníkem SCO je David Boies, právě 
ten, který v době historicky nedávné 
kopal v dresu amerického minister- 
stva spravedlnosti právě proti Mic- 
rosoftu. Tehdy bojoval za to, že Bili 
Gates a jeho chlapci mají de facto mo- 
nopol a zneužíval ho k potlačení kon- 
kurence a inovace, dnes dělá všechno 
proto, aby Microsoftu monopolní po- 
stavení zůstalo zachováno. Pokud totiž 
budou muset uživatelé Linuxu platit 
licenční poplatky, to nejkrásnější na 
open source bude pryč. 

McBride bojovně a poněkud de- 
magogicky tvrdí, že pokud SCO svůj 
boj prohraje, bude to znamenat, že 
celý softwarový průmysl padá za oběť 
so cialisticko-komunistického mo dělu 
distribuce softwaru a bude se jednat 
o varovný signál, který by mohl celý 
průmysl zničit. Poněkud to připomíná 


výroky Microsoftu o tom, že open 
source je rakovina softwarového prů- 
myslu. 

Na celý problém se však můžeme 
podívat i z druhé strany. Pokud bu- 
dou snahy společnosti SCO zamítnuty, 
bude to znamenat, že jiné společnosti 
si rozmyslí zaútočit a vyžadovat milio- 
ny dolarů na jednotlivých uživatelích 
softwaru distribuovaného zdarma. 
Samozřejmě pokud nebudou mít v ru- 
ce nezvratné důkazy, a o tom nemůže 
být v případě SCO ani řeč. A s tímto 
pohledem nemám opravdu žádné 
problémy. ■ 
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Zvýhodněné licence pro školy? 


Zaujal mne jeden aktuální problém 
týkající se licenčního ujednání k pro- 
gramům používaným ve školách. Je 
to problém, na nějž mají lidé různé 
názory. Je specifický pro školství, ale 
týká se výrobců, jejich marketinku 
a konkurenčního prostředí. 

V současné době nabízí mnoho 
softwarových výrobců zvýhodněné li- 
cenční podmínky pro oblast školství. 
Někteří výrobci nabízejí školní multili- 
cenění verze svých produktů za mírně 
navýšenou komerění cenu jednouživa- 
telského produktu, někteří mají spe- 
ciální politiku a komplikované ceníky 
různé pro firmy a školství, někteří vý- 
robci naopak své licenční verze pro 
školství příliš nezvýhodňují. 

Nejlepší je ukázat licenční pod- 
mínky na konkrétním případě. Velmi 
propracovaně a zároveň komplikova- 
ně je nabízí největší distributor soft- 
waru do škol — Microsoft. Používá 
vlastně kombinaci všech přístupů 
a ještě něco přidává. Operační systé- 
my od Microsoftu se dnes nekupují 
jinak než jako Originál Equipment 
Manufacturer (OEM). To znamená, 
že je systém již instalován na nově za- 
koupeném počítači od prodejce. Jeho 
cena je na celém světě stejná, není 
zvýhodňován žádný segment trhu. 

Další produkty pak nabízí Micro- 
soft pro školy za zvýhodněných pod- 
mínek. Systém licencování softwaru 
Microsoft Select povoluje neomeze- 
nému počtu studentů a učitelů pro- 
vozovat produkt na jednom školním 
počítači nebo přesně v tolika kopiích, 
kolik jich má organizace zakoupeno. 
Důležitou a málo využívanou možnos- 
tí je i právo užívat produkt pro práci 
doma - to se tyká pouze učitelů. 

Další možností je systém prode- 
je Microsoft School Agreement. Jde 
o možnost nákupu softwaru pomocí 
předplatného na jeden rok. Škola si 
koupí tolik softwarových balíčků, ko- 
lik má počítačů. A to každý rok zopa- 
kuje. Tento princip má navodit dojem, 
že se neplatí za program, ale za služ- 


bu. Jak vidno, Microsoft používá velmi 
sofistikovaný přístup k licenční politi- 
ce pro oblast školství. 

Nyní k avizovanému problému. 
Některé školy vzdělávají nejen své 
kmenové žáky a studenty, ale zapojují 
se do dalšího vzdělávání populace. To 
může probíhat jako zvyšování kvalifi- 
kace formou rekvalifikačních kursů, 
které organizují a hradí úřady práce 
nebo přímo zaměstnavatelé. Nebo 
formou krátkých odborných kursů, 
na něž se přihlašují lidé, kteří cítí, 
že jim v něčem ujíždí vlak. 

Problém je, že školy nemohou pro 
toto vzdělávání využívat software, kte- 
rý mají legálně zakoupen pro podpo- 
ru své hlavní činnost, tedy vzdělávání 
žáků a studentů. Účastníci kursů totiž 
podle současné legislativy i podle na- 
vrhovaného školského zákona nejsou 
studenty školy. Některé školy se tak 
dostávají do obtížné situace. Uskuteč- 
nit školení jako okrajovou doplňkovou 
činnost je pro ně nerentabilní. Musely 
by zakoupit drahé plnohodnotné li- 
cence, které by využily pouze mimo 
školní vyučování. A to by se jim vy- 
platilo pouze tehdy, kdyby stoupl fi- 
nanční přínos rekvalifikací nad urči- 
tou mez. To znamená zvýšení počtu 
frekventantů, což mnohdy není v pra- 
xi realizovatelné. Z pohledu škol se 
jedná o nešťastnou situaci, kdy ne- 
jsou využity prostředky, které byly za 
účelem vzdělávání státem vytvořeny. 
Proto se ozývají někteří ředitelé, kteří 
ze současné situace obviňují špatné 
zákony, resp. zákonodárce. 

Jenže pak je zde ještě druhý ná- 
zor. Ten říká, že je třeba brát zřetel na 
ochranu hospodářské soutěže. Mno- 
ho firem má rekvalifikace jako před- 
mět své hospodářské činnosti a těm 
by se určitě nelíbilo, kdyby školy těži- 
ly ještě více ze svého statutu a měly 
výhodnější podmínky. Firmy musejí 
používat plnohodnotné licenční ver- 
ze produktů. 

Zásadní řešení existují dvě. Jed- 
notliví výrobci softwaru přistoupí na 


poskytování zvýhodněných licencí 
i pro rekvalifikační kursy organizova- 
né školami. Druhá možnost spočívá 
v legislativním stanovém, že účastníci 
kursů jsou za tímto účelem považová- 
ni za studenty školy. 

Pak je tu ještě řešení třetí, podle 
mne nejpravděpodobnější. Nestane 
se vůbec nic, nářky škol nebudou vy- 
slyšeny. První možnost není pro vý- 
robce softwaru komerčně zajímavá. 
Druhá možnost na příslušných minis- 
terstvech do zákona neprojde a ško- 
ly i firmy budou mít i nadále stejné 
podmínky. 

Myslím, že to nemusí být zase tak 
špatné řešení. ■ 
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Na obzoru js ou velkokapacitní DVD 


Dnešním standardem pro pa- 
měťová média typu ROM či 
R(RW) jsou DVD. Ať už jed- 
novrstvá s kapacitou cca 
4,7 GB, či dvouvrstvá s kapa- 
citou 8,5 GB. Nemají však je- 
diný nebo univerzální formát. 

V oblasti zapisovatelných DVD, jak známo, existují 
různé normy DVD+R(RW) a DVD-R(RW), z nichž 
pouze ta druhá byla přijata reprezentativním kon- 
sorciem DVD Fórum. Výsledkem jejich souboje bylo 
nakonec to, že výrobci DVD vypalovaček i přehráva- 
čů jsou dnes nuceni podporovat systémy oba. Stra- 
nou stojí ještě poměrně speciální systém DVD-RAM, 
který je používán v některých videokamerách a sy- 
stémech pro záznam nebo zpracování videa obecně. 

Rěhem několika let však mohou nastoupit mé- 
dia typu DVD-ROM etc. o daleko větší kapacitě, kte- 
rá trochu doženou dnešní náskok kapacity pevných 
disků oproti CD a DVD. Nicméně dnes už je skoro 
jisté, že ani v tomto případě se nedočkáme jednoho 
univerzálního formátu. Společné jim bude použití 
modrého lasem místo dnešního červeného. 

již dnes jsou k výrobě připraveny dva velkokapa- 
citní formáty — HD-DVD (High Definition DVD), pů- 
vodně od Toshiby (s účastí NEC, navíc s podporou 
organizace DVD Fórum, kde jsou např. i Microsoft 
a Disney), s kapacitou až 30 GR (ve dvou vrstvách) 
a Blu-rayDisc (RD-ROM) od firmy Sony (s účastí 
Matsushity) s kapacitou až 50 GR (cca 25 GR v kaž- 
dé ze dvou vrstev). Rlue-Ray v této podobě má přijít 
na trh někdy koncem roku 2005. (Přehrávače obou 
systémů budou obsahovat modrý laser). Jednovrst- 
vá verze systému Rlu-Ray se však v Japonsku pro- 
dává celkem běžně již dnes. 

Existují také plány na další rozvinutí této tech- 
nologie. V současné době byl zahájen vývoj prototy- 
pu a technologického dema dokonce osmivrstvého 
disku typu Rlu-Ray s kapacitou až 200 GR. A ko- 
merční verze 4vrstvého disku Rlu-Ray o kapacitě 
100 GR má přijít na trh v roce 2007. Firmy Sony 
a Toppan printing společně oznámily, že se jim po- 
dařilo vyvinout Rlu-Ray kompatibilní optické disky 
vyrobené na bázi papíru (51 %), které jsou snadno 
znicitelné. 

Technologie Rlu-Ray a HD-DVD mezi sebou tedy 
v současnosti soupeří a jejich souboj zatím vypadá 
víceméně nerozhodně. Přehrávače Rlu-Ray (Sony 
a Matsushita) jsou stále velmi drahé. Přehrávače 
HD-DVD a celá tato technologie zatím vypadá jako 
celkově schůdnější a uživatelsky přívětivější. Její vý- 
hodou je také hladká zpětná kompatibilita se stáva- 
jícími formáty DVD. Komponenty obou technologií 
hodlá vyrábět velká řada firem, např. Sanyo. 


Přirozeným médiem jsou pochopitelně vysoko- 
kapacitní DVD pro velmi kvalitní záznam filmu. Dis- 
tribuční firmy hollywoodských společností dají asi 
přednost tomu systému, který bude mít lepší ochra- 
nu proti kopírování dat. 

V rámci rivality mezi formáty HD-DVD a Rlu-Ray 
je významné např. to, že tři hollywoodská studia 
(Warner Rros, Universal a Paramount) se nyní chys- 
tají oznámit svoji budoucí podporu pro HD-DVD 
formát, která by se v praxi měla uskutečnit jeho při- 
jetím koncem roku 2005. Ve stejnou dobu chtějí už 
firmy NEC a Toshiba prodávat PG vybavená HD-DVD 
mechanikami. 

Avšak očekává se, že toto propojení nebude 
exkluzivní a filmaři budou časem podporovat také 
druhý formát — Rlu-Ray. Nejvíce jim bude záležet 
na implementaci spolehlivé ochrany obsahu před 
kopírováním dat na disku (Digital Rights Manage- 
ment— DRM). 

Jistou roli také může sehrát i míra podpory 
různých videokodeků a stupeň komprese dat. Sony 
chce také použít své disky Rlu-Ray o kapacitě mini- 
málně 20 GR v chystané herní konzoli Playstation 3, 
která má přijít na trh v roce 2006. Tato konzole by 
měla být zpětně kompatibilní i s tituly na nosičích 
pro Playstation 2 a standardními video-DVD. 

Pro ještě trochu vzdálenější dobu připravil tým 
z britské Imperiál College (konkrétně z přidružené 
společnosti Imperiál College Innovations, Ltd.) tech- 
nologii, která umožní uložit až 1 TB dat na jednom 
disku o velikosti dnešního DVD, což odpovídá kolem 
472 hodin videa o kvalitě DVD (někdy se uvádí, že 
by se tam mohl např. vejít celý seriál o rodině Simp- 
sonových). Tato technologie má název Multiplexed 
Optical Data Storage (MODS) a byla prezentována 
poprvé na letošní zářijové konferenci Asia-Pacific 
Data Storage na Tchaj-wanu. Disky MODS obsahují 
celkem až 4 vrstvy (2 na každé straně), z nichž každá 
pojme cca 250 GB dat (zhruba 118 hodin videa), tj. 
lOx víc než jedna vrstva na disku Blu-Ray. 

Záznamová a čtecí technologie je založena také 
na modrém laseru. Disk je plný jemných drážek, 
které jsou vyplněny drobnými jamkami, jež se cho- 
vají při laserové detekci zhruba jako řady jedniček 
a nul (buď signál odrazí, nebo ne). Současné optic- 
ké disky mohou nést pouze tuto jednobitovou infor- 
maci připadající na jednu jamku. 

Výzkumníkům se nyní podařilo odražené světio 
modulovat navíc ještě pomocí různě nakloněných 
hřebenů či brázd uvnitř jamky, čímž lze dosáhnout až 
lOx větší informační kapacity v rámci jedné jamky. 

Jamky u disků MODS mají být jednak asymetric- 
ké a jednak obsahovat až 332 různých stupňů ná- 
klonů, které budou moci být použity k zakódování 
informace. Na Imperiál College vyvinuli speciální 



metodu, která umožňuje přesně měřit náklon (orien- 
taci) jamek pomocí odraženého světla. 

Tato myšlenka vznikla a byla rozpracována bě- 
hem několika minulých let. Bylo nejdříve třeba de- 
tailně analyticky a přesně numericky propočítat 
obecný rozptyl světla na jamkách. 

Další možností technologie multiplexovaných 
optických disků je vyrábět disky sice s menší kapaci- 
tou, avšak také s úměrně menšími rozměry. Už v ro- 
ce 2002 začal např. Philips vyvíjet malé optické disky 
o průměru 3 cm a s kapacitou 1 GB, které budou ur- 
čeny pro trh mobilních přehrávačů apod. zařízení. 

Výzkumníci z Imperiál College spolupracují s ko- 
legy z Institute of Microtechnology, University of 
Neuchátel (Švýcarsko) a z katedry elektrotechniky 
a počítačové vědy na Aristotelově univerzitě v řecké 
Soluni. 

Prázdné nosiče — disky MODS — by v budouc- 
nosti měly stát, pokud jde o výrobní náklady, zhru- 
ba tolik, co dnes DVD, a přehrávače MODS by měly 
být zpětně kompatibilní — tj. měly by umět přehrá- 
vat i klasická CD a DVD. 

Příchod disků MODS do obchodů se odhaduje 
až na období mezi lety 2010 a 2015, pokud bude 
všechno pokračovat podle plánu a hladce. Tato tech- 
nologie je však zatím opravdu spíše jen v příprav- 
ném a demonstračním stadiu. ■ 

Pavel Vachtl, pavel.vacktl@autor.softnov.cz 
(autor je absolventem MFF UK a publicistou 
popularizujícím védu) 


Webové odkazy 

www.blu-raydisc.info 

— Blu-ray Disc License Web Site 

www.blu-raydisc.com 
— Blu-ray Disc Association 

www.dvddemystified.com/dvdfaq.html 

— DVD FAQ 

www.dvdsite.org 

— HD-DVD: One Formát Only! Campaign 

www.dvdforum.org 

— DVD Fórum 

storage.itworld.com/4648 

— Storage Hardware 

www.dvdintelligence.com 

— DVD Intelligence 
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John George Kemeny — otec programování mikropočítačů 

Matematikové by se měli naučit všechny partie čisté matematiky, které potřebují. Ale také jejich aplikace. 
Staňte se odborníky jak v oboru společenských, tak i počítačových věd. (John Kemeny) 


John Kemeny 
pocházel ze ži- 
dovské rodiny 
a strávil dětství 
v Budapešti. 
Kvalitní základy 
jeho matematic- 
kého vzdělání 
byly spojeny se 
začátkem boo- 
mu maďarské 
matematiky (mj. 
Erdos a von Neumann). Většina jeho rodiny se na útě- 
ku před nacisty přestěhovala v letech 1939 - 1940 
do New Yorku a John zde pokračoval na střední ško- 
le. Pak studoval na Princetonské univerzitě, zejména 
logické a informatické obory (diskrétní matematika, 
algebraické struktury) a jeho učiteli byli nejlepší ma- 
tematici Ameriky. Absolvoval v r. 1947. Doktorskou 
práci z oblasti základních matematických struktur na- 
psal pod vedením další vynikající osobnosti, kterou byl 
Alonzo Ghurch (1949). Kromě svého hlavního oboru vy- 
studoval též filozofii, kterou také od r. 1951 začal učit. 
Už během studia, ve svých 17 letech (1943), pracoval 
rok na projektu Manhattan (vývoj atomové bomby) 
v Los Alamos, společně s Leo Szilardem a Johnem von 
Neumannem. Jeho šéfem nebyl nikdo jiný než Richard 
Leynman. 

Po absolvování školy se stal Einsteinovým asisten- 
tem (v Institute for Advanced Study). Podle něj se fyzik 
Einstein úplně neorientoval ve všech metodách moder- 
ní matematiky a protože chtěl mít naprostou jistotu ve 
výpočtech, využíval služeb dokonce několika matema- 
tických specialistů, kteří pro kontrolu počítali stejné 
úlohy nezávisle na sobě. V r. 1953 nastoupil Kemeny 
na katedru matematiky v Dartmouthu a zde dostal šan- 
ci vytvořit od základu její originální program. V letech 


1955- 1967 byl i jejím vedoucím (na Dartmouth Colle- 
ge se také zrodil první jasně formulovaný program 
oboru Umělá Inteligence - v létě 1956). 

Jeho zásluhou se do prvních semestrů matematiky, 
kde předtím panovaly spíše pouze klasické partie ma- 
tematické analýzy, dostaly moderní obory diskrétní čili 
finitní matematiky, včetně logiky, pravděpodobnosti 
a statistiky, maticové algebry, základů programování, 
lineárního programování, optimalizace a teorie her, 
teorie grafů apod. Sám s kolegou Snellem vykonal 
mnoho práce v oblasti teorie i aplikací tzv. Markov- 
ských řetězců (pokročilé odvětví teorie pravděpodob- 
nosti). 

V r. 1959 napsal mezioborovou knihu The Philo- 
sopher Looks at Science, která zaplnila mezeru mezi 
matematickými a společenskými vědami a byla přijata 
s nadšením. V té době se stal Kemeny vyhlášeným od- 
borníkem na řešení složitých matematicko-sociálních 
problémů. Kladl také velký důraz na používání počíta- 
čů v rámci téměř jakéhokoliv či obecného vzdělání. 

V 60. letech se angažoval i v celostátních inovač- 
ních programech, se zaměřením na použití počítačů 
při výuce. V r. 1970 se stal rektorem Dartmouthské ško- 
ly, kde vydržel až do r. 1981. 1 během svého rektorství 
nepřetržitě učil — vyučování bylo jeho celoživotní vášní. 
Věnoval se aktivně matematice, jejímu vyučování a po- 
čítačům. V rámci přijímání ke studiu povzbuzoval ženy 
a etnické menšiny pomocí speciálních zápisových ter- 
mínů a náborových programů. Kemeny byl znepokojen 
následky možné jaderné války a angažoval se řadu let 

v rámci organizace World Federalist Movement, aby 
vzdělal lidi ohledně detailů tohoto nebezpečí. V této zá- 
ležitosti se v 50. letech často radil právě s Einsteinem. 

Kemeny je nejvíce znám tím, že spolu s Thomasem 
Kurtzem vytvořili do značné míry s výukou spojený pro- 
gramovací jazyk pro začátečníky - BASIC (Beginners 
All-purpose Symbolic Instruction Gode). Ten byl svého 


Profil 

John George Kemeny (Kemény Jánoš) (31. 5. 1926 
Budapešť -26. 12. 1992 Hanover, New Hampshire) byl 
americký informatik, matematik, programátor a učitel. 
Nejvíce je znám jako spolutvůrce programovacího jazyka 
BASIC, který vytvořil v roce 1964 s Thomasem Eugenem 
Kurtzem. 

Kolem roku 1950 byl osobním matematickým asis- 
tentem Alberta Einsteina. Později byl inovátorem vyučo- 
vání matematiky (je spoluautorem dodnes významné 
knihy Kemeny, Snell, Thompson — Úvod do konečné 
matematiky, která obsahuje řadu partií důležitých např. 
pro sociology, psychology, ekonomy a manažery. Byl 
i propagátorem a vůdčím duchem používání matematiky 
ve společenských vědách). 

V letech 1970 - 1981 byl prezidentem významné ško- 
ly Dartmouth College a byl zde průkopníkem v používání 
počítačů při výuce. V r. 1979 předsedal prezidentské ko- 
misi, která vyšetřovala nehodu jaderné elektrárny Three 
Mile Island. Zpráva této „Kemenyho" komise byla k ja- 
dernému průmyslu a příslušným federálním kontrolorům 
velmi kritická. Kemenymu se nelíbila také zavádějící 
a nepřesná publicita o této nehodě v tisku. 

Měl rád sci-fi, fotbal, puzzle, knihy Agathy Christie. 
Nebyl příliš společenský. Někdy ve společnosti jen tiše 
seděl a přemýšlel. Obdržel mnoho čestných titulů a vy- 
znamenání. Zemřel nečekaně na selhání srdce. 


času (70. a 80. léta) nejpoužívanějším programovacím 
jazykem v oblasti mikropočítačů a měl (a dodnes má) 
spoustu klonů. Kemeny a Kurtz si ho úmyslně nikdy 
nedali patentovat. Navrhli také jeden z prvních systé- 
mů se sdílením času na světě (DTSS - Dartmouth Time 
Sharing System, v té době relativně novinka) a pro něj 
napsali svůj jazyk BASIC - jeho první verzi. 

První program v BASICu se rozběhl na Darthmouth 
College 4. 5. 1964. Díky tomu se Kemeny stal jakýmsi 
„otcem programování mikropočítačů 41 . Už v r. 1971 po- 
užíval v práci i doma počítačové terminály. Předpoví- 
dal, že to bude kolem r. 1990 tak běžné jako mít doma 
telefon. 

V r. 1984 Kemeny s Kurtzem ještě napsali pokroči- 
lou verzi BASICu - TrueBasic, která vyhovovala stan- 
dardům ANSI a ISO a vyvíjí se a prodává dodnes. Je vel- 
mi transparentní a obsahuje i některé vlastnosti daleko 
pokročilejších jazyků. BASIC (ve většině svých forem) 
sice dnes není považován za ideální jazyk pro výuku 
nebo aplikace, ale má stále mnoho příznivců, hlavně 
díky své přímočarosti. ■ 

Pavel Vachtl, paveivacktl@autor.softnov.cz 
(autor je absolventem MFF UK a publicistou 
popularizujícím vědu) 


Webové odkazy 

www.columbia.edu/~jrh29/kemeny.html — John G. Kemeny: BASIC and DTSS 
Mbweb.princeton.edu/libraries/firestone/rbsc/finding_aids/mathoral/pmc22.htm 

— rozhovor s JGK 

math.dartmouth.edu/history — z historie Dartmouth College 

www.fys.ruu.nl/~bergmann/history.html — A brief history of BASIC 
www.atariarchives.org/deli/basic.php — Bringing up BASIC (Kemeny a Kurtz) 
en.wikipedia.org/wiki/BASIC_programming_language — BASIC 

www.bitsavers.org/pdf/dartmouth/BASIC_Oct64.pdf — původní Dartmouthův manuál BASICu 
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Jízdenka do modré armády 


Delfíní periferie 

V dobách, kdy se používal operační systém DOS, bylo 
ovládání periferních zařízení pomocí PC poměrně snad- 
né: buď přímým přístupem na port, nebo přes příslušný 
ovladač, který si šikovnější uživatelé dokázali napsat sa- 
mi. S příchodem novějších a novějších verzí Windows 
byla tato možnost stále více omezována. Návod, jak se 
s těmito nástrahami vypořádat, přináší právě tato kniha. 


UdMajim x J i PH 

v Delphi 


■ pmfirtii ipfaraii 1 

I AMII Bl *lhr H 



Je účelně rozdělena do jedenácti kapitol. Autor se 
v úvodní kapitole věnuje základnímu seznámení čtená- 
ře s vývojovým prostředím Borland Delphi 7.0. Potom 
následuje osvětlení principu přímého přístupu na porty 
PC, a to pomocí ovladače, který je neplacený a volně pří- 
stupný na Internetu. Ovladač a příklady zdrojových kódů 
jsou přiloženy i na doprovodném CD, které je součásti 
knihy. V další kapitole je již podrobně popsán přístup 
a ovládání paralelního portu, aplikace řízení LCD disp- 
leje, měření teploty. Obdobně je popsán sériový port, 
u kterého je uvedena praktická aplikace 8bitového D/A 
převodníku. Podrobně je zde popsán také asynchronní 
přenos pomocí sériového portu. 

Sériový a paralelní port jsou jistě vítanou možností, 
jak propojit PC s okolním světem, ale doba jejich největší 
slávy je již nenávratně pryč. V současné periferní komuni- 
kaci s PC zaujímá dominantní roli sběrnice USB. S popi- 
sem a návodem, jak prakticky použít toto sériové rozhra- 
ní, nás seznámí poměrně obsáhlá kapitola této knihy, kde 
je podrobně vyložen princip fungování a filozofie USB, po- 
pis obvodů zajišťující konverzi sběrnice USB na RS-232. 

Celá kniha je velice vhodně doplněna množstvím 
obrázků, tabulek a schémat, která ještě více osvětlují da- 
nou problematiku. Velice také cením množství, i praktic- 
ky využitelných, snadno reprodukovatelných příkladů. 
Kniha je určena pro mírně pokročilé v elektrotechnice 
i programování. (Marek Topolný) 

Hodnocení: ■■■■■■■■■■ 

PQ| David Matoušek: Udělejte si z PC v Delphi — 1. díl. Ben 
2003, 272 stran, 499 Kč, ISBN 80-7300-1 1 1-X 


Jsou to pomalu dva roky, co vyšel vlakový simulátor 
TRAINZ. Aktuální novinka Trainz Railroad Simulátor 2004 
od firmy Auran v profesionálním českém překladu firmou 
CDPROJEKT je v pořadí třetí hrou této série. A hned na 
úvod mohu souhlasit s reklamním sloganem, že jde o nej- 
povedenější vlakový simulátor, který je dnes na trhu. 

TRS2004 představuje ideální možnost modelování 
a řízení železnice. Stačí počítač, abyste si vymodelovali 
v podstatě libovolnou železniční trať s pasažéry a fungují- 



cím průmyslem. Začněme však od počátku. Od chvíle, 
kdy jsem v menu vybral položku Strojvůdce, přestal pro 
mě okolní svět jaksi existovat. Připravených je 7 nádher- 
ných tratí, 5 výukových misí a devítka scénářů. To je pro 
začátek postačující na několik hodin. Jako správnému za- 
čátečníkovi je mi nabídnuto ovládání lokomotivy jednodu- 
chým způsobem. Fyzikální zákony si po dobu řízení vzaly 
dovolenou, takže se dá ostrými zatáčkami uhánět stovkou, 
aniž vykolejím. Řízení vlaku podle semaforů se dá rychle 
naučit a po pár hodinách ježdění sem a tam může začít 
nudit. 

Musím uznat, že řízení parní mašinky nemám ani po 
deseti hodinách v oku. Je to fuška. Hlídat tlak páry, po- 
hrávat si s ventily a k tomu ještě dodržovat rychlostní 
limity... Tam, kde „obyčejné" vlakové simulátory končí, 
TRS2004 směle pokračuje dál. Ježdění s jednou soupra- 
vou po velké mapě není to pravé ořechové. Od teď si lze 
na trať posadit libovolný počet vlaků. Se skupinou sedmi 
počítačem řízených strojvůdců můžete na čas vzít i funkci 


vlakového dispečera. Strojvůdce lze posadit do libovolné 
soupravy a udílet mu různé pokyny. Ti pobrali jistou dáv- 
ku inteligence, a tak si sami najdou trasu, přehazují vý- 
hybky, dodržují rychlostní omezení. Tato dispečerská 
novinka se náramně hodí, protože je do krajiny posazen 
fungující průmysl, který generuje poptávku a nabídku. Tak 
např. naložit vlak s dřevem je časově velmi náročné, me- 
zitím může dojít uhlí v elektrárně, a pak se vypnout továr- 
ny v širokém okolí. 



Kromě běžných pohledů ze stanoviště strojvedoucího 
hra nabízí režim volného pohybu po mapě. Tady se mé 
hráčské touhy naplnily. Vlaky mají dané úkoly, samy se 
pohybují po trati. S velkou chutí sleduji, jak se míjejí na 
mostech, křižují se ve stanicích. Zrealizovat něco takové- 
ho ve skutečnosti by bylo velmi nákladné. Nezbývá než 
s autory souhlasit, že před spuštěním je vhodné rozloučit 
se s rodinou. TRS2004 mě vtáhla do svého světa a ne- 
chce mě pustit. Simulace řízení lokomotiv, dopravy, okol- 
ního prostředí, počasí jsou bez přehánění výborné. Drob- 
né mouchy, jako např. sněžení v tunelu, se dají tolerovat. 

(Pavel Rak) 

Hodnocení: ■■■■■■■■■■ 

^'Trainz Railroad Simulátor 2004. CD Projekt Czech 2004, 

499 Kč, minimální požadavky: Pentium 111/800 MHz, 256 MB RAM, 
32 MB grafická karta, DirectX 9, Windows 98; 
www.railroadsimulator.com 
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Pokročilý SQL Server 2000 


Administrace ASP.NET 


Mistři plusového C 


Knih pro začátečníky jsou desítky. Nejlépe se prodávají, 
protože začátečníků je hodně a i středně pokročilí uživa- 
telé si je často kupují s nadějí, že v nich najdou něco, co 
ještě neznají, a pak jsou zklamaní. 

První kniha pro českého a znalého čtenáře MS SQL 
Serveru 2000 je však konečně na trhu. Neobsahuje po- 
pis operací, jež každý z uvedené skupiny provádí rutinně, 
ale zabývá se tím, co slibuje v názvu — pokročilými po- 
stupy, které ne všichni znají. Samozřejmě narazíte na vě- 
ci, které vám připadnou směšně jednoduché, protože je 
znáte, ale jsou v menšině. 



Publikace je tematicky zaměřena na správu databá- 
ze, vyladbvání výkonu a správu serveru v podnikovém 
prostředí. Z větší části je tedy určená administrátorům, 
z menší pak programátorům a částečně IT manažerům. 
Jednotlivé části jsou děleny na kapitoly shlukující menší 
množství subkapitol. Nejde tedy o klasickou příručku 
problém-postup, ale je vhodné si přečíst k řešenému 
případu kapitol víc. Osobně doporučuji však knihu pře- 
číst celou, a pak se k relevantnímu textu vracet. 

Záběr knihy je na svůj rozsah velký, přesto si mys- 
lím, že se v některých věcech mohl autor více rozepsat. 
Rozhodně jde o dobrý počin, který lze doporučit každé- 
mu pokročilému uživateli MS SQL Serveru 2000. 

(Slávek Rydval) 


Hodnocení: 


|flX0| Brian Knight: Microsoft SQL Server 2000 — Pokročilé 
techniky. Computer Press 2004, 478 stran, 590 Kč, ISBN 
80-251-0111-8 


Dříve mohly být administrace a vývoj dvě relativně nezá- 
vislé činnosti. Dneska se však vzájemně doplňují, a po- 
kud se pracuje na rozsáhlém systému, nelze kvalitně 
programovat bez znalosti základů administrace a na- 
opak, nelze administrovat, neví-li se alespoň částečně, 
jak je program běžící na konkrétním produkčním systé- 
mu napsán. 




Pro správu ASP.NET je k dispozici kapesní rádce 
(ne, do běžné kapsy se opravdu nevejde), který se snaží 
být nápomocen nejen administrátorům, ale i vývojářům. 
Zabývá se základní konfigurací, nastavením skupiny 
System.Web, .NETu jako takového, CLR či MS. Příjemné 
je, že u většiny popisů prvků se píše nejen jak jej nasta- 
vit, ale i kde se používá a v jaké kombinaci s ostatními. 

Bohužel ne vše je popsáno dostatečně (např. zabez- 
pečení aplikací). Také rozsahem není kniha úplně vyčer- 
pávající, což ji posouvá mezi publikace pro základní 
použití bez podrobného popisu. Je tedy vhodná pro pří- 
pady, kdy se na testovacím schématu něco nedaří a je 
potřeba rychle sjednat nápravu. 

Osobně mi průvodce příliš nesedl. Ne že by byl 
špatný, ale hodily by se když už ne vyčerpávající popisy, 
tak alespoň odkazy na místa, kde je najdu. Podobně již 
zmíněná bezpečnost není popsána dostatečně. Pro kaž- 
dodenní správce to zřejmě kniha nebude, ale pro začína- 
jící administrátory a programátory publikace užitečná být 
může. (Slávek Rydval) 

Hodnocení: ■■■■■■■ 


dl James Avery: Microsoft ASP.NET Konfigurace a nastavení, 
Kapesní rádce programátora a administrátora. Computer Press 
2004, 200 stran, 239 Kč, ISBN 80-251-0121-5 


Existuje mnoho oborů, které mají svou bibli. Pro progra- 
mátory v jazyce C++ to zcela jistě může být učebnice 
uznávaného autora a výborného učitele, jejíž recenzi 
vám zde předkládáme. 

Kniha začíná seznámením s několika nejpoužívaněj- 
šími překladači a pokračuje prvními krůčky s jazykem 
C++. Následují typy, cykly, objekty a končí pokročilejšími 
tématy, jako jsou např. výjimky. Každá kapitola na svém 
konci obsahuje shrnutí probrané látky, otázky a konečně 
příklady k procvičení. 



Velmi dobře jsou voleny příklady, které vhodně do- 
plňují probíranou látku, a hlavně: je jich dostatek. Pokud 
některý překladač odporuje normě, je na to upozorněno, 
aby čtenář zbytečně nehledal chybu jinde. 

Od čtenáře se sice nepředpokládá znalost jazyka, ale 
pokud máte zkušenosti s Céčkem, do světa dvou plusí- 
tek vplujete pohodlněji. Autor se nebojí vysvětlovat vše 
opravdu podrobně, takže si někdo může občas připadat 
jako malé dítě, ale mně osobně tento styl vyhovuje. 

Pokud se chcete C++ pořádně naučit, asi bych po 
jiné knize nekoukal. V této naleznete pochopitelný a po- 
drobný výklad s mnoha příklady. Co víc si přát? Snad 
jen, aby to do hlavy lezlo samo. (Slávek Rydval) 

Hodnocení: ■■■■■■■■■■ 


dl Stephen Prata: Mistrovství v C++, 2. aktualizované vydání. 
Computer Press 2004, 1.006 stran, 990 Kč, ISBN 
80-251-0098-7 
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Hacking potřetí 


Maximální neznamená 100% 


Posílení slabých Windows 


Knihy o hackingu bez tajemství by již neměly být čtená- 
ři Softwarových novin zcela neznámé — jejich recenze 
jsou zde celkem pravidelně otiskovány a ta dnešní se 
zabývá již třetím vydání úspěšného titulu. 

Přes to připomeňme, že problematika se týká Win- 
dows, NetWare a Unixu s Linuxem. Publikace je vlast- 
ně dobře prohledávatelná databáze používaných kliček 
hackerů, kterými se snaží dostat do vašeho systému. 

U každého problému je uvedena rozšířenost, složitost 
a dopad (průměrem je pak míra rizika) a samozřejmě 
popis, jak útoku zabránit. 






Oproti předchozímu vydání je zde nová kapitola 
o bezdrátových sítích 802.11, popsány jsou síťové 
techniky dsniff, ARP, RIP a další; kapitola o webovém 
hackingu je zcela přepracována. V úvodu každé části 
jsou nové studie o typech útoků. Negativně lze vnímat 
absenci CD-ROMu s důležitými nástroji a dalšími infor- 
macemi, který u druhého vydání byl (a u prvního nebyl) 
přiložen. 

Pokud knihu ještě nemáte a o hacking se zajímáte, 
rozhodně si ji pořiďte. Jestliže některé z předchozích 
vydání již vlastníte, pak „upgrade" bude důležitý pouze 
v případě, že vás ochrana před hackery živí nebo vás to 
zajímá. Škoda jen toho nepřítomného CD-ROMu a v ně- 
kterých případech malé hloubky popisu problematiky. 

(Slávek Rydval) 


Hodnocení: 


CO Stuart McCIure, Joel Scambray, George Kurtz: Hacking 
bez tajemství, 3. aktualizované vydání. Computer Press 2003, 
612 stran, 590 Kč, ISBN 80-722-6948-8 


Knih o bezpečnosti je dostupných na trhu celkem dost, 
ale zatím se každá specializovala na určitou oblast, typic- 
ky nějakou platformu. Novinkou je publikace, která zasa- 
huje do všech oblastí. 



Již při otevření knihy jsem se začetl a bylo těžké 
se odtrhnout. Autor (resp. autoři) popisuje bezpečnost 
opravdu zeširoka. Zabývá se přístupem lidí k zabezpeče- 
ní z několika pozic (např. programátor, manažer), ale 
i z různých sektorů (státní, soukromý), ukazuje klamání 
cíle, analyzování míry bezpečnosti, viry a mnoho další- 
ho. Vše je doplňováno jednak spoustou ukázek ze života 
a jednak množstvím odkazů na web či do jiné (zahranič- 
ní) literatury. 

Jak jsem již uvedl, kniha je čtivá a velmi zajímavě 
napsaná. Nejde v žádné oblasti do hloubky (což by ani 
na tak malém rozsahu nešlo), ale popisuje mnoho oblas- 
tí, které na první pohled se zabezpečením vůbec nesou- 
visí. A právé to lze považovat za největší přínos tohoto 
titulu. Často si uvědomíte, že např. sekretářka povídá 
něco, co je vlastně naprosto důvěrné. 

Knihu by si měl přečíst v podstatě každý, kdo při- 
chází do styku ať již přímo, nebo nepřímo s potenciálním 
útočníkem. Příjemné je i rozdělení na dva svazky, takže ji 
s sebou nemusíte nosit celou. (Slávek Rydval) 

Hodnocení: ■■■■■■■■■■ 


PQ | Anonymous: Maximální bezpečnost. Softpress 2004, 
984 stran, 990 Kč, ISBN 80-86497-65-8 


Bez ohledu na počet nainstalovaných servisních balíč- 
ků a „horkých" oprav zůstávají Windows (a po pravdě 
i ostatní operační systémy) stále děravé jak řešeto. Po- 
kud se chcete seznámit s několika problémy zabezpečení 
Windows, můžete použít recenzovanou knihu. 

Poměrně tenká publikace je rozdělena do pěti oddí- 
lů zabývajících se např. zabezpečením hesel, trojskými 
koňmi nebo vyladěním Windows XP. V každém oddílu 
je několik kapitol napsaných podle stejného scénáře: 
nejprve přehledná tabulka s obtížností útoku a ochra- 
ny, účinkem, rozšířeností, celkovým nebezpečím a odka- 
zem na další informace či aplikace. Následuje popis, jak 
k útoku může dojít, letmý pohled na problematiku a ná- 
vod, jak počítač zabezpečit. Výjimkou jsou kapitoly popi- 
sující některý z nástrojů, kde je zbytečné uvádět např. 
zmíněnou tabulku. 



Ačkoliv popisované téma je samo o sobě zajímavé, 
autor na to nespoléhá a svůj text napsal poutavým a čti- 
vým stylem. Čtenář se dozví nejen dost na to, aby věděl, 
jak se zachovat, ale najde i pár slov, proč se tak má za- 
chovat, což určitě zvyšuje kvalitu knihy. Pokud bychom 
hledali, co naopak kvalitu snižuje, pak těžko něco najde- 
me. Snad jen rozsah. 

Pokud svůj počítač máte v síti (a to i v případě, 
že se připojujete přes stále pomalejší a padavější linky 
Českého Telecomu), rozhodně si knihu přečtěte a za- 
bezpečte dle ní vše, co půjde. Budete o něco málo lépe 
spát. (Slávek Rydval) 

Hodnocení: ■■■■■■■■■■ 



U Jakub Zemánek: Slabá místa Windows aneb 
jak se bránit hackerům. Computer Media 2004, 
156 stran, 149 Kč, ISBN 80-86686-11-6 
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Bohatá Java 

Z knih o Jávě od Pavla Herouta mám vždy příznivý do- 
jem. Výstižné příklady, dostatečně stručný a názorný 
text, přehlednost. Proto byla vysoká i má očekávání od 
tohoto titulu, který je zatím posledním počinem výše 
zmiňovaného autora mezi knihami věnovanými právě 
programování v jazyku Java. 



Hned po přečtení několika kapitol se mi zdálo, že 
jsem již dříve měl možnost vidět některé pasáže ne ne- 
podobné těm, se kterými se setkáte v předloženém tex- 
tu. Důvod mi byl jasný ihned po shlédnutí seznamu po- 
užité literatury. Ten obsahuje tituly dobře známé, časem 
prověřené a dle mého názoru nanejvýš doporučení hod- 
né. Naštěstí se nejedná o výtvor psaný stylem kopírovat 
a vložit, ale spíše o komplexní souhrn textů věnovaných 
jedné velké oblasti, doplněný autorovými vlastními po- 
znatky, které přidávají knize další hodnotu. Tou velkou 
oblastí je zpracování dat za pomoci knihoven v Jávě. 
Divím se, že název této knihy ve skutečnosti není „Java 

— knihovny pro práci s daty", jelikož by daleko více vy- 
stihoval oblast zaměření, a nemystifikoval tak případné 
potenciální kupce. Několik kapitol umístěných v samém 
závěru, které těžko vyvrátí můj názor na název titulu, si 
musí připadat jako pověstný kůl v plotě, ale přesto stojí 
alespoň za přečtení. Výběr a rozsah zpracování kapitol 
je nakonec vždy závislý na autorovi a jediné, co čtenáři 
zbývá, je smířit se s tímto faktem. 

Celkově se jedná o zajímavou knihu pro každého, 
kdo bude mít jednou potřebu zpracovávat v Jávě data 
různých typů i objemů — v podstatě každý programátor 

— a bude v této souvislosti hledat nejvhodnější řešení 
za pomoci standardních knihoven. (Michal Prejza) 

Hodnocení: ■■■■■■■■ 

|flX0| Pavel Herout: Java — bohatství knihoven. KOPP 2003, 

244 stran, 199 Kč, ISBN 80-7232-209-5 


Java v triku 

Mezi první a poslední stranou najdete přesně to, co by- 
ste od knihy s tímto názvem očekávali. Žádný rozsáhlý 
výklad, žádné desítky obrázků, zkrátka jen výstižné tipy 
& triky s jednou nebo dvěma větami komentářů a nic 
víc. Tipy jsou dávkovány ve značném množství, přehled- 
ně zabalené a ve vysoké kvalitě. Zkrátka přesně tak, jak 
to má být. 

Vše najdete logicky rozdělené do několika tématic- 
kých celků. Zde musím dodat, že autor se nevyhnul snad 
žádné oblasti, do které Java zasahuje, a tak si na své při- 
jde značně široký okruh programátorů. Tipy jsou celkově 
velice různorodé a sahají od databází, stránek JSP, XML 
a distribuovaných systémů až po zabezpečení nebo 
i mobilní zařízení. I když by se mohlo na první pohled 


.*001 . 

TIPU A TRIKU 



zdát, že se setkáte pouze s úryvky zdrojových kódů, rea- 
lita předčí očekávaní. Výpisy kódu samozřejmě převažují, 
kniha je přece jen zaměřena na programovací jazyk. Na 
druhé straně zde nalezneme i teoretické poznámky, návr- 
hy na konfiguraci souvisejícího softwaru, jako je napří- 
klad OS, a spoustu dalších vychytávek. Na své si přijdou 
různorodé skupiny čtenářů i z hlediska programátorské 
pokročilosti, protože tipy jsou zastoupeny v širokém 
spektru, od těch nejjednodušších, pro někoho snad i tri- 
viálních, až po ty komplikované vyžadující dobrou praxi 
v dané oblasti. Výsledek tvoří opravdu dobře namíchaný 
koktejl, který zkrátka musíte ochutnat. 

Ke knize mám pouze jedinou výhradu, několik po- 
sledních stránek bylo totiž vloženo vzhůru nohama. Dou- 
fám, že se jedná pouze o kusovou vadu, a proto nezbývá 
nic jiného než vřele doporučit její zakoupení. 

(Michal Prejza) 


Hodnocení: 


CO Bogdan Kiszka: 1001 tipů a triků pro programování 
v jazyce Java. Computer Press 2003, 520 stran, 490 Kč, 
ISBN 80-7226-989-5 


Ne-háknutá Java 

Hned v úvodu je třeba uvést, že tato kniha není určena 
hackerům, jak by se mohlo na první pohled zdát, ale 
právě naopak. Největší přínos z ní budou mít ti, kteří se 
snaží při tvorbě a nasazování aplikací využívajících pro- 
středí Jávy zajistit co nejvyšší míru bezpečnosti v růz- 
ných oblastech nasazení s velkým důrazem na sítě a ze- 
jména na Internet, který se i u nás stává součástí každé 
firmy. 



Obsah potěší nejednoho profesionála, protože co 
najdete v jiných knihách pouze naznačené nebo ani to 
ne, zde naleznete rozpitvané do velmi podrobných de- 
tailů. Najdete zde poznámky k bezpečnosti kdejakého 
tajného zákoutí Jávy. Postupně přejdete od vlastního vir- 
tuálního stroje, přes použití specializovaných knihoven, 
o kterých se jinde stěží dozvíte, až po architekturu En- 
terprise Java Beans. Výsledkem bude získání náhledu 
na možnosti, které Java v oblasti bezpečnosti nabízí, 
a jejich využití právě ve vaší aplikaci. 

Součástí textu je často i teoretický výklad možností 
napadení potenciálními útočníky v dané oblasti včetně 
snahy o vysvětlení širších souvislostí, abyste po přečte- 
ní měli možnost pochopit celou problematiku ze širšího 
pohledu, a vytvořit si tak alespoň v hlavě koncept jed- 
notné bezpečnostní politiky a z ní vycházet v praxi při 
návrhu celého systému. 

Pokud máte co dočinění s Javou, tento titul nesmí 
v žádném případě chybět v knihovně, protože hackeři 
nikdy nespí. (Michal Prejza) 

Hodnocení: ■■■■■■■■■■ 

PQ | Art Taylor, Brian Buege, Randy Layman: Hacking bez 
tajemství: Java a J2EE. Computer Press 2003, 410 stran, 

490 Kč, ISBN 80-7226-868-6 
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Život dle šablony 


Na českou notečku 


Mnoho uživatelů kancelářského balíku MS Office ví, jak 
napsat dopis ve Wordu nebo udělat graf v Excelu, ale 
o šablonách dosud neslyšelo. Přitom jde o celkem sil- 
ný nástroj usnadňující práci. Komunikujete např. často 
s úřadem a pokaždé píšete téměř totéž? Pak nastal ten 
správný čas na šablony. 

Recenzovaná publikace se zaměřuje na šablony 
ve Wordu, Excelu, PowerPointu a Outlooku. Pro každý 
produkt je popsáno vytváření a úprava šablon a uváděna 
jsou různá specifika v závislosti na aplikaci. Vše je dopl- 
něno dostatkem příkladů a názorných obrázků. 



Pokud problematiku šablon ovládáte, pořiďte si 
knihu už jen kvůli doprovodnému CD, na kterém jsou 
šablony z různých oblastí: daně, sociální podpora, účet- 
nictví, stavebnictví či živnostenský úřad. Kromě těchto, 
které jsou určeny pro Word a Excel, naleznete i šablony 
pro PowerPoint. 

Monotematicky zaměřená publikace si nehraje na nic 
víc, než čím opravdu je. Doporučuji ji každému uživateli 
MS Office, který si chce rozšířit obzor nebo jen použít 
šablony z přiloženého CD. (Slávek Rydval) 

Hodnocení: ■■■■■■■■■■ 


PQ| Marie Franců: Šablony v programech Microsoft Office. 
Computer Press 2004, 104 stran, 149 Kč, ISBN 80-251-0172-X 


Na světovém filmovém nebi má česká kinematografie 
zvučné jméno okořeněné mnoha cenami. Naše filmy na 
DVD nosičích však byly donedávna přijímány s rozpaky 
a přidaná hodnota těchto titulů se nedala s úrovní běž- 
nou ve světě porovnávat. Zda i na filmovém trhu došlo 
ke kvalitativnímu skoku, jsme se chtěli přesvědčit. 

Prvním snímkem v dnešním přehledu je ostře nabi- 
tá parodie na detektivní filmy á la Phil Marlow. Jak tvrdí 
tvůrci snímku, je Mazaný Filip filmem, v němž září více 


krát ostrá, a proto i zajímavá. Pokud využijete dts, je 
zvuk plný a bohatý, zkrátka na špičkové úrovni. Obrazová 
stránka a kvalitní kamera je ve filmech F. A. Brabce vždy 
velmi důležitá. Vše se díky ostrému širokoúhlému obrazu 
povedlo bez kompromisů přenést i na toto nadprůměrné 
DVD. 

Posledním snímkem je celovečerní dokument Tatí- 
nek, který je vlastně portrétem na naši dobu vskutku re- 
nezančního člověka, pana Zdeňka Svěráka. Film společně 



hvězd než na noční obloze a ještě 126 dalších. Recese 
a nadsázka vás provází na každém kroku. Pokud přistou- 
píte na tento druh humoru, pobavíte se takřka neustá- 
le. Bohužel jsme dostali k recenzi pouze jednodiskovou 
verzi, v běžném prodeji se k zákazníkovi bude dostávat 
dvoudisková verze s mnoha dalšími bonusy. Komixové 
hlavní menu je jako vystřižené ze třicátých let a nabízí 
možnost prostřílet se k požadované volbě. Bonusy ma- 
jí vlastně jen dva odkazy: Trailer\e klasickou filmovou 
ukázkou, Teaservás zavede do hráčského doupěte, kde 
budete prostřednictvím tvůrců filmu při pokeru s nadhle- 
dem seznámeni se sponzory. Nejzajímavější příspěvek 
je ukryt tak dokonale, že ho jistě objevíte. Nabízí kritický 
diskusní pořad Hřmění, ve kterém kritizují tvůrci sami se- 
be, aby tak ušetřili práci kritikům. Závěrečné velmi „vý- 
řečné" slovo režiséra Václava Marhoula stojí opravdu za 
zhlédnutí. Zvuk v DD 5.1 i širokoúhlý obraz snesou ta 
nejpřísnější měřítka. 

Film Bolero je příběhem natočeným F. A. Brabcem 
podle scénáře Markéty Zinnerové, která se v něm nechala 
inspirovat skutečnou šokující událostí. Přehledné a srozu- 
mitelné menu je provázeno hudbou, dokreslující atmosfé- 
ru filmu. Z devíti bonusových materiálů bych vyzdvihl vel- 
mi dobře natočený Film o filmu, ve kterém F. A. Brabec 
vysvětluje pohnutky, které ho vedly k natáčení. Poznáte 
v něm, jak se rodily charaktery hlavních postav a jaká byla 
spolupráce a atmosféra v týmu plném velkých osobností. 
Dokument Hudební a taneční scény ukazuje, jakým způ- 
sobem lze pracovat během filmu s atmosférou, jak měnit 
rytmus a náladu příběhu, jakou roli v něm hraje tanec, 
hudba, výraz a kamera. Určitě si nenechte ujít Tiskovou 
konferenci. Dostanete se v ní do bouřlivé diskuse o vzta- 
hu filmového a skutečného příběhu. Konfrontace je tento- 


natočili tvůrcův syn, režisér Jan Svěrák, a jeho kolega 
Martin Dostál. Divák má možnost hlouběji poznat tuto 
osobnost v běhu mnoha desítek let, seznámit se s jeho 
postřehy a zkušenostmi, na jejichž základech stojí úspěch 
slavného Divadla Járy Cimrmana. Celé DVD je vlastně po- 
jato jako velký bonus. Vedle hlavního dokumentu zde na- 
jdete nepřeberné množství dalších materiálů více či méně 
humorných, více či méně encyklopedických. Pokud máte 
rádi Svěrákovu poetiku, stane se toto DVD jistou součástí 
vaší filmotéky. Zvuk i obraz odpovídají dokumentárnímu 
charakteru filmu, ale to v tomto případě hodnotím jedno- 
značně kladně. 

(František Šmejda) 


Hodnocení DVD a bonusů: ■■■■■■■■■ 

3 

Mazaný Filip. Distributor Warner Home Video, režie Václav 
Marhoul, parodie, PAL, 99 minut, formát obrazu 16:9, zvuk: Dolby 
Digital 5.1 a dts (česky), titulky: české, anglické, francouzské, 
německé, litevské, cena 559 Kč (dvoudisková verze) 


Hodnocení DVD a bonusů: ■■■■■■■■ 

3 

Bolero. Distributor Bonton Film, režie F. A. Brabec, psycho- 
logické krimi, PAL, 109 minut, formát obrazu 16:9, zvuk: Dolby 
Digital 5.1, 2.0 (česky), titulky: anglické, cena 599 Kč 


Hodnocení DVD a bonusů: ■■■■■■■■■■ 

31 

'C/ Tatínek. Distributor Bonton Film, režie Jan Svěrák, Martin 
Dostál, dokument, PAL, 92 minut, formát obrazu 4:3, zvuk: Dolby 
Digital 5.1 a 2.0 (česky), titulky: české pro neslyšící, anglické, 
cena 499 Kč 
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r e : v i e w 


/ / / / / / magazín 


Knižní sci-fi vivisektor 


Tentokrát jsem vybral knihy, které se tak často v tomto 
novinkovém přehledu nevyskytují. 

Především se to týká Života v jiných světech Steve- 
na J. Dicka. Autor je ředitelem historického úřadu NASA 
a hlavním historikem této instituce. Předtím pracoval v US 
Naval Observátory a byl například předsedou historické 
sekce Americké astronomické společnosti. Již z tohoto 


rázové části. Ty jsou doplněny textem popisujícím jednotli- 
vé scény. 

Slavný dinosaurus americké SF Harry Harrison se nám 
představuje v knize Planeta zatracených. Jde o hard SF, 
které se také říká vesmírná kovbojka. Hlavní postava, Brion 
Brandd, se stal hrdinou na vlastní planetě, když vyhrál ce- 
loplanetární hry. Jeden z jeho předchůdců ho přemluví, 


u nás umí psát zatím právě jenom Ďuro Červenák. V knize 
je smíchán velmi čtivý koktejl dobrodružství, magie, přá- 
telství, lásky, bojů, krve i humoru. Jsem opravdu zvědavý 
na třetí díl a už se těším na další dobrodružství Černého 
Rogana. 

Vládo Ríša, vládo. risa@ autor, soft nov. cz 
(autor je šéfredaktorem časopisu Ikarie) 



Život v jiných 
světech 





krátkého výčtu je jasné, kam se ubírají jeho zájmy. Napsal 
přes sto prací z astrobiologie a historie astronomie. Knížka, 
o níž se zmiňuji, je průřezem našich vědomostí o možnos- 
tech života na jiných planetách. Je tu vývoj představ od 
Démokrita k Lowelovi. Úvahy o možnostech života ve Slu- 
neční soustavě i mimo ni. Je tu kapitola mapující mimo- 
zemšťany v literatuře, další se zabývá fenoménem UFO. 

Je tu i kapitola zabývající se pozemskými metodami vy- 
hledávání mimozemských civilizací, jako je například SETI. 
Na závěr se autor zamýšlí nad důsledky existence mimo- 
zemských civilizací a nad zasahováním těchto představ do 
našeho vlastního života. Je to kniha, která není přímo SF, 
ale umožní zájemcům doplnit si a srovnat poznatky o mož- 
nostech kontaktu s mimozemskými civilizacemi. 

Návrat krále od Jude Fisherové je obrazovou publikací 
pro všechny fanoušky nejen Tolkienovy trilogie, ale hlavně 
jejího filmového zpracování. Jde o vyčerpávající popis by- 
tostí, národů a míst Středozemě, vztahující se ke třetímu 
a závěrečnému dílu trilogie Pán prstenů. Kniha je vytištěna 
na kvalitním křídovém papíru, a tak vyniknou všechny ob- 


aby ho následoval na jinou planetu, která nutně potřebu- 
je pomoc. Kdysi mocné pozemské impérium se rozpadlo 
a některé planety to přežily hladce, na jiných málem lidská 
populace vyhynula, jinde lidé přežili jen za cenu drastické- 
ho přizpůsobení se dané planetě. Tak tomu je i na Disu, 
kde se schyluje k nesmyslné válce mezi dvěma planetami 
a hrozí jejich zničení. Do tohoto konfliktu je zatažen Brion 
Brandd a jako správný hrdina má na vyřešení výbušné si- 
tuace jen pár dní. Nemá ve zvyku prohrávat ani vzdávat se, 
a tak se pustí do skoro neřešitelného problému, před který 
byl postaven. Jde o poměrně jednoduchý dobrodružný ro- 
mán, který má však rychlý a strhující děj a také překvapivé 
řešení. 

Na závěr jsem si nechal nastupující hvězdu českoslo- 
venské fantasy Juraje Červenáka. Jeho kniha Černokněž- 
ník: Radhoštův meč je druhým dílem trilogie o dobro- 
družstvích černokněžníka Rogana. Hlavní hrdina se z vůle 
Černoboha vrátil z věčnosti, aby v říši lidí válčil s temný- 
mi mocnostmi. Musí vyrvat posvátný Krvavý oheň z rukou 
Belbohových uctívačů. K tomu však potřebuje meč váleč- 
ného boha Radhošta Krutomor. Pátrání po něm ho zavede 
daleko na západ, až na území ovládaná kmenem Čechů. 

Ty však právě ohrožuje bojechtivý kmen Lučanů vedený 
démonickým knížetem Vlastislavem, s nímž se Rogan 
zná ještě z předchozích bojů. Skupinka vedená Roganem 
(vědma Mirena, vůdce záhrobní smečky vlk Goryvlad a le- 
sovik Dagomir) se připlete do války. Teprve až po jejím 
skončení se může vydat na další cestu za Krvavým oh- 
něm. Jde o temnou a krvavou slovanskou fantasy, jakou 


Hodnocení: ■■■■■■■■■ 

| DQ | Steven J. Dick: Život v jiných světech. Překlad M. Šolc, 

Mladá fronta 2004, 357 stran, 269 Kč 

Hodnocení: ■■■■■■■■ 

| DQ | Jude Fisherová: Pán prstenů — Návrat krále. 

Překlad J. Pošustová, Mladá fronta 2004, 72 stran, 249 Kč 

Hodnocení: ■■■■■■■ 

| DQ | Harry Harrison: Planeta zatracených. Obálka F. J. Bettag, pře- 
klad Š. Bartesová a T. Suchánek, Návrat 2004, 189 stran, 199 Kč 

Hodnocení: ■■■■■■■■ 

| DQ | Juraj Červenák: Černokněžník: Radhoštův meč. Obálka 
M. Ivan, překlad R. Piích, Wales 2004, 249 stran, 199 Kč 
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magazín ////// r e : v i e w — já a můj počítač 


Dárek Šmíd: nezávislý novinář stopuje na informačních dálnicích 

Dárek Šmíd (27), rodák z Karlových Varů, se již v průběhu studií Fakulty sociálních věd na Univerzitě Karlově věnoval moderním technologiím 
a jejich dopadu na společnost. Jako aktivní nezávislý publicista pracoval v řadě časopisů orientujících se na filmovou a herní publicistiku. 

S počítačem se potkal již před revolucí a od té doby ho možnosti vyspělých informačních technologií pronásledují. 


První počítačovou hru (na prvním počítači) jsem vi- 
děl ještě před revolucí v jakémsi mládežnickém do- 
mě v Karlových Varech. Jmenovala se Červ Hugo a sou- 
časný had na Nokiích je pouze jejím chabým klonem. 
Další vzpomínka už je ěistě egoistická - s Atari ST 
„nadupaném" 1 MB operační paměti a s tehdy vě- 
deckofantastickou disketovou mechanikou jsem byl 
mezi XT kamarády nadčlověkem. A vzpomínka číslo tři 
- dokonalá hra na Atari podle filmu Návrat do budouc- 
nosti II. Hru jsem pak sháněl po celém karlovarském 
nelegálním videotrhu, a tak jsem se kvůli počítačům 
poprvé zapletl s mafií. 

Když jsem všechno dohrál, objevil jsem výhody klá- 
vesnice a skládání písmenek do řady. A protože byl můj 
psaný projev nečitelný dokonce i pro mne samého, za- 
čal jsem už v raném věku využívat počítače coby texto- 
vého procesoru. Medium is a message, říkal mediální 
teoretik Marshall McLuhan a měl tím na mysli, že sdě- 
lovací kanál ovlivňuje sdělení samotné. Technologie 
textového procesoru skutečně zasáhla primární centra 
mé psavosti podobně, jako kdysi technologie psacího 
stroje ovlivnila výplody Friedricha Nietzscheho. McLu- 
han mluví o médiích jako o extenzi člověka, což se 
v mém případě týkalo hlavně myšlenkového splynutí 
s příkazy „vyjmout" a „vložit". 

Programovat jsem začal na gymplu a rychle jsem 
skončil u tiché nenávisti ke spolužákům, kterým se 
krychlička na monitoru otáčela, blikala a měnila barvy 
dřív, než jsem já stačil nadefinovat jedinou stěnu. Vzal 
jsem tedy zavděk jakýmsi domácím Macintoshem, kde 
už bylo všechno naprogramováno, nicméně okolnosti 
mne donutily přesedlat na PC. Kurzor se na mě přestal 
usmívat, chybové hlášky mne pohlavkovaly ze všech 
stran a šetřiě obrazovky s rybičkami zcela zmizel. Ale co 
naplat, kdybych nehrál na PC stejné hry jako ostatní, 
skončím jako luzr. 



Po každém upgradu se mi na počítači usadila nová 
verze Windows. Každá z nich mne nejdřív svedla, chvíli 
se se mnou vášnivě milovala a předstírala jeden orgas- 
mus za druhým, donutila mě vybudovat si na ní závis- 
lost - a pak mě nakopala do hlavy. A tak jsem zase 
upgradoval. A vím, že to tak půjde dál a dál, dokud 
mi ta poslední tu hlavu konečně neurve. 

Internet je nejlepší brána do globálního komuni- 
kačního toku, naštěstí nedostačující. Člověk si musí 
vytvořit zbraně k lovu potřebných informací a po je- 
jich nervových uzlech musí dlouho pátrat. Kdyby byl 
Internet dostačující, proměnila by se tahle informační 
džungle v informační supermaket. A „nezávislí" publi- 
cisté by byli namydlení. 

Na Internetu je skvělá ještě jedna věc - vytváře- 
ní úplně nových sociálních srocení, která Howard 
Rheingold nazývá „smart mobs". Nepovažuji je za no- 
vou sociální revoluci, jako spíš za další krok v procesu 
urychlování a vůbec umožňování komunikace. A to ne- 
jde jen o zájmové virtuální kroužky — internetové svaz- 
ky přerůstají ve skutečné a v některých podnicích už 


můžete svou virtuální známost z fleku proměnit v reál- 
nou. 

Přitom se těším na další proměnu internetového 
undergroundu v mainstream — na dobu, ve které bu- 
de bluejacking stejnou formou seznamování, jako jsou 
dnes esemesky, na dobu, v níž lidé abdikují na nicky 
a budou se v chatech hlásit svým vlastním jménem, 
prostě na dobu, ve které padnou další fyzické bariéry 
virtuální komunikace a já budu mít ještě větší hroma- 
du kamarádů, kteří mi budou půjčovat peníze. 

Jistý jsem si jedním - totiž že Chiba Gity vypadá 
úplně jinak, než je William Gibson popisuje v úvodním 
odstavci svého Neuromancera. Místo nebe šedivého ja- 
ko mrtvý kanál televize tu svítí shiny happy sluníčko 
a na místě sajrajtózního přístavu se rozlézají rodinné 
domky. Nicméně právě v Japonsku kyberpunk už dávno 
probíhá - nejde o podkožní implantáty a umělé srdeč- 
ní pumpy, ale o pohyb lidských duší v datovém toku. 
Takže v té japanizující stylizaci se kyberpunkeři určitě 
trefili, kyberpunk je tady a já se už se těším na nano- 
punk. 

Od osmdesátých let se pošetilí smrtelníci už stačili 
dokodrcat do neuromancerovského věku, v němž geo- 
grafické mapy ustupují mapám toku dat. Technologie 
stojí na jedné straně, lidská bytost na druhé. Zatímco 
kyberpunkeři se věnovali především těm strojům, ta- 
kový Philip K. Dick nebo Masamune Shirow popisova- 
li hlavně dopad těchhle strojů (a technologií a chemic- 
kých upradů) na člověka. Ony se totiž ani v realitě ještě 
dlouho, i když už budeme létat ve vznášedlech a do zá- 
tylků si strkal kabely, nebudou řešit zákony robotiky. 
Spíš se stále dokola a ve světle nových skutečností bu- 
dou dovychytávat zákony pošetilého lidství. ■ 

Pavel Dobrovský, lukecz@volny.cz 
(autor je publicistou na volné noze, orientuje se 
na počítačové a zábavní produkty) 
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tiráž 


Příští číslo Softwarových novin vyjde 30. prosince 2004! 

Co připravujeme? 

Téma CD: Distanční vzdělávání 

K tomu, abyste se vzdělávali, nemusíte chodit do školy — stačí mít k dispozici Internet a naše CD! 



o počítačích s názorem, přehledem a nadhledem 

http://swn.softnov.cz 
Vydává Softwarové noviny, spol. s r. o. 


Právě ted: co se děje a jaký na to máme názor? 

Zpravodajství: rok 2004 má 366 dnů. Každý z nich se ve světě i u nás stane něco zajímavého kolem počí- 
tačů. Softwarové noviny o tom vědí — a mají na události svůj názor! 

Novinky: informace o těch nejzajímavějších produktech, které právě přišly na trh! 

Průřezový test: LCD monitory 

Test 17" LCD monitorů zaměřených na kvalitní zobrazení rychlých videoscén s případnou nadstandardní multi- 
mediální výbavou. 


Šéfredaktor: 
Zástupce šéfredaktora, 
magazín: 
Redaktoři 
zpravodajství, novinky: 
software a technologie: 

hardware: 

sítě: 


Ivo Minařík (— imi), iminarik@softnov.cz 

Ivan Straka (— ios), istraka@softnov.cz 

Ivo Minařík (-imi), iminarik@softnov.cz 
Kamil Matoušek (-KM), kmatousek@softnov.cz 
Michael Málek (-mim), mmalek@softnov.cz 
Petr Nachtmann (-PN), 
pnachtmann@softnov.cz 


Recenze softwaru: 602 XML Filler/designer — nechoďte na úřady a vyplňte si potřebné formuláře doma 

• Corel Painter — seriózní program pro kreativní malování se spoustou vychytávek • Microsoft Visual Studio 
Tools — přitesejte si Microsoft Office podle vlastních potřeb • Xfce — vyvážené grafické rozhraní pro Linux 

• FireFox Mozilla — proč se o ní poslední dobou mluví čím dál víc? • KORG Legacy collection — legendární 
syntezátory KORG v softwarové podobě • Fedora 3 — čím se může pochlubit třetí verze linuxové distribuce 
Fedora s kódovým označením Heidelberg? 

Recenze hardwaru: Intel Pentium 4 HT EE - Alderwood — nejvýkonnější intelská sestava základní des- 
ky a procesoru současnosti • MSI Mega865 Compline — kombinace počítače a domácí multimediální mikro- 
věže • Acer Aspire 1 802WSMÍ — výkonný multimediální notebook se schopností plně nahradit stolní PC 

• IBM ThinkPad T42 — notebook s maximálním zabezpečením a se snímačem otisků prstu • Palm Tungsten 
T5 — nejnovější verze oblíbeného kapesního počítače s řadou vylepšení, které by měly předstihovat konku- 
renční Pocket PC • Canon Pixma ÍP4000 a ÍP8500 — dva zástupci nové řady tiskáren pro domácnost a malé 
kanceláře s důrazem na design a kvalitní tisk fotografií, potisk CD a podobně • Epson EMP745 — všestranný 
prezentační datový projektor, jako první se schopností komunikovat prostřednictvím bezdrátové sítě 802.1 1 g 

• Kodak EasyShare DX7630 — test zajímavého malého kompaktu včetně předsádek a malé mobilní tiskové 
dokové stanice • PalmOne Treo 600 — výrazně vylepšený model kombinace kapesního počítače Palm s mo- 
bilním telefonem • Wacom lntuos3 a Airbrush — zajímavá pomůcka, „fixírka", pro rozšíření práce s tablety 
lntuos3 • Microsoft Optical Desktop with Fingerprint Reader — sada profesionální bezdrátové myši a kláves- 
nice se čtečkou otisku prstů • Infodisc — nová značka médií na českém trhu • Unomat Mach6 Power 

— zajímavá dobíječka tužkových akumulátorů. 

Recenze komunikací: Skype + USB telefon — telefonování zdarma pomocí Skype a USB sluchátka ne- 
zastaví ani firewall • Plaxo.com — doplněk pro MS Outlook a Outlook Express synchronizuje změny u vašich 
kontaktů • Contactel Akcelerátor — fyzikální meze rychlosti modemu lze obejít kompresí a optimalizací obsa- 
hu • Simplefilter.com — geniálně jednoduché řešení antispamového filtru z Austrálie. 

O krok napřed: mějte přehled o budoucnosti! 

Tipy a triky pro pokročilé uživatele • Jak a za kolik se dostanete na Internet? • Dvě stránky dílny. 

• UML — již třetí díl povídání o tom, co to je, kde se vzalo a proč je dnes nezbytné. • Historie výpo- 
četní techniky — dokončení seriálu o historii počítačů. • Hudební MIDI rozhraní — proč vzniklo 
a jak vlastně funguje? 
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Grafika: 


Jitka Součková, jsouckova@softnov.cz 
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Martin Faltus (foto), Bohumil Herwig 
(hardware), Ondřej Neff (web, publicistika), 
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Martin Faltus 


Mail na externí autory je tvořen podle schématu 
jmeno.prijmeni@autor.softnov.cz 
K mailům zaslaným na takovou adresu má přístup i redakce. 
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Sídlo redakce: Na vyhlídce 68 
190 00 Praha 9 
tel.: +420 286 891 278 
fax: +420 286 891 294, 
+420 286 891 285 


Téma měsíce: Tiskněte optimálně 

Optimalizace nákladů na tisk není jen koupě co nejlacinější tiskárny — na cenu tisku má vliv obrovské množství 
parametrů. Má smysl používat speciální papíry? Jak se chovají znovu plněné náplně? Jak tisknout optimálně? 

Magazín: k tušení souvislostí je zapotřebí nadhled. 

Velký rozhovor. • Internetové bankovnictví v ohrožení — jak jsou na tom tuzemské banky s bezpečností elek- 
tronických operací? Je to tak, jak tvrdí: tedy rychlá, komfortní a bezpečná služba, nebo jde o způsob, jak jedno- 
duše přijít o své peníze? • Co nás čeká v telekomunikacích? Reportáž z prestižní konference tel.con 
2004. • Zajímá vás, na co myslí Petr Koubský, Václav Větvička a další? • Další příklad (bez)nadějné 
cesty • re:view — medailon, člověk a jeho počítač, recenze CD, DVD, knih odborných i jiných, sci-fi 
stránka. • Nově sci-fi povídka na poslední straně. 

TO PROSTĚ MUSÍTE MÍT! 


100+1 zahraniční zajímavost 99 

3Com vkládaná inzerce 

Adhoc 2 

ALWIL Software 81 
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Omega Publishing 93 

Oskar mobil 61 

PBCom 63 

PBNec 68 


Home page: http://vydav.swnet.cz 
e-mail: redakce@softnov.cz 

Předplatné: na adrese SEND, 

P.S. 141, Praha 4, 140 00 
tel.: +420 225 985 225 
fax: +420 267 211 305 
e-mail: send@send.cz 
http://www.send.cz 

Předplatné a distribuce pro Slovenskou republiku: 

Mediaprint — Kapa Pressegrosso, a. s. 
oddelenie inej formy predaja 
P. 0. BOX 183 
830 00 Bratislava 3 

tel.: +421 (2) 44 45 88 21,44 44 27 73 
fax: +421 (2) 44 45 88 16 
e-mail: predplatne@abompkapa.sk 

Objednávka prostredníctvom SMS: 

Pošlite správu s textom OBJ na 
0907 680 680 a vyplňte obratom zaslaný 
objednávkový formulář. 

Kódy předplatného: ročné 32641, polročné 
32642, štvrtročné 32644. Cena SMS podlá 
běžného tarifu Vášho operátora. 

Tiskne: TISKÁRNA REPROPRINT, s. r. o. 
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Vychází 1x měsíčně 
toto číslo vyšlo 30. 11. 2004 
uzávěrka zpravodajství 10. 11. 2004 
cena výtisku s CD 89 Kč / 135 Sk 
roční předplatné s CD 900 Kč / 1 .1 28 Sk 
roční předplatné do zahraničí 85 € 
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jedna paní povídala 


Končíme, pánové, končíme... 



V tomto utajovaném klášteře se modlili mniši za zachování pilíře IT — 
Shannonovu teorii. Foto pořídil s nasazením života externí spolupracovník 
SWN J. Kopeček. 


A je to tady: IT průmysl je v troskách a jeho 
krach přinesl světu jediné — důkaz existence 
Boha. Za pádem celého průmyslu informačních 
a komunikačních technologií přitom stojí úplná 
maličkost: Shannonova nadace ukončila finanč- 
ní podporu malého izolovaného kláštera kdesi 
v Asii. Mniši se přestali modlit a celé to prasklo. 

Ne, nebyla to náhoda, že vám záhadně padaly Windows. Chyba ovšem neby- 
la na straně Microsoftu. Ne, nebyla to náhoda, že se vám ztrácely informace 
z pevných disků — chyba ovšem nebyla na straně výrobce zařízení. Nebyla ná- 
hoda, že vám omylem došla cizí SMS. Ani v tomto případě nebyla chyba na 
straně telekomunikačních operátorů. Chyba byla vždy na straně teorie infor- 
mace, kterou tak sebevědomě formuloval C. E. Shannon. Že se vám tahle teorie 
stejně vždycky zdála podivná, zamlžená a nefunkční? A že jste se nikdy neozva- 
li jen proto, že jste ze sebe nechtěli dělat blbce, když tomu ostatní rozumějí? 

Ozvat jste se měli. Ta teorie je totiž nesmysl. Věděl to už Shannon a věděl 
to i jeho přítel Bell, jemuž Shannon teorii předložil. Celá teorie vznikla během 
jedné noci, kdy Shannon, tehdy ještě student, doháněl proflámovaný semestr 
a snažil se sesmolit alespoň jednu semestrální práci. „Tohle chceš předložit?“ 
zděsil se Bell, když si ráno Shannonovu práci pročítal. „To je strašná pitomost. 
Jestli to předložíš, tak se modli, ať ti to neprokouknou!“ A tak se Shannon mod- 
lil a stalo se neuvěřitelné - práce byla přijata, ohodnocena jako vynikající a do- 
poručena k dalším publikacím. Shannon pochopil svou šanci a modlil se 
a modlil. 

První otřes přišel v době, kdy Shannona uznal celý svět a on musel začít 
objíždět konference - ubylo času na modlení a tehdy se také poprvé objevili 
první kritici jeho teorie. Shannon nelenil a založil již zmíněnou nadaci, která 
měla jediný cíl: shánět peníze, které udrží při životě malý izolovaný klášter plný 
mnichů, kteří se budou po celý svůj život modlit, ať tu pochybnou teorii nikdo 
nezpochybní. 0 smyslu existence kláštera věděl jen Shannon. Představený kláš- 
tera dostal jedinou instrukci: „modli se, ať to nepraskne 41 . Bohužel, na posled- 
ním výročním zasedání Shannonovy nadace nedokázal správní radě přesvědčivě 
vysvětlit, co že to nemá prasknout, a tak byl celý klášter uzavřen. 

Od té doby tiskové agentury zaznamenávají jedno poplašné hlášení za dru- 
hým. Zhroutila se centrála světového obchodu. Nefunguje žádná z páteřních sí- 
tí. Počítače sloužící k řízení letového provozu generují náhodná čísla. Poslední 
funkční institucí spojenou s IT průmyslem je české Ministerstvo informatiky — 
zlí jazykové ovšem tvrdí, že tomu tak je proto, že ministerstvo stejně nikdy nic 
nedělalo, a jeho výpadek tak nelze zaznamenat. 

Každopádně lze konstatovat jediné - s koncem IT byznysu končí i jedna paní. ■ 
Lenka M. A. Kosková-Tňsková, lenka.koskova-triskova@autor.softnov.cz 
(autorka pracuje v automobilovém průmyslu) 


P. S.: Jednu paní bralo poměrné dost lidí vážně. Někteň nám psali, že jsme 
ignoranti, dva ětenáň se dokonce domáhali tiskové opravy (z toho jeden minis- 
tr české vlády). K uveřejnění na svých stránkách si jeden z textů vyžádal Micro- 
soft. Čas jedné paní se však naplnil; od pňštího čísla budete na této stránce 
nacházet povídky Ondřeje Neffa, Vlada Říši, Jiřího W. Procházky, Edity Dufkové, 
Jany Reckové a dalších známých i méně známých sci-fi autorů nejrůznějších 
žánrů. (-imi) 
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